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Editorial 



LEVEL... despre 
si CU jocuri 




Jingle bells, jingle bells etc. A venif perioada 
de aruncat cu banii pe produsele unei 
piejein plina expansiune. E cazul so scor- 
monifi in portofelele doldora de hdrlii (bilete 
compostate, servetele folosile, fijuici, taloane 
de concurs LEVEL care n-ou mai fosttrimise} si 
so le stoarceti de putere de cumparare, doar- 
door mai ramdne ceva si de-un joe... piratat, 
se-ntelege. Dar dacd va uitaji mai bine la/in 
LEVEL, se poote so" descoperiti o schimbare 
(daca citiji aceste randuri probabil v-a)i dal 
seama despre ce este vorba): revista a facut 
rost de o noud Jatadd" si de inca un CD, care, 
ce-i drept, a afectat prejul fara (speram noi) sa 
Tl faca inaccesibil. 

Ceea ce va vom oferi in numerele vii- 
toare este, in canditiile in care inifialiva noastra 
e a pune un JOC FULL in fiecare numar 
LEVEL are succes, ocazia de a pune bazele 
unei colectii de jocuri clasice: vor veni, pe rand, 
simulatoare auto, TBSuri, RTS-uri si, speram noi, 
multe din titlurile care au fost adevarate pieJre 
de rernelie (sau consolidare) ale marilor genuri 
ae joca& Pana una-alta, Mos LEVEL va ofer6 
cu ocazia Ciaciunului un prim RTS ca la mama 
acasct, pe care va dorim sa-l savurafi pe 
deplin. 

Si acum, revenind la iarna care bantuie 
pe-afar5 (;■' care ne-a facut, mai ales pe unii 
dintre noi, so servim una bucata accident de 
masina fard victime), se prea poate ca vajnica 
si atotjucatoarea comunitate gameristica ro- 
mdna s5 piarda vremelnic din populajie 



Revista a facut rost 

de o noua Jafada" 

si de Tncfi un CD 



datorita conditiilor meteo prielnice unor aclivitaji 
nocive si ruinatoaie de sdnatate: ski, snow- 
boarding, patinaj, sdnius, bulgaritea, cazemate 
etc. intr-adevar, singurul sport cu adevarat 
sdnatos - statul in fata computerului in pozitia 
ghiocel inzapezit, cocosat si cu ochii impa- 
ienjeniti de nesomn, pierde teren in fa|a unor 
astfel de aclivitaji impuse de anotimp. Si totusi, 
nu uitaji c5 PC-ul e ocasa, in camera calda 
(daca dau aia caldura la calorifer) si oricand 
va puteti retrage din calea vitregiilor naturii in 
fata monilorului, unde, cu picioarele in apa 
fierbinte cu bicarbonat, s6 mai faceti un frag- 
doua. Aveti si ce sa butonafi, pentru ca pio- 
ducdtorul de jocuri a ajunsin perioada in care 
e prolific pana" la exasperare si titlurile curg 
precum Buzaul dupa dezghet: Civilization III, 
Aliens versus Predator 2, Project Eden, Strong- 
hold, Etherlords, Ghost Recon, Silent Hunter II... 

Asadar, o perioada plina de avant 
acrivicesc, numai buna sa ne facem toti ca un 
mar, ca un pfir, ca un cablu de retea, rari ca 
armura de LEVEL 12 si iufi ca knife-ul din 
Counter-Strike. La Multi Ani! 

Mike 
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News 



Hitchcock : The Final Cut - Arxel Tribe 



Alfred Hitchcock este unul din- 
tre cei mai faimosi regizori de filme 
din loale timpurile. Inainfe de moar- 
tea sa tn 1980, Hitchock realizose 
53 de filme in 55 de oni. Acum, la 
apioope un sferr de veac de la dis- 
paritia sa, Universal Studios, Arxel 
Tribe si Wanadoo si-au unit fortele 
pentru a realiza un joe de aventura 
si suspans, bineinteles si cu pu|ina 
groazO, pentru a recrea almosfera 
din filmele renumilului regizor. Juca- 
torul se va incarna in pielea lui Jo- 
seph Shomley, un detecliv core a 



dobandit unele puteri ciudate la 
moarlea pannfilor sai intr-un acci- 
dent de masina. AccidentuI a avut 
loc exact Tn ziua inmormflntfirii lui 
Alfred Hitchcock, Pe cand pleca la 
o partida de pescuit, etoul nostru 
este abordat de o frumoasd $i mis- 
terioasa blondd care il convinge sa 
accepte o ins6rcinare. Unchiul ei a 
disparut impreuna cu o Tnlreaga 
echipa de filmare de pe o piopiie- 
tate private. Va dati seama ce vom 
avea de facut de aici incolo. Jocul 
a fost lansat in aceasla luna. 



Expozitle gameristica 



Barbican Gallery este o go- 
lerie de arid din Londra care a 
initiaf un proiect destul de 
indraznet pentru onul viitor. S-a 
hotaral realizarea unei expozitii a 
istoriei jocurilor cu ocazia 
Tmplinirii a 40 de ani de la 
aparifia primului joe pe calcula- 
tor: Spacewar. Expozitia va avea 
loc intre mai si septembrie 2002. 




Vor exisla peste 250 de exponate 
Tncepond cu primele jocuri ar- 
cade si primele console si 
ajungand pand la ullirnele 
realizari din domeniu. Expozitia 
va fi Tmpartita Tn unsprezece 
sectiuni pe teme diferite, printre 
care se vor numdra jocurile „anti- 
ce", consolele, cultura gamerislicu 
si o sectiune spedala pentru jocurile 
online. Bineinteles ca va exista si 
un „butic° pentru ca vizitatorii sa 
poata cumpara jocurile ce le-au 
infrumusejal anii copilariei sou 
echipamente hardware ale 
vremurilor apuse. Expozifia se va 
numi Game On si va pomi intt-un 
turneu din octombrie 2002 pana 
Tn februarie 2003 prin intreaga 
Europe (putine sanse sa ajunga 
si la noi in tara). Mai multe 
informatii veti gasi la http:// 
www.barbican.ora.uk/llash.asp. 




The Nightfall Dragon - Digital 
Legends Entertainment 



flash 

Earth 2160 -Reality Pump 
Studios 



Cum probabil bdnuiti, Earth 2160 va fi 
succesorul de drept al celui ce a fost declarat 
jocul anului 1999, Earth 2150. Anuntat pentru 
sfarsitul anului 2002, jocul va dispune de un 
engine grafic cu totul nou. Acesta a fost dezvoltat 
timp de doi ani de catre echipo de la Reality 
Pump Studios si se stie door faptul ca nu va fi 
unul bozat pe poligoone, a se va folosi de 
curbele Bezier pentru generarea obiectelor. 
Compania produce jocuri exclusiv pentru 
distribuitoru! german ZUXXEZ Entertainment AG. 



in august anul trecut un trio de 
designeri care au lucral la Sever 
ance: Blade of Darkness au format 
o noua companie ce sa numit Digital 
Legends. La vremea aceea se promilea 
reolizarea unui revolutionar engine 
ce va fi folosit pentru un first person 
role-playing game. Acum compa- 
nia a lansal un nou site pe care se 
gasesc primele informatii despre 
joe la adresa http://www. digital- 
legends, net/eng/ . The Nightfall 
Dragon este, ca si Severance, un 
hibrid, dar de data aceasta vom 
calatori printr-o lume plina de crea- 
tor) mitice, de maestri ai arlelor mar 
(iale, de fortarete intfirite si pazite 
ca Tn vremurile bune, de manastiri 
uitate in care se ascund mistere 
sacre. Engine-ul este domic in ceea 
ce priveste efectele ce redau ca- 
priciile vremii si ciclul zi-noapte, 
precum si suporl pentru redarea 

Hash 



personajelor si a umbrelor. Nu se 
cunoosfe inca data lansarii jocului. 
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Upgrade Op. Flashpoint 

Un nou upgrade de aproximafiv 33 MB al 
celebrului FPS este acum disponibil la wwweoae- 
maslers.com/flashpoinl/fronluparades.htm. 

Ceea ce oduce nou acest upgrade sunt 
armele (G36A, Bizon, Steyr Aug A 1 si M 16 cu 
lunefa), vehiculele care pol fi controlote (BRDM, 
BMP-2, OH-58D Kiowa Warrior si Bradley), noi 
rnisiuni atot de single player cat si de multiplayer, 
plus imbunfitatiri substantiale oduse game- 
play-ului in modul multiplayer (a fost introdus 
votul). Detalii mai multe veti gasi la adresa web 
amintita. 



Lansare IL-2 Sturmovick 

In urma cu pufin timp a fosl lansat de c5tre 
Ubi Soft mull asteplaM IL 2 Sturmovik 

Cum probobil afi aflat, jocul a fost creal de 
Maddox Games al carui proprielar esle un fost 
proiectanf rus de avioane. Jocul este un simulator 
de zbor care recreeazd atmosfera batdliilor 
aeriene din Al Doilea Razboi Mondial de pe 
Frontul de Est. 

in multiplayei jocul suporta pond la 32 de 
jucatori in modul dogfight si 1 6 in cooperative. 
Pentru mai multe informatii vizita|i 
http://www.il2slurmovik.com/. 
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Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast - Lucas Arts 



LucasArts o lonsat site-ul oficial 
a\ jocului Star Wars Jedi Knight II: 
Jedi Outcast. II pule|i gasi la 




adresa http://www.lucasarts.com/ 
products/outcast/ . Jocul nu este 
altul decal shooter-ul mull aslepfal 
din Irilogia Star Wars. Kyle Katarn 
se intoarce la ce stie el sa faca mai 
bine. Au trecut cafiva ani de cand a 
salvat galaxia si de alunci eroul 
nostru a atarnat sabia laser in cui 
pentru a duce o existenta mai tih- 
nita Dar nu este decat o problema 
de timp pana cand Republica are 
nevoia de aptitudinile lui, tehnica 
Jedi fiind din nou pusa la grea in- 
cercare, Jocul va fotosi engine-ul 
din Quake 3: Team Arena modi- 
ficat, care va include si aspecle pe 
care le-am mai vazuf in Elite force, 
Soldier of fortune sau Soldier of 




fortune 2. In primavara vom avea 
placerea de a pdtrunde din nou ir 
universul Forjei alaluri de Katorn. 



Sabotage: Fist of the Empire - CDV 



Puternicul distribuitor gerrnan 
CDV a anunjal ca sprijina realiza- 
rea unui nou proiect. Este vorba 
despre un action-role-playing game 



3D ce se va numi Sabotage: Fist of 
the Empire. Desi nu se cunosc prea 
multe despre acesta in prezent, se 
pare, totusi, ca actiunea va avea 




loc intr-o melropola a viitorului nu- 
mila Miracle City. Jucdtorii vor tre- 
bui sfl se foloseasca de abililajile 
de camuflare, persuasiune Tn inte- 
rac)iunea cu ceilalti si o buna cu- 
noastere In tehnica lovirii cu pumnui 
pentru a casliga misiunile impotriva 
inamicilor. Jocul va permite foarte 
multe discutii cu NPC si o dezvol- 
tare non-1 iniara a inlrigii care se va 
plia pe acjiunile pe care le vom 
face in acea lume. 

Vom putea olege sa devenim 
tradatori si sa ne alaturam parjii ad 
verse sau vom putea evolua de la 
un om obisnuit la statutul de 
supererou pentru celelalle 
personaje din pc. Nu sa anunjal 
inca o datd de lansare pentru 
acest ioc. 



Cumparati RAM! 

Nlu cu mult timp in urmfi s-a 
Tntamplat o minirevolutie pe pia- 
Ja componentelot hardware. Pretul 
memoriilor SDRAM a inceput sa 
coboare, Inlrecand asleptarile 
oricarui gamer din aceasta lu 
me. In ultima perioadfi insd se 
constats un fapt destul de ingri- 
jorator pentru buzunarele noas- 
tre. Prefurile la memorii SDRAM 
din ofertele magazinelor de IT 
au inceput sa creasca neas- 
teptat de mull si neasleplal de 
repede Motivul acestei cresteri 
de preturi este unul singur: pro- 




ducaloiii au renuntat sa mai fa- 
brice memorii de acest tip din 
cauza profitului scazuf (sau 
aproape inexislenl) pe care-l 
objineau in urma lor. Un lucru 
destul de imbucurator este exis- 
tenta prin stocurile firmeloi a ca- 
torva rezerve. Dar, cat de cu- 
rand pretul acestora va deveni 
eel real, adica se va dubla. 
Conclu2ia ai fi una singurd: 
cumparafi cat e ieftin. 
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Half-Life: The Cleaners, Cheater 
Annihilation 

Probabil din cauza unoi frusltari deosebit de 
pulerriice acumulate in multe zile de jucat Counter- 
Strike, cativa danezi au infiintat o Liga a Comba- 
terii Cheater-ilor. Ei au creat un program pentru 
prinderea chealerilor de pe serverele de Counter- 
Strike, mai puternic decat eel care se foloseste in 
mod curent (PunkBuster), al carui nume este Sen- 
tinel. Datorita aceslui program, oricarui cheater ce 
va fi prins i se va restrictiona definitiv accesul pe 
orice server din reteaua respective^ (in masura In 
care e posibil), Aveji gtijo ce face|i!!! 



Half-Life: Science & Industry 0.97a Pentium creste 



O noua versiune a cunoscutului MOD de 
Half-Life a fost lansata. Science & Industry este 
unul dintre cele mai vechi MOD-uri, fiind 
aproape contemporan cu Half-life Aceasta 
versiune vine cu o serie de schimbari prinlre care 
arme noi, harfi noi, gameplay imbunalajit. voice 
command si nia|oritatea bugurilor reparole. In 
principiu, Science & Industry este un MOD 
pentru multiplayer in care trebuie sa-(i folosesti 
cercetatorii pentru a crea arms, echipamente, 
annuii mai performanle si allele, cu scopul de a-l 
elimina pe adversar de pe harta. 



Odala cu Irecerea in acest nou an, Intel va 
incepe Iansarea procesoarelor Pentium 4 la 2 
GHz si 2,2 GHz. Cele daua modele de micro- 
procesoare vor avea la baza nucleul North- 
wood si sunt fabricate in proces tehnologic de 
0,13 microni. Memoria cache Level 2 va (i 
dublata fafa de modelele produse anul trecut. 
Cel mai imbucurator lucru este scaderea pre- 
Jurilor la vechile modele de Pentium 4. Totusi, 
oficialii de la Intel anunta ca dupa data de 25 
ianuarie a anului curenl, vor fi scaderi specta- 
culoase ale prejurilor produselor lor. 
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Another War - Cenega 



Inlr-o lume Tn core orice RPG 
care se respects are actiunea situ- 
ate pe taramuri fantaslice pline de 
rase ciudale, monstri si mai ciuda|i, 
vrajilori, eroi pacificatori si tot relul 
de rai care se opun, mai rasare din 
cand Tn cand cale un reprezentant 
al acestui gen mai „uman", mai pa- 
manlesc. Deoarece au stat cu spa- 
tele, nimeni nu a observal ce fac cei 
de Cenega . Dar acum, gratie bu- 
navoin|ei lor, am aflat cu tofii ca se 
lucra intens la un nou RPG. Actiu- 
nea acestuia se petrece in peri- 
oada celui de-al Doilea Razboi 
Mondial, initial intr-un saluc din 
Franta. Aici, eroul nostru este prins 
la rnijlocul unor masinatiuni intre 
puferile beligerante, Tn timp ce Tn- 
cerco sa-si scape prietenul din ne- 
cazurile pe care le avea cu nazistii. 
Sfarsilul aventurii este Lenmgradul 
unde sus-numitul erou descopera 
unul d intre cele mai secrete proiecte 
ruso-germane. Stilul si caracterisli- 



Frank Herbert's Dune 
Cryo Interactive 





cile jocului se vor apropia foarfe 
bine de Fallout: Tactics si Diablo, 
cu mici diferente pe ici, pe colo. 
Pentru a-i da culoare, producatorii 
au adaugat o serie de informatii 
istorice si de culture generala, plus 
referinte la o serie de carti si filme 
contemporane ca Saving Private 
Ryan, Dirty Dozen, Catch 22 etc. 
Data lansarii se disimuleaza prin 
pnmavara 2002. 



Probabil cea mai buna carte 
SF din toate limpurile, Dune-ul lui Frank 
Heiberl a suferit o serie de incercari 
de abordare din prisma jocurilor pe 
calculalor. Inijial a fast simplistul ad- 
venture Dune, apoi creators! RTS-ului 
modern, Dune 2. Poate unii dintre noi 
siar fi dorit in acea perioada o con- 
Hnuare, insa oceasta s-a lasat asfep- 
tafa mult si bine. Acum r dupa aproo 
pe 10 ani, Dune se reintoarce printr-un 
action-adventure de la WideScreen 
Games a carui actiune urmareste linia 
cdrtii. Vei explora celebrul Arrakis sau 
Dune, vei Irai intre ciudatii locuitori ai 



planetei, fremenii, vei lupta alfituri de 
ei, colore pe viermii de nisip, fe vei 
indopa cu mirodenie pentru a vedea 
in viitor. Scopul jocului este acela de 
a casliga razboiul impotriva 
dezgustatorului baron Harkonnen si 
eliberarea planetei de sub |ugul 
desertului. Gratica este bineinteles 3D, 
iar sistemul recomandat este Pll la 
500 sau echivalenl si 32 MB 
memorie pe placa grafica. Reco- 
mandarea mea sincera este sa citi|i 
cartea inainte de a „consuma" acest 
joe. Site-ul oficiol este 
hllp://dune.cryogame.com. 




AMD Tn forma 

O noua lansare de pe banda 
de produdie a companiei AMD. Este 
vorba de o noua serie de procesoare. 
Aceslea sunt din categoria Duron si 
lucreaza la frecvenja de 1,2 GHz 
Odata cu oceasta lansare compania 
a reusit un adevaral record, aducQnd 
pe piafa cele mai multe procesoare 
inlr-o perioada atat de scurta. Struclura 
noului procesor este construita in jurul 
nucleului Morgan, ceea ce inseamna 
ca acesta confine si instructiuni SSE. In 
urma testelor efectuate, noul procesor 



flash 



este cu aproxirnativ 1 3% mai performant 
decat un Celeron ce ruleaza la aceeasi 
vileza (un nou motiv de discu|ie Intre 
sustinatorii celoi doua tipuri de proce- 
soare care fac legea Tn lume la ora 
actuals). 
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Myth III are urmdri 



Se pare ca intregul studio Mumbo Jumbo 
din California, care este raspunzalor pentru re- 
centul lansat Myth III, a fosl dat afarfi. Conform 
spuselor designerului Andrew Meggs, studioul nu 
mai avea nici un proiect la care sa lucreze si nici 
nu se Intrezarea unul in viitorul apropiot, asa ca 
salariatii nu puleau fi plafifi fdrO sa faca nimic. 
Ca urmare a acestei miscfiri, suportul tehnic 
(incluzand patch-uri, update-uri) pentru Myth III 
este pus sub semnul intrebarii. Primul patch se 
pare ca este apioape gala, dar echipa a avul 
mull prea mult de lucru cu eliberaiea birourilor si 



cautarea unor locuri de munca, nereusind s6 
lermine si sd lanseze respectivul patch. 

Clusterball lansat 

Strategy First a anunta! lansarea lui Clusterball, un 
air-racing sports action game realizat de Daydream 
Software. Jucatorii vor controb o novo futurisla de mare 
vitezG pe 1 1 arene diferite. Scopul fiecarei runde este 
adunarea bilebr colorale si Iragerea lor pana intr-un 
ring in care vor fi punctati. Joajl are un training mode cu 
oponenli controlati de cabulator si modul multiployer 
care le permite jucatoribr so concureze cu incO 7 rivali 
pe Internet. Prejul acestuia este de aproximafiv 30 USD. 



Premii, premii 



Dupd cum stifi, pe alte meleaguri exista o 
multime de concursuri dotate cu premii 
substanjiale. Un simplu exemplu care sa ne mai 
amarasca un pic zilele vine din Statele Unite, 
unde Paul Willey din Bangor, Maine, l-a infranl 
pe Bill Crouch din Indiana si a castigal marele 
premiu in valoare de 50.000 de USD din finala 
concursului Microsoft's Linb Virtual Golf Asso- 
ciation (VGA) Tour. Premiul o fost prezentat de 
Annika Sorenstam, un star al golfului profesionist 
ferninin. Peste 22.000 de jucalori de golf pe PC au 
parficipatin 2001 la turneul VGA. Daca dori|i sa 
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Lansare Xbox - Microsoft 



Dupa lungi asteptari ale noas- 
tre si teste ale lor, Microsoft s-o 
gondii ca ar fi timpul so arunce pe 
piata consolelor produsul pe core 
l-au „publicilat" atat de mult. Din 
fericire pentru patron, Xbox-ul nu 
s-a blocat 7n timpul prezentarii si a 
functionat chiar admirabil. Totul a 
decurs conform progromului si nu 
a avul loc nici un incident. 
Specificotiile fehnice ale produsului 
vorbesc de la sine: Irei 
procesoare, until grafic - NVIDIA 
233 MHz, unul media si un Intel 
733 MHz ca unitate centrals, 64 
MB RAM, sunet pe 256 de 
canale, HDD incorporal $i spajiu 



pentru inca un HDD. Aditional, 
Xbox moi confine un modem 
pentru jocuri online. Va dati seama 
ca in acesle condifii atat Play- 
Station, Gameboy cat si celelalte 
furnizoare de console au intra! Tn 
panica, asa ca toala lumea se 
asteapla o scadere drastico a 
prejurilor Pentru Xbox nu a fost 
deocamdata dot publicilatii preful 
estimativ, dar cu siguranta va 
depasi salariul nostru mediu pe 
economic la lansare, pe langa 
Microsoft, au fost prezenji cajiva 
producatori si distribuitori care au 
oferit participantilor sansa de a 
testa cateva jocuri nou-nouje pe 
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noile console. Dintre jocurile deja 
prezente pe piata se pot aminti 
Madden NFL 2002, Sh.ek, Dork 



Summit, NK Fever 2002 etc. 
Informatii suplimentare: 
www.xbox.com. 




Tombola LEVEL 

y Intercom Film 

Va oferim Tn acest numar doua tricouri 
„The One" §i doua tricouri „Saving Silverman" 



1 



-^o 



Ce actor joaca rolul principal Tn filmul The One? 
a) Marcel lure§ b) Jean Claude Van Damme 

c) Jet Li 

Raspunsul Tl gasi^i in rubrica Lifestyle din acest numar. 



Tombola LEVEL InterCom Film 



Raspundeti la intrebarea alaturata, 
decupafi talon ul §i expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 
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Numa, Prenume: 
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Judef 
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Tombola LEVEL si 



THRUSTMASTER 







Speram sa va placa premiul pe care II oferim 

impreuna cu Thrustmaster: 

Thrustmaster Firestorm Digital. 

Prin intermediul carei functii se realizeaza autonegocierea pentru selectarea 
modului ideal de configurare a gamepad-ului Thrustmaster Shock2 Ultra Analog? 

a) exponential^ b) Negcon c) Microid 
Raspunsul Tl gasiti Tn articolul despre Thrustmaster Shock2 Ultra Analog din acest numar. 



Tombola LIVIL §' 

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 
2200 Brasov. 12 /01 | 
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Nume, Prsnums: 
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Total War - Activison 



Inc3 un titlu care confine arat 
de vehiculotul cuvant de origie en 
gleza „war" (nu „naked") ne lo- 
vesle, ca de obicei, retina si rim- 
panul: Total War. Legatuia intuitive 
cu Shogun: Total War este reald 
deoarece coincidenfa face ca 
acest viitor joe sa fie cfiiar sequel-ul 
arnintitului hit. Acest luciu a lost 
anunjat de catre Activision care a 
cumpural drepturile de publicare. 
Diferentele fata de primul sunt mul- 
tiple, in primul rand fiirid vorba de 
localizarea acjiunii in Evul Mediu 
intunecat. Veti avea nespeiula son- 
sa de a fi conducalorul unuia dintre 
cele 12 popoare care au dominat 
istorio in acea perioada. 

flash 



aflati mai multe informal despre acest concurs le 
gasiti la adiesa hllp://wwwJinkstour.zone.com/. 

Salt Lake 2002 

lata un joe despre care v-am mai povestil si 
alto data, dar care va fi lansat in aceasla lurid 
Esie vorba despre Salt Lake 2002, pcul oficial al 
olimpiadei de iarna din 2002. Producatorii, 
Attention to Detail, au gflsit si un distributor pcnliu 
acesl jac. Este vorba despre Eidos Interactive. 
Jucatorii vor putea concura in 6 concursuri oft- 
ciale: snowboaid paralel arias, coborarea mas- 
culina cu schiurile si slalomul feminin, bobui cu doi 



Engine-ul va fi in totalitate 3D, 
inr hartile vor fi configurate pentru a 
oferi spa|iu celor aproximativ 
1 0000 de unitftti care vor pulea li 
prezente simullan pe campul de 
lupta. 

Arsenalul istoric va fi complel 
si va include batalii, unilaji specifice, 
cetati, arme de asalt si asediu, 
tactici reale de atac si apdrare. Pe 
lunga partea combativa, jocul va 
confine modalitatea consacrata, 
turn-based, pentru administrarea si 
su5)inerea economica a razboiului. 
Total War este produs de catre 
Creative Assembly si va fi lansat in 
cursul anului urmator la o data 
complef necunoscuta. 



BSP tools 

BSP tools este un utilitar pentru 
edilarea si modificarea harjilor BSP 
de Half-life. Este alcdluit din lieicompo 
nente principale: 1 BSP_view, cu care 
puteti obtine informatii despre hai|ile 
BSP ca si cum ati juca. Penlru a 
funcfiona, acesta are nevoie de 
driveiele OpenGl instable; 2. BSP- 
slicer osle capabil de a genera 
BMP-uri ale hdrfilor in sectiune ori- 
zontald frste foarte ufil pentru planifica- 
rea, de exemplu, a adiunilor unei 
echipe core joaca Counter-Strike; 3. 
BSP_tool este un subulililai care ex 
frage si tipareste informatii despre 
obieclele confinute in fisierele BSP 
folosite ir\ Half Life (sou in MOD-uri) 
si pe baza carora pot fi generate 
aulomat waypoint-uri pentru bols. 
Informatii suplimentare precum si 




utilitarul il gcasiti la hltp://ph- 
nethalflife.com/boiman/inclex.shlml. 



Diploma de gamer 

O stire cutremuiatoaie sa abatut 
asupra ledactiei noastre intr-o zi cu 
zapada. In Safele Unite s-a acordat 
prima diploma de absolvire a primei 
Facultatii de Gaming din lume. Dispera- 
rea in randurile noastre a fast mare, 
asa cfl neam vazut in continuare de 
freaba. Mai seiiosi liind, intradevar 
Instilutul Inlernalional de Arta din San 
Piancisco oferfl studentilor posibilitafea 
de specializare pe linia „Gume Ail & 
Design". Aceasla specializare are rolul 
de a furniza studentilor experienfa nece- 
sard pentru a infra in lumea pioducato 
rilor de jocuri. Ei vor invata, dupa cum 
spune dedaratia de presa, tehnici de 
animatie, modelare complexa, design 
de niveluri si scripting. De asemenea, 




programa mai cuprinde cursuri de is- 
land arfei, matematicci si stiinfe sociale. 
Aceasta specializare dureaza apro 
ximativ 3 ani, limp in care vor acu- 
mula tol ceea ce au nevoie pentru a 
intra fflra probleme in aceasla ihdus 
trie. La noi, deocamdala, singura 
sansd este sa ne facem rost de doi 
prieteni si sa infrSm in lumea pioduca 
torilor de jocuri pe usa de la garaj, 
daca nu pe lerestruica de la baie. 



flash 



flas 



oarneni, sarituri la trambulina si fieeslyle. Va exista 
si un mod multiplayer. 

IBM si cercetarea 

Si in aceasta perioada cei de la IBM vin cu 
ceva nou pe pia|a. Este vorba de recenta desco- 
perire a tehnologiei „pixie dust". Cu ajutorul ei den- 
silatea datelor ce vor fi stocale pe un platan este de 
100 GB per inch palral. Aceasta tehnologie numita 
si ..antiferromuy nelically coupled" (AFC) este dofa 
Inlulnila in hardclisk-urile IBM Deskstar I20GXP de 
1 20 GB, ce are un pre) de pesle 350 USD. Viteza 
de rotatje a plalanelor este de 7200 RPM. 



Star Trek: Armada II in magazine 

Activision a lansat Slar Trek: Armada II, 
ultima slrategie in limp real ce se desfasoara in 
universul fantastic dm Star Trek. Jocul este o 
continuare a lui Star Trek: Armada, care a fost 
lansat In februarie 2000. 

Noul joe are cateva imbun6t5tiri fa)a de eel 
original, indusiv o vedere 3D asupia campului 
de lupto, 3 noi campanii single player si o mare 
variefate de optiuni In multiplayer. Jocul a fost 
realizal de Mad Doc Software. 
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TI-AI DORIT INTOTOEAUNA INTERNET DUPA CHIPUL §1 ASEMANAREA TA? Al MARE NOROC: 
DE CURAND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK. ANUNTA-TI PRIETENII: RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N"AI MAI FOLOSIT PANA 
ACUM. ESTE USOR DE ACCESAT, SE MISCA REPEDE, ESTE STABIL SI SIGUR. POTI ALEGE : 

. VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TAU. MAIL LINK tfl ASIGURA IO MB SPATIU PE SERVERUL 
NOSTRU SI COSTA DOAR 3$ PE LUN&. 

■ VREI UN PIC MAI MULT DECAT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE 4$ PE LUNA) Tjl DA IN PLUS 

I 5 ORE DE NAVIGARE WEB 

■ \J\ PLACE INTERNETUL NOAPTEA? IA~TI NIGHT LINK INTERNETUL ESTE AL TAU, CU TRAFIC NELIMITAT. 
DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEATA SI COSTA DOAR 5$/LUNA (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS). 

■ ITI TREBUIE MAI MULT? ?TI TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TAU ABONAMENTUL POWER LINK INSEAMNA 
TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL SI SUBDOMENIU PE SITE-UL NOSTRU. 



CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK fl POWER LINK SUNT DISPONIBILE SI SUB FORMA 
DE CARTELE DE O LUNA. IN PLUS, TOATE ABONAMENTELE SI CARTELE RDS LINK AU 
ATASAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT ANUNTA-JI PRIETENII 51 NU TE 
GRABI: AVEM DESTULE INTERNETURI SI, ORICUM, DAM CATE UNUL, SA 
AJUNGA LA TOTI. 



*DA, Al CIT1T BINE INTERNETUL ESTE AL TAU ACUM SI PENTRU 
TOTDEAUNA DETALII. PE SITE-UL WWW RDSLINK.RO SAU LA 
PRIETENII TAI DEJA ABONAJI LA RDS LINK. 
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Preview 




De la justitie la razbunare 
nu e decat un action game 




PlaySlation2, Xbox, PC &i Revolution 
Software - denumiri care se vor 
amesteca in mod (eimecat pe cutia unui 
singur joe - Good Cop Bad Cop, planificat 
penlru aparijie dupa jumatatea lui 2002. In 
traditia jocurilor/filmelor in care personajul prin- 
cipal este un polijist plin de nervi, muschi, un tin- 
las excelenr, absolut fermecator pentru femei si 
un ideal pentru barbati, Good Cop Bad Cop 
vine si el cu acelasi stereotip de personaj, si 



anurne Ben Kellman, un politist plin de nervi etc. 
Problema lui este ca se implica Tntr-un caz mai 
ciudat si, in urma investigafiilor, descoperS cd 
suspectul principal este acelasi ucigas vinovat 
de moartea tafolui sou, in urma cu 25 de ani 
(de sotii si fiice ucise ?nc6 nu s-a spus nimic, dar 
sunt aproape sigur cd urmeaza ceva si in lega- 
rurci cu asta...) in fine, Kellman se afla, desigur, 
in situatia de a alege intre justifie si rSzbunare. 
De-a lungul lui Good Cop Bad Cop moralita- 



tea jucdtofflui ore un rol foarte important si, in 
consecinta, gameplay-ul si chiar povestea se 
modifica in functie de ea. Finolul se compune, 
dupfi cum si era de asteptat, din doua parti: 
una, cand Kellman Tsi face daloria fara alte dis- 
cutii si duce jocul la sfarsitin cea mai cuminte 
Iradilie hollywood-iona; cealalta, cand acelasi 
Kellman isi pune propriul interes mai presus de 
lege si se trezeste ca, penlru a o scoafe la 
capaf, trebuie sa-si puna morolitatea la mezat. 

RS ne spune,,, 

... prin Charles Cecil, managing director la 
Revolution Software, ca „pentru Good Cop 
Bad Cop ne inspiram din filmele clasice ameri- 
cane pofifiste de actiune (Ce de calificative! 




Kellman prive^te o planta... Asta da shooter! 



Dupa alegerile parlamentare... 
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A§a, fara somafie! Da-le-ncolo de reguli... 

n.r.) si ol caror suspans il vom transpune Tn game- 
play". Cum? Aparent foarte simplu: prin mo- 
mente de tensiune concretizate in urmfiriri pe 
acopetisuri, tuple cu pistoale in locuri aglome- 
rate, spargeri de usi, capturari de suspecji si, Tn 
cele din urma, aresfarea sau execufarea lor. 
Jucatorii vor fi liberi so se adanceasca Tn inves- 
figatii atat cat le doreste inimioara, asa cum tot 
la latifudinea ce!ui din fafa monitorului ramane 
si alegerea de a snopi in bataie sau a omon 
amaratii de suspecti, care, desigur, pot fi door 
raniti sau linistiti permanent. 

Grafica promite sa arate asa cum isi do- 
reste orice amaFor de rafinamente vizuale. Lu- 
mea din Good Cop Bad Cop este 3D, com- 
pusa din locatii vasle, fiecare renderizata cu 
adaugiii de iluminare avansata si efecte de 
reflexie. Perspective asupra jocului va fi 3rd 
person (aka din ceafa), perspective din care 
jucatorul va avea uneori de furca cu pana la 
15 inamici la un loc. 

Totusi, Good Cop Bad Cop nu va fi doar 
un 5hoot-'em-up. ci va presupune si rezolvarea 
unor puzzle-uri si strategii care mai de care mai 
diverse si mai pe ganduri punaloare. Si cum 
politist fara o femme fatale prin zona nu exista, 
nici in Good Cop Bad Cop nu va lipsi aceasla 
femeie superba, inteligenta si, desigur, stereo- 
tipica - agenta FBI Maria Spillaci. 

Si Charles Cecil ii da Tnainte: „Good Cop 
Bad Cop este un proiect foarte ambijios. Cu 
siguranta este mai tocalizat pe acfiune decat 
oricare dintie titlurile Revolution Software de 
pana acum, dar ne vom folosi experienja din 
domeniul fictiunii interactive pentru a fi siguri cS 
jocul nu va fi un simplu blast-'em-up. Tehnologia 
avansata de animafie faciala va permite un 
„joc scenic" foarte veridic pentru a scoate jocul 
din masa genului din care face parte si de a-l 
face mai real. Jocul acesta e tot atat de sa 



§i-uite-a§a se duce moratitatea pe apa Sambetei 



ticat ca Heat, cu actiunea din Die Hard sau Le- 
thal Weapon [...] Suntem interesatifn primul 
rand in modul in care moralitatea jucatorului va 
evolua. Desigur, exista violenta in |oc si asta ii 
va afrage pe multi, dar Good Cop Bad Cop 
va prezenla consecintele unor asemenea ac- 
jiuni intr-un mod matur si Intunecat. Credem ca 
jucatorul va simti curand disconfortin timp ce 
ruleaza Good Cop Bad Cop din cauza 
lucrurilor pe care poate ajunge sa le fac5. De 
fapt, la asta se rezuma ideea noastrb despre o 
experienja de joe unica si nemaiintalnita." 

Din cafe se vede, Revolution 
Software si-a pus in minle sa 
se joace cu sentimentele, 
temerile si frustrarile 
noastre. Ideea in sine 
de a-l impinge pe 
jucalor de o parte 
sau alta a baricadei 
aduce aminfe de 
Black & While, dar 
conceptul pare destu 
de original intr-un joe 
de actiune. Sa 
speram doar c6. nu 
vom avea deo face 
doar cu un Max 
Payne mai colorat... 



Punct si virgula 

Nimic in plus nu se stie despre Good 
Cop Bad Cop la ora actuals' (excepfie facand 
producatorii, sper...) Ba da, se mai stie ceva: nu 
se stie distribuiforul jocului, care esle inca vanat 
fard rnila, dar continua sa se ascundd cu sirete- 
nie. Dal fiind ca, asa cum spuneam, jocul nu va 
fi lansat pana dupa jumatatea lui 2002, mai e 
timp pentru cautari si, cu siguran)6, loc de imbu- 
natatiri, chiar dac6 existd deja o varianta pre- 
alpha (de unde si imaginile alaturate), Fanii ge 
nului, fie ca sunt posesori de PC, de PloySta- 
tion2 sau de Xbox (oare cafi in 
Romania?) vor fi cu 
siguranta acaparaji. 
Ceilalfi, astept6m 
linistiti si jucam RTS- 
urile, TBS-urile, 
FPS-urile si simu- 
latoarele 
noastre cele de 
toate zilele. 

Mike 





Preview 




Strategia la ea acasa, pe tabla cle x inch 



Numele acestui joe mi s-a parut 
intotdeauna ciudat. Prima data cand 
am auzit vorbindu-se de Europa 
Universalis am crezut ca respectivul se referea 
la vreun atlas istoric sau la vreo campanie pu- 
blicifara pentru napolitane, in nici un caz la un 
joe. Se vorbea despre razboaie, monarhi, Na- 
poleoni, loane, economie, istoria religiei si tot 
felul de asrfel de lucruri. 

Pentru ca nu sunt genul de om care sa 
taca din gufa si pentru ca am o anumita 
afinitate fata de ex-geniul militar Napoleon, 
m-am aruncat si eu cu capul Tnainte Tn discutie, 
cu gandul bine definit de a veni cu informafii 
suplimentare si de a absorbi salbalic murmure 
de admiratie. Ca si in celelalte situatii, de altfel 
similare, si de data asta amintitele murmure au 
Tnfarziat sd apara. 



Continuare 

in toiul explicafiilor mele despre motivele 
pentru care Napoleon a facut-o lata la Water- 
loo, unul dintre cei de fata m-a intrebat foarte 
politicos dacd nu cumva pot sa vorbesc mai 
incet pentru ca ei nu se mai Tn|eleg. Socat, bine- 
infeles, de interventie, am intrebat si eu care-i 
problema. Mi 5-a raspuns ca in afarfi de mine 
or mai li una smgurft si anume jocul pentru PC, 
Europa Universalis, si in nici un caz manualul 
de istorie al bunicii. 

Primul contact cu ideea asta de joe, pre- 
cum afi v6zut, nu a dus decal la accentuarea 
complexelor de „idiolul satului" si la gandul ca 
poate e limpul sa Tmi schimb profilul in „idiotul 
hidden". Asa cd mi-am cumparal ochelari, nu 
PC, de la un hot de buzunare, si m-am apucat 



de... famplarie PVC. Din cauza unor probleme 
intestinal de grave, am fost nevoit sa renun| la 
aceasta activitate pentru spitalizare (din jdiotul 
satului" am a|uns „tSmplarul PeWC"). Acum am 
51 de ani si tac-pCC mai apare si Europa 
Universalis II cu loana D'Arc Tn frunte. Si cum 
totul ore un sfarsit, si povestea asta frebuie sa 
se fermine odata. Asa ca morala: „Folosili len- 
tilele de contact Universalis II si nu veti pa[i ca 
Napoleon (caruia i-au cazut Tn toiul bdtdliei). 
Europa rules." 

Despre alte lucruri 

Cum probabil v-ati prins deja, Europa 
Universalis //este sequel-ul (sequel = urmare, 
a doua parte, sau ceva de genul... ) celebrului 
joe aparut cu ceva timp Tn urma si care a influ- 
entat viata multor oameni (vezi mai sus). Daca 
nu l-afi jucal pe primul, atunci trebuie sa stiti ca 
acesla este un joe de strategie de tipul „board- 
garne" (un fel de sah) in care imaginajia are o 
deosebita importanta. Pentru edificare, din 
acest gen de jocuri mai fac parte Civilization si 
Imperialism. Tinand cont de priza pe care au 
avut-o aceasta categorie de jocuri si de faptul 
ca piata pentru ele este destul de saraca, suc- 
cesul arfi aproape garantat. BineTnteles, asta 
depinde si de calitatea produsului, deci, impli- 
cit, de producQtori. Ideea de Europa Universa- 
lis a plecat de la un joe gen Monopoly, francez, 
imaginatde Philippe Thibaut. Dacain prima 
parte producalorii s-au concentrat mai mult pe 
redarea realilafii istorice, in noul Europa Univer- 
salis accentul este pus Tn special pe adminis- 
trafie, diplomatic, lupta, linia istorica fiind una 
secundara. Libertatea de miscare este mult mai 
mare, adica aveti posibilitatea sa incepeti prin 
o conduce o tara istoric obscura si sa ajungeji 
sa cuceriti intreaga lume (eel pujin teoretic). Evi- 
dent, caracteristicile culturale, politic©, militate si 
economice difera de la un stat la allul, asa ca, 
practic, va fi destul de greu so dobandesti su- 
premalia mondial plecand din Albania, de 




la uite. impartim piata, ha. 



Andaiuzia sub dominatie araba 



lanuarie 2002 



www.level.ro 



Preview 




Am cucerit Groenlanda! I'm so bad... 

exemplu. In ceea ce priveste diferenlele fata 
de primul, pe langa cea amintifa mai sus, lista 
se Tntinde destul de mult, in primul rand, perioa- 
da isforica este bine delimitate! si cuprinde 400 
de ani din istoria lumii. Povesleaincepe in 
1419, odata cu Tncheierea „R5zboiului de o 
suffi de ani" dintre Anglia si Franfa si se termina 
in 1820, anul incheierii perioadei napoleonice. 
Numaiul de (ari a tost extins la peste 180, 
alaturi de care au mai fost adaugate 120 de 
provincii pentru a preveni plictiseala. E bine de 
stiul ca toate acestea ofera posibilitatea de a fi 
jucate sau anexate. O alto deosebire fata de 
Europa Universalis este si faptul ca au fost intro- 
duse si o serie de lari si regiuni care nu fac 
parte din Europa, de genul China, Zimbabwe, 
Indienii Cheroke, la fel de jucabile si ele. 

Si altele, altele... Altele? 

Ca si primul, Europa Universalis II confine 
o serie de campanii mai mici peste care tro- 
neaza Marea Campanie care, cum spuneam, 
incepe in 1419 si se termina in 1820. 
Problema rabdarii ramane insa aceeasi. Veti 
avea nevoie de foarte mult timp pentru a o ter- 
mina si de infinit mai multa rabdare, indiferent 
cat de mare fan al genului ali fi. Daca stau sa 
ma gandesc, piobabil intre timp o s5 apara si 
Europa Universalis X care va cuprinde 
perioada dintre Ultimul Razboi Atomic (LAW) 
si Razboaiele Pietrice si Batice (vorba lui Ein- 



Aici mi-am petrecut sejurul cu lonela din Arc 




De aici se selecteaza scenariile. 



stein). Oricum, va fi un exercitiu benefic, apropo 
de proverb: „Cu rabdarea treci marea" (la 
turci). Adevaratul punct nevralgic al jocului va fi 
reprezentaf de faptde alitudinea politico, eco- 
nomics si diplomatics pe care o veti aborda. 
Nimeni nu va va opri sa faceji din Dobrogea o 
mare putere navala, nici sa transformati Scotia 
infr-o mare putere coloniala, Insa influence pe 
care o astfel de decizie le-ar avea sunt deose- 
bit de mari si e nevoie de multe cunosrinte pe 
toate planurile pentru a preveni un „crash" so- 
cial sou economic al provinciei cu piicina. Re- 
feritor la Al, producatorii ne asigura c6 va fi si- 
tuat la un nivel foarte ridicat care va reda cu fi- 
delitate caracteristicile bazale ale fiecarei re- 
giuni cu care ne vom confrunta, se va adapta 
in functie de situajie si va invata din experienta. 
Referitor la religie, au mai fost introduse inca 
trei curente spirituale, si onume hinduismul, con- 
fucianismul si buddhismul. Efectele pe care le 
vor avea vor fi destul de evidente pe parcursul 
jocului. De asemenea, nu vor fi lasate in urma 
nici curenlele culturale, Renasterea si Barocul, 
care vor veni cu toate avantajele si dezavanfa- 
jele aferente. Din punct de vedere tehnic, gra- 
fica si sunetul nu sunt foarte semnificalive, Tnsa 
producatorii ne promit o imbunSfSjire substan- 
(iala a gameplay-ului pentru a fi cat mai acce- 
sibil si usor de aprofundat. De asemenea, me- 
canica jocului va fi semnificativ alterata, prin in- 
troducerea unui concept Tmbun5falit de lupto si 
o cresterii vitezei de productie a unitatilor. Exem- 
plul eel mai semnificativ este eel al folosirii ar- 
melor de foe pentru prima data in perioada ba- 
tdliilor „R6zboiului de o sufa de ani". 

Epilog 

Pentru cei care sunt atrasi de acest gen, 
jocul va fi probabil un succes. Daca nu, intot- 
deauna se va gdsi ceva mai bun si mai atr6gd- 
tor. Pentru ceilalfi, poate ca va merita sa arun- 
cati macar o privire asupra jocului. Cine stie... 

Locke 




E timpul pentru o schimbare. Sa se. 
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Producator: 
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Distribuitor: 
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Procesor: 


N/A 


Memorie: 


N/A 


Accelerare 3D: 


N/A 


Data aparifiei: 
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Ai probleme cu p<3rul? Te temi c6 iti vei 
pierde podoabo capilara, iar lumea te 
va privi alffel? Stai linislit, exists spe- 
ranta, iai Hitman 2 t|i arata cum sa reu§e§ti in viata 
(de doua ori) chior deed lumea te \a peste picior 
(ca sa isi lustruiasca pantofii in chelia la, pro- 
babil). 

Cei care sunt mca tineri si neexperimentati 
in arfa gaming-ului trebuie sa afle Tnsa nu este 
nimic de ras; conceptul din spatele jocului Hit- 
man este unul foarte series si. in mai toate ca- 
zurile, mortal. 

Be afraid of the bald man! 

Hitman 2: Silent Assassin este sequel-ul 
excelenfului joe de acum aproape un an, 
Hitman: Codename 47 - un joe violent, dar in 
acelasi timp extrem de inteligent si de interesant, 
ce combine un gameplay adecvat sneakere-lor 
(gen Thief) cu o perspective! 3rd person. 

Retras la o manastire din Sicilia, decis sa 
lose in urma trecutul si sa uite totul despre pro- 
fesia sa, asasinul nostru chel se vede nevoit sa 
isi impacheteze iardsi bagajele si sa inceapa a 
colinda lumea. Un mafiol rus reuseste sa ?l g6- 
seasca si Tl atrage din nou in lumea crimei. Asa- 
sinul nostru (pentru ca e al NOSTRU, daca mai 
tineti minte sfarsitul din primul joe) se va gtisi 
prinsTntr-o capcana meticulos pregatita si va 
trebui de data aceasta sa lupte, pentiu ca viata 
lui e in joe. 

Te vei plimba prin locafii care mai de ca- 
re mai exotice sau nu | Sicilia, Japonia, India, 
Africa, St. Petersburg si MalaesiaJ de-a lungul 
a 20 de misiuni in care accenlul se pune nu pe 
pulerea de foe ci pe subtilitate si stealth, chiar 
mai multdecat in primul Hitman. Producatorii 
dau ca exemplu o misiune in care va trebui s6 
te infiltrezi intr-un spital pentru a „neutraliza" un 
sef al mafiei locale. Jocul nu este deloc liniar si 
iti permite astfel sa alegi calea de acfiune care 
fi se pare cea mai potrivitd. Poti, de exemplu, sa 
omori bodyguard-ul care insoteste „victima" si 
sa il omori pe respectivul maliot in patul de 
spital sau te poti deghiza Tn doctor si sa te joci 
un pic cu medicamentele tintei tale. Pentru a su- 
blinia gameplay-ul mult mai elaboratintalniltn 
acest joe, cei de la IO Interactive au anunfat 
ca, pe langa armele obisnuite gen mitraliere si 
pistoale, va exisfa si o gama larga de „produse" 
mai subtile: olravuii, arme albe, cloroform, etc. 

Asia nu insearnna" c6 nu vei putea alege 
sa treci prin joe ca un Schwarzenegger printr-o 
gasca de maicute, "narmat pana in dinji si in- 
conjurat de un munte de gloanfe, dar este infot- 
deauna mai interesant sa nu ucizi, ci doar sa 
scapi de inamic (ganditi-va la Thief), sa le infil- 
trezi intr-o casa plina ochi de dusmani, sd Tfi 
duci misiunea la bun sfarsit si sa iesi neobservat 
de nimeni. 
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Ma intreb cat costa... 

Cele 20 de niveluri se anunta a fi mai ela- 
borate decotin jocul precedent, dor in acelasi 
timp ceva mai mici si mai pujin Tntortocheate. 

Grafica jocului a fost si ea schimbata, chiar 
daca nu intr-un mod radical. In principiu so luat 
engine-ul grafic original si s-a schimbat ici si co- 
lo, sa vada omul cd e vorba de alt joe. Hitman 
2: Silent Assassin va avea astfel iluminare in 
timp real, suport pentru T&L si vertex shading. 

De asemenea, producatorii au acordato 
mare atentie feed-back-ului primif de la fani 
pentru aimbunatati unele aspecte ale jocului. 
Ca dovada, ei au anuntat ca cei care nu sou 
simfit Tn largul lor cu perspectiva 3rd person a 
primului joe vor avea posibilitatea Tn Hitman 2 
de a folosi o perspectiva 1 st person, obisnuita 
oricarui FPS, 



Alooooooo! Unde au plecat toti, dom'le?! 

Vine! 

Chiar daca mulfi au cerut introducerea 
unui mod multiplayerin Hitman 2, baie[ii harnici 
de la 10 Interactive au anunfat ca, deocam- 
data, nu au in plan asa ceva, preferand sa se 
concentreze asupra single-player-ului din joe. 
Poate mai tarziu si mai ales dac5 jocul se va 
vinde bine... 

Hitman 2: Silent Assassin va Fi lansat a tat 
pe PlayStation2 cat si pe Xbox, iar acei pufini 
dintre voi care au un PC pot visa la crime cu 
mainile curate si lumea interlopa pana in 
2002, cand vor avea ocazia sa vad6 daca 
meseria asta e de viitor sou nu. 

Mitza 



Frumos, mirificl ...ce caut eu aici? 




Hai, ma tata, acasa, ca e§ti beat! 




Melomanul fara par 




§i noi suntem chei, dar 
macar purtam t urbane 



LEVEL DATETEHNICE 



Titlu 


Hitman 2: Silent Assassin 


Gen 


Action 


Producfitor 


IO Interactive 


Distribuitor 


Eidos Interactive 


Procesor 


N/A 


Memorie 


N/A 


Accelerare 3D 


Da 


Data aparifiei 


Jumatatea lui 2002 
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Razboiul din Golf nu s^a tarminat! 



"•^ : 



afHi£ D cF tHE aArk? 
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CONFLICT: DESERT STORM 



Pivotal Games sunt un studio de producfie 
din Anglia. Acestia se numeau inainte 
Pumpkin Studios si, daca ofi jucat stra- 
tegia 3D din 1999 Watzone 2100, ar trebui 
so vo amintifi de ei. lata ca Pivotal Games s-au 
infratit cu SO Entertainment Group si au 
lucrul la un nou joe. Este vorba despre Conflict: 
Desert Storm, un joe de tactica militara ce va fi 
lansat afaf pentru PC, cat si pentru console. Nu- 
mai dupa nume si cred co v-afi dat seama des- 
pre subiectul pe care-l va avea acest joe. 

A fost si inca mai este 

Prin 1991 se afla la conducerea unui stat 
arab un „om", daca putem sa-l numim astfel, ce 




Folow the leader, leader, leader! 



se plictisea ingroz.lcr uitondu se la dunele de 
nisip in fiecare zi. Nu prea avea el cu ce-si um- 
ple timpul. Cu putin timp In urma isi mai inviora 
si el existenja cu o executie, doua, dar de 
c5nd eliminase toata opozijia din stat nu prea 
mai avea pe cine sa Tmpuste. Ar mai fi fost o 
mica distractie cu niste vecini, iranienii, cu care 
practicau sporlul alb. Sliti si voi, sportul acela cu 
rachete, insd nu Dunlop, Reebock sau Reghin, 
ci din acelea aer-sol, sol-aet sau aer-aer. Dar 
cum si distracjia asta era cam fada. pentru c6 
nu prea putea sa vadfi de la inaltimea pala- 
tului sau rezultafele lovituiilor sale de tever, a 
stat el ce a slal si s-a gondii ca nu ar strica pu- 
Jina aveniura. Si ce si-a zis, de iranieni nu prea 
poate sa se lege mai mult pentru ca s-ar putea 
sa-l zboare de pe fata Pamantului, cu israelienii 
si mai rau si alunci, singurii care ii mai puteau 
salisface nevoia de distracjie, fara sa-i produce 
pagube de nici un fel si sa-i mai si aduca, pe 
deasupra, un castig consistent, ar fi fost kuwei- 
lienii. Zis si facut. Da Sadam al nostru o ordo- 
nanta si fn trei zile Kuweit-ul devenise provincie 
irakiana. 

Dar povestea nu se opreste aid Restul 
lumii a stat la sfaf mare si au decis ca nu pot sa 
sfea cu mainile Tn son pentru ca, cine stie, mai- 
ne, poimane iar are Sadam o criza de plicti- 
seala si se hot5reste sa atace Las Vegas-ul 
pentru a avea toate cazinourile la dispozi)ia lui. 



Asa ca au elaborat ei o rezolutie frurnoasa, cu 
zeci si zed de motive pentru a condamna 
oc|iunea irakiana ?i au pornit cu mic cu mare 
s6 lupte impotriva Plictisitului pentru a elibera 
feriforiul acaparat. 

Jos cu Dictatorul 

Acum vine si randul 
nostru. Pentru a-l opri pe Idiot 
sunttrimise in zona trupe 
speciale, echipate cu 
Tntregarmamentul si 
cea mai moderna 
fehnica de care dis- 
pune lumea inrrea- 
ga. V6 dafi seama ca 
jucaforul va controla o 
astfel de trupa Irimisa 
pentru a lupta cu 
fortele irakiene. Dupa 
ce vom ajunge in Golf 
vom avea la dispozifia 
noastra o echipa de pa- 
tru oameni din fortele 
speciale. Fiecare om 
arepropriilesaleapti- 
tudini si abilitati. Unul din- 
tre ei va fi puscas, cu 
abilitofi speciale de 
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Suportul aerian 

infiltrate in randurile inamice si de sabotare a 
trupelor adverse. Urmatorul este tipul care are 
in dofare armamentul greu al trupei. Cand veji 
avea nevoie de o mitroliera care sa curete 
campul de lupta de tot ceea ce misca pe el il 
veti folosi. Sniper-ul este eel care va scapd de 
garzi, santinele etc. de la dislanja, fara un efort 
prea mare. Ultimul este demolatorul, eel care 
nu sta prea mult pe ganduri si rode gamizoane 
intregi inamice. Daca veti ajunge la foisorul 
Plicfisitului, pe el il veti folosi pentru a face un 
moloz din dadirile acestuio. 

Jineti cont de faptul ca jocul este inspirat 
de evenimenteafeale si incearca sa puna jucd- 
torul in conditiile reale de lupta ale razboiului 
din Golf. Vom putea controla fiecare soldat in 




parte sou ii vom putea muta pe toji in acelasi 
timp. Insa in majoritatea misiunilor vom Fi o mo- 
no de oameni impotriva armatei irakiene, asa 





c5 gesturile de bravado de genul; „Pun pariu 
ca pot sa omor douazeci de inamici dintr-o 
loviluia" nu isi ou rostul. Fiecore soldat va fi fo- 
losit conform aptifudinilor sale, pentru cd va 
exercita sarcinile eel mai bine posibil. Si ceilalji 
vor putea execufa octiuni care nu le sunt 
specifice, dar nu la fel de eficient. 

Viafa oamenilor nostri va trebui sa ne pre- 
ocupe constant. La fiecare misiune reusita ei 
vor capSta o experienta suplimentara care le 
va creste indemanarea in meserio lor, precurn 
si sansele de supravietuire. Daca, lolusi, moare 
unul dintre ei, atunci va veni un tinerel neexpe- 
rimentat, cu casul la gura, care ii va luo locul si 
care va trebui 56 fie frecut prin focul din linia intai 
pentru a-i pune un pic sangele in circulafie... pe 
sol, Pentru succesul misiunilor noastre vom as/ea 
posibilitatea de a cere ajutor fortelor aeriene 
sau navale. Nu cred ca strica sa slii ca poti 



Mai am inca doi 




Unde e§ti, ma? Unde te-ai bagat? 



cliemo prin sratie 

asuprc inamice Persona- 

[ele interacfiorieazS direct cu outovehicule sau 
elicoptere. 5e pare ca vc.r &.■_;..; <• siur r ::- 
re vom pilota elicoptere deasupra gcr?:ior ira- 
kiene, un „amanunt" care nu poate decat su 
faca jocul mult' mai inters 

Pentru modul single-player nu vom putea 
juca decat de po: 

player ne vom putea inrola si m tfupele Plicfisi- 
tului daca ni s-a ural cu viota. De asemenea, in 
multiplayer vom putea alege sa eontrolam o 
Irupa formata din patru oameni sau numai un 
soldat Va exista un sistem foarte bun de de- 
partajare a elaselor, astfel incatva trebui sa 
alegem cu mare atenfie tipul pe care-l vom 
incarna in funcfie de necesilajile misiunii si de 
abilitafile noastre. 



Sus cu jucatorul 

Producalorii promit un engine nou ca^ 
va incfinta pur si simplu. Grafica va reda foarte 
bine mediile deschise, cu fum, umbre si cu efeo 
fele optice pe care le are caldura asupra ori- 
zonlului. Va exista o transpunere lino intre exte- 
rioare si interioare. Al-ul se promite a fi compe- 
titiv si, in acelasi limp, nu va fi imposibil sa du- 
cem la capat misiunile. Totul se anunla a con- 
lucra pentru a oferi o experienjd demna de un 
joe de actiune, atracliv, ce ne va injecta ceva 
adrenalina in sange. 

Sebah 
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Da 
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„Unde sunt ei? De unde trag?", muri el. 



G 



»are ei?" muri si el. Un zgomot 
prin oer si urechea i se umplu de 
1/ ^»«^un lichid rosu (ca sa nu-spun 
SANGE ) care-i pafd asfernutul. Se ridica sur- 
prins si Tsl aiuncd piivirea inspre locOl de unde 
banuia cd a venit necazul. Din pdcafe, cineva 
i-a observaf-o, mai ales ca ero rnirafd, si din 
cauze necunoscute a zgomotit si-n eo. Dezo- 
rientat si cu privirea „TmprSstiatd" (peste tot), ca- 
utd un punct de sprijin. Pe langa faptul cd nu 
gdsi nici unul, le pierdu si pe cele doua obis- 
nui'e, denumite popular „cioambe" (picioare). 
Cu un uilim zvacnet, isi adund ultimele forfe, 
privirea, urechile, picioarele si restul, se aruncd 



hotdrdtcdtre arma, strigfi „Traiasca Partidul!" si 
sucomba letal prin deces. confirmal la o aulop- 
sie ulterioard de cdtre pddurarul zonei avdnd 
ca asistent un muncitor forestier spectafizot in 
drujbe (popular ,drujbis("). Nu va speriati, po- 
vestea urmdfoare se bazeazd pe fapi%© reale, 
chiar dacd ele nu s-auintamplaHncfi..Oor.viito- 
rul este sigur si ne asreaptd cu brafele deschise 
(ca o cursd de animale). Atenfie!!! 



Ce s-a intamplat 

Prin anul de grafie 2034, cercetdtorii de 
la Institutu' Aslronomic au observatin conste- 




tafia Carul Mare un obiect pe care J-au numit, 
toarte sugestiv si pliri de imaginafie, JK4538- 
X-K (a se veririca pe site-ul oftcial a) jocului). Din 
cercefdrile ultenidare s-a descaperit ca obiecfel 
eu pricina nu era nimic altceva decat o comefa 
si nu una oarecare, ci una venitd dintr-o alld ga- 
laxie (Sic!). Dupd incd ceva cercefdri s-a des- 
coperit cd traiectoria respectivei intersecta In 
mod absolutintdmpldtor Pdmantu!, in resl nimic 
ingri|orator. Ca urmare. populatid pdmantului, in 
loc s6 slea lioistita cd vine Bruce Willis si sah/eaza 
situatia. a infratTn panicd. In rest... stiti voi (vezi 
Armaghedon). Din pdcafe, lui Bruce Willis toc- 
mai i se fdcea injectia cu hrand intravenos 



Mhk 



Am pi cat ca mararu'-n ciorba 
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Un cer care merita sa fie vazuL Stap linistiti. se va intampla foarte des. 



Review 




O... arma care nu are chef de discutii cu arma mea. Se crede mare... 



[aveo 80 de oni), Arnold Schwarzenegger se 
uito iq Terminator 2 (90 ani), Silvester Staiione 
plangea ca n-are voie sd se uite la desene ani- 
mate (90 oni), Jean Claude se intoxicase cu Via- 
gra [75 ani), asa ca nimeni nu a avut ce face. 
Comefa a cazut, dor s-a rupt Tn multe bucafi ca- 
re s-au raspandii peste tot pe pamant. Din bu- 
cati au iesit niste spori, din spori au iesit niste 
paianjeni care au Tnceput sa infecteze oameni 
jatat nevinovaji cat sj vinovaji). Se infigeau in 
ceafa humanoiduluf dupa care persoana 
respective devenea un fel de zombie si actio- 
na la comanda arachnotdului. Nimeni n-a stiut 
de treabo asfa, dor la un moment dot au ince- 
put sa dispara oameni Tn conditii misterioase. 
Totul a culmmat cu pierderea legaturii cu un 
centru de cercetare care facea experimente 




Prezentare de moda Chanel. Moda de 
Marti-Miercuri la paianjenii de-o zi. 




cu simpaticii paianjeni (guvemul stia, ca orice 
guvem american core se respecra). A disparut 
si echipa trimisa sa investigheze si tot asa pdnd 
cand nu s-a mai pulut. In aceste conditii, Gu- 
vemul a creat o Irupa specials cu scopul de a 
obtine informafii despre intrusii din spatiu si pen- 
tru exterminarea celor infecta(i. Aici intri tu Tn sce- 
ne ca soldatin aceasta echipa de inferventie. 



Ce se intampla 



Dupa cum suna povestea, e clar ca jocul 
este un FP5. Ca si calegorie, este o combinatie 
intre Delta Force, Operation Flashpoint, Quake 
si altele. In general, misiunile in care esti Irimis 
se desfasoara in camp deschis, ca Tn Opera- 
tion Flashpoint, Tnsfl nu lipsesc nici cele de inte- 
rior, ca in Half Life, de exemplu. Pentru fiecare 
misiune Tn parte, esti trimis Tmpreuna cu un coe- 
chipier, un not, pe care Tl po)i alege dintr-o iista. 
Nu tratati acest lucru cu superficial itate. Fiecare 



Arma vecinului e intotdeauna mai mare 



dintre cei pe care ii putefi selecta are anumife 
caracieristici putand fi folosit sau ca lunetisti sou 
ca infanterie grea, a'eoarece unii au acurarete 
mai buna sau aljii sunt mai putemici. Totul de- 
pinde de misiunea pe care trebuie sa o duceti 
p5n6 la capat. De cele mai multe Ofi coechi- 
pierul este aproape indispensabil (sau bikini). 
Daca pe „easy" puteti cu un pic de rabdare sa 
termmati misiunile si singuri, pe skill-uri mailnalte 
e practic imposibil. Aid intervin avantajele de a 
avea o echipd aledtuita din doi. Bot-ul poate fi 
accesat prin cateva comenzi - I need cover, 
Charge, Stand Ground, Hold/Free fire. De 
asemenea putefi face schimb oricand intre cei 
doi pentru a fi sigur de rezuitalele unei actiuni 
anume (sau cand bol-ul mai ramene blocat 
intre etaje). Nivelul de infeligenfa al coe: 



Tips & Tricks 




1. Mediul are un efeel foarte eficient de 
„acoperire". Folosiji tufisuri, arbori, stand si 
nu veti fi observati. Daca nu, acopeiirea o 
va efectua pamantul. 

2. Folosiji mull sniper-ul, Este exfrem de 
amuzant sd-i executati pe infectati de la 
distanta. O merita, mama lor de infectafi 
astazisi mainell! 

3. Cand trageti, incercati s6 folositi tasta 
de „crouch" deoarece acuratetea creste sem- 
nificativ. In caz contrar, va creste acuratetea 
inamicului. 

4. Cei mai mare zgomotTl face shotgun-ul, 
iar eel mai mic, coechipieiul cand Tncaseaza. 

5. Folosind tasta „use", puteti marca tra- 
seul pe care s6 il urmeze racheta. Atenfie 
la cursele aeriene de pasageri! 

6. Folositi harta, altfel nu o sa terminati 
piea usor. Daca nu aveti harta, intrebafi ca 
nu e nici o rusine. 

7. Daca doriji sa vedeji ce vede parte- 
nerul in mulfiplayer, activafi „HUD system". 
Dacanu...nu. 





lanuarie 2002 




Am scapat cu bine, fnca mai pot sa scuip, chiar daca prin urechi. 



Ball! Ma iasati singur aici, in pustietatea asta? Caini ce suntejll 

Bine macar ca mi-au lasat cutitul. 



rului este surprinzStor. Astfel, atunci cand te ur- 
meaza indeaproape, imifa aproape lot ce Faci. 
Daca Trisa apare o Pnta undeva, reactioneaza 
cu o viteza demna de invidiot, iar rezultatele 
sunt uneori surprinzdtoare. Personal i-am dot 
ordinul sa aface o camera in care erau vreo 
10 inamici. Dupa cafeva minute... liniste. Intru 
tirnorar si ce vad Coechipierul meu trona efectiv 
pe un munte de cadavre „moarte". Singurul 
sou dezavantaj este fapful ca uneori (de obicei 
se descurca exfraordinar) ramane blocatTntrd '■ 



elajele unei cladiri daca drumul este prea com- 
plicat (adica prin sistemul de ventilatiecu scari, 
sarituri, mici ferestre ete.)..Misiunile sunt in nu- 
mar de 13, cu primele 2 simple, urm6toorele 
fiind destul de grele. La afegere, ocestea pot fi 
abordatefie ziua, fie noaptea, diferentele fiind 
destul de serioase (pozifionateo garzilor, fuve- 
lul zgomotului, vaz, cafea, temperafura aerului, 
felenoveie etc.). Un punct in minus ii rep:- 
faptul ca in anumite misiuni trebuie sa aduni o 
gramada de minicomputere, notepad-uri. dis- 



chete, care sunt efectiv aruncate aiurea de par- 
cb cercetatorii le-au pierdul, asa, din neatenfie, 
din buzunar. Probabil asa sunt cercetdtorii din 
ziua de azi. 

Ceea ce am gustat cu cea mai mare 
placefe sunt lipurile de arme. Este de fapt o 
singura arma care are un sistem rotativ prin 
care se transforms in arma automata, shotgun, 
arma cu laser, sniper, aruncator de rachete, 

:aror de mine si altele, foate dotat- 
sisfem de zoom. Goma de arrrie de acest tip 



Tips & Tricks 




8. Seringa verde va d6 10% sanState, 
si va ia 9% daca e asistenta medicaid ta- 
nara. 

9. Buzunari|i morjii cu bulonul de „secon 
dary" sau cu tasta „use", pentru munitie, se- 
ringi si altele. Nu uitati pozele de familie si 
banii din caplusealS. 

1 0. In single-player, bagati-vS coechipi- 
erul la inaintare. Rezista si trage bine. Mai 
rau daca da de bere. 

1 1 . Nu uitafi sa vd echipa[i la introre in 
misiune. Aveti arme, armuri, rachete, seringi, 
mine, etc.. Grip la limita de greutale. Minele 
e bine sa le duca partenerul. Nu se stie 
niciodata... 

12. Nu uitati! Aveti holograme, un 
sistem de invizibilitate si alte astfel de lucrum 
care apar pe parcursul misiunilor, Ei nu. 

13. Folositi „Rechargers". Se gasescin 
anumite locuri. Va cresc sanatatea la 100%. 
Viata voastra conteaza (pentru ei, din nou 
nu..,) 

1 4. Demo-ul jocului il gasiti pe CD-ul 
LEVEL din I una noiembrie (ocela nu se blo- 
cheaza... asades) 

15. Salvafi cu F9 si incarcati cu F10. 
Sau invers... 

Alte fips&tricks gasiti pe site-ul oficial (nu 
al meu, al jocului) 




Plin de frustrari si triste^e. Sau poate prea 
batrSn? 



Muntyie cat incape. 





lanuarie 2002 



S-a ars becul in baie. Coechipierul meu care verifica sigurantele de la tabloul central. 
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Bine ati venit tn compiexul turistic ,,Alienu 
dumr»eavoastra\ masa este asigurata... 

variaza, diferentele fiind de greutafe si pufere. 
Puteji aleqe din vreo cinci tipuri de astfel de 
toate-nfr-una. 



Cum se intampla 

Inainte de toate, trebuie sa precizez ca 
jocul a fosl produs de aceeasi echipa care a 
daf nosfere si celebrului Cossacks. Grafica este 
deosebita, nivelul detaliilor fiind dus aproape la 
absurd, larba e iarbS, zidurile sunt ziduri, lem- 
nul e lemn, alienu' e alien, texturiie fiind exce- 
lente. Singurul punct slab este apa, care arata 
groaznic. Rezolutia poate fi setatg pana la 
1280x1024 si dispune de un sistem de tes- 
ta re ol framerate-ului (nu-.prea veridic, dar util). 
Problema este ca pentrtf : a beneficia din plin 
de calitatiie grafice, certijile de sistem sunt 
cam mari, fbtusj, ruleaza 
multumitor si pe sistemele 
obisnuite, iar nivelul grafic este 
acceptabil. Jocul este un pic 
prea realist, in sensui ca mori 




Odata cu venirea 

la fel de repede ca si oponentii. Orice lavitura 
?n cap este cat se poate de letala si nu Ias6 loc 
de atitudini gen Serious Sam (acuratejea la 
tragere a oponenfilor este cam exagerata). Al- 
ul nu exceleaza, dar folosesfe un sistem foarte 
eficient si anume acela al sunetelor orientate Tn 
mediul virtual. Daca tragi Tntr-un anumit loc, cu 
siguranfa vei atrage cdtre tine pe toji cei 
prezenti in zona. In schimb, daca folosesti 
sniper-ul, oponentii devin dezorientati si striga 
disperafi „ Where are they? Where are they 
shooting from? I see nothing..." cu un accent 
rusesc demn de invidiat, chiar daca se pre- 
supune ca cei impiicafi sunt rezidenti U.S. Pro- 
babil c6 producatorii nu au considerat necesar 
sa angajeze niste americani pentru dialoguri. 
Daca, ?n fimp ce ei striga cefe subliniate mai 
sus si unul dintre ei spune „Here! Here!", va 
recomand sincer sa o cam luafi din loc c5 no 
sd fie bine. Atenjie mare la formele de viata 
extraterestre care sunt reprezentate de pa- 
ianjeni mai mici si paianjeni mai mari. Cei mici 
se misca foarte repede si sar, iar cei mari trag 



li trag Tn cauciucuri 

cu ceva chimic la distanfq foarte mare si 
mai important, nu rateaza. Cei mai bun lucru in 
acest joe este fara Tndoia!6 sunetul. Pozitiona- 
rea 3D este excelenta, atmosfera plina de zgo- 
mote tipic naturale cu pasarele, gieiorai!. 
prin plete etc. Pentru acesi joe v5 recomand 
sincer un sistem 5 point 1 fara de care o sa fifi 
un p : c handicapati. Nu prea o sa sfiti cu e; 
tifate de unde se trage, nu o sa observa'i ic 
timp tancul care va urmfireste si alte asrfei de 
amdnunte. Ca fncheiere, va recomand cu cal- 
dura multipiayer-ui coopefaiwe lore foote ii- 
purile posibile; CTI", dearhmotch etc). Este... 
pl6cut, chiar... extern de pidcut. 

Locke 
P.S.: Jocul are o gramoda de bug-uri. Sea- 
mana un pic cu celebrul autovehicul Volga. De 
aceea pe site-ul oficial al jacutai exista un patch 
de vreo 15 MB care repaia marea majaritate 
a lor, spre deosebire de site-u! Volga pe care 
patch-urile sunt absente (RUSINbi. Din pacate, 
munifia de supozitoare laxative nu a fost intro- 
dusa. 
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In continuare ma descurc bine chiar §i in deplasare. 



Daniel Amokachi, eel mai iubit jucator al echipei 



Championship Manager 
Season 2001/2002 



Jocul pe a carui cutie ar trebui sa scrie: Atentie! Creeaza dependenta. 



No, dragii mosului, dupa cum v-am 
promis cu cateva luni in urm6, a sosit 
momentul so vo impartasesc o po- 
vesfe interesanta despre mine si un joe ce se 
numesle Championship Manager Season 
2001/2002. Sau mai bine vo povestesc nu- 
mai despre joe, fiindca de mine cred ca v-ati 
saturat deja. 

Championship Manager Season 2001/ 
2002 este produs tot de Sports Interactive, 
distribuit tot de Eidos Interactive si este in 
mate acelasi joe, eel pufin pano lo aparifia 
Championship Manager 4, care promite so 
schimbe o serie de lucruri majore. Daca afi citit 
prezentarea mea de acum doua numere, deja 
ar trebui s6 stiti c6 pe lista de imbunatatiri la 
mare cinste se afla noul sistem de transferuri 
impus de FIFA incepand cu luna sepfembrie, 



precum si doua elemente noi de gameplay: 
Fog of War si Compare Players. 

Ce e nou si bine 

Dupa aproape doua luni de teste si nervi 
varsa[i pe biata tastatura pot spune cu mfina 
pe inima ca majoritatea Imbunatatirilor aduse 
de noua versiune Championship Manager sunt 
un pas in directia buna. Comentariul meciului 
s-a TmbogStit cu cateva froze care ajuta sa ne 
facem o idee mai clara despre situatia din te- 
ren. Sa va dau si cateva exemple sugestive: 
„Player X wins everything in the air today", refe- 
rindu-se la un fundas care domina autoritar due- 
lurile aeriene in careul propriu sau „Player X is 
roaming freely from the midfield", atentionan- 
du-te asupra incursiunilor extrem de periculoase 



ale vreunui mijlocas ofensiv, ignorat de apa- 
rarea ta. Jucatorii de banda, fundasi sau aripi, 
au devenit mult mai utili echipei. Cei care au 
jucat si versiunile anterioare isi amintesc pro- 
babil cu mulfa ciuda de tacticile concentrate pe 
zona centrala care aveau mereu castig de cau- 
za in fata celor deschise spre flancuri. 

Dintre toate modificarile, doua iesin evi- 
denta. Fog of War este un element al jocului 
care oscunde acum calitafile jucStorilorin incer- 
carea de a redo cat mai realist nivelul de cu- 
nostinte al manager ului asupra fotbalisfilor. 
Astfel, un manager de divizie inferioard en- 
gleza va cunoaste toate atributele jucatorilor 
din divizia sa si probabil a catorva jucatori 
celebri, dar habar nu va a^ea cum se com- 
ports un jucator din campionatul Spaniei sau 
eel al Braziliei. Desi este una dintre aditiile cele 
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Norvegianul ca§tiga disputa fara drept de apel. 



Tactica buna castiga meclul greu. 
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Ma gandeam sa-i aduc un prieten lui Amokachi 



§i am reusit. 



mai apreciate, a reusit sa ridice coteva comen- 
tarii neplacufe in special asupra modului in care 
„decide" ce atribute sa ascunda. Astfel, a as- 
cunde calitatile ofensive ale unui atacant, la- 
sand vizibile in schimb calitatile defensive ale 
acestuia, este una dintre situatiile neplacute cre- 
ate de acest sisfem. Acest inconvenient este ori- 
cum eliminaf rapid prin trimiterea scouts-ilor la 
munca, sau prin simpla dezactivare a opjiunii 
Fog of War la inceputul unui |oc nou. 

Foarte ulila insa mi so pdrut opfiunea cu aju- 
torul cdreia pot fi comparati doi jucatori. Ea a fost 
conceputa ca o metoda core so te a jute so de- 
cizi carui jucatorii vei acorda sansa de a jucain 
primii 1 1 , mai ales in cazul a doi jucatori de valori 
apropiote ce revendica acelasi postTn echip6. Insa 
eu am gasit aceasta optiune mult mai utila pentru a 
decide ce rol sa atribui in echipa unui jucafor 
polivolent, deoarece in aceasta fereaslra pofi so 
vezi nu numai daca e mai bun decat un coleg 
deal sau, dar si pe ce posturi se simte el eel mai bine. 
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Ce e vechi si rau 

Din nefericire, aces) nou „update" nu a 
reusil sa repare cateva din marile bube ale jo- 
cului si in continuare am ramas cu speranta ca 
asta se va Infampla in CM 4. Astfel, veti ve- 
dea ca este foarte greu sfi angajoti scouts noi 
si cam tofi membrii staff-ului tehnic doritori sa |i 
se al5ture vor avea activate doar op|iunile de 
antrenor sau manager adjunct. $i ca so tree oa- 
recum rapid si prin restul „neplacerilor" am sa 
le amintesc succint. mare problemci a rfimas 
in continuare forma fantasticd a unor jucatori 
aparjinand unor echipe slabe tocmai Tn meciul 
pe care-l joaca impotriva ta si amintesc aici in 
special portarii si atocanjii. Acesti jucatori pri- 
mesc calificative in jurul notei 5, dar de fiecare 
data cand joac5 impotriva ta devin subit super- 
jucatori. Portarii apara in situatii incredibile, cate- 
odata chiar si 20 de sufuri pe meci, in timp ce 
un alocant care pe durafa intregului campiona! 
nu a fost in stare sa inscrie nici un gol reuseste 
intr-un mod miraculos sa Tnscrie impotriva ta 
vreo frei. La acestea se odauga fantastica efi- 
cacitate a jocului echipelor conduse de Al. Din 
trei suturi pe spajiul porjii ifi vor inscrie cu sigu- 
ran(a doua goluri. Toate acestea la un loc au 
ca efect o crestere total nerealista a dificultafii 
partidelor jucate in compania unor echipe ex- 
trem de slabe. Si aici se atinge un alt subiect 
delicat. Cu aceeasi echipa si aceeasi tactica 
cu care ai obtinut o victorie rasunatoare impo- 
triva uneia dintre cele mai tori echipe ale rno- 
mentului, ifi este aproape imposibil sa castigi un 
meci impotriva unei echipe de divizie inferioar6. 
Mai mult decat atat, aceastd echipa va veni 
pe lerenul tau si te va zdrobi cu un neverosimil 
4-0 sau 5-0. 

Toate acestea se petrec pe fondul 
nenumaratelor suturi expediate de jucatorii tai 
care fie sunt apSrate miraculos, fie lovesc bara 
(de parca atacantii ar tinti in mod intenjionat 
acea bucata de lemn). Ca so nu mai amintesc 
exasperantele ratari in situatii unu-la-unu cu 




Efectele Fog of War 



portarul in care, un atacant, oricat de slab ar fi, 
are de obicei prima sansa. 

Va fi sau nu va fi? 

Desi este fara drept de apel eel mai bun 
manager de fotbal existent pe piafa, Cham- 
pionship Manager mai are inca de rezolvat o 
muljime de „hibe". Singurul care o mai poafe 
face in acest moment este Championship Ma- 
nager 4, a carui lansare este asteptata catre 
sfarsiful anului viitor. 

Claude 
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Intotdeaima m-am intrebat oore ce este mai 
placut, sa construiesti sau sa darami? Cred 
ca depinde de fiecare. Personal, Tmi place 
la nebunie sa construiesc. Dar totusi, nimic nu se 
compara cu safisfactia satanica pe care o am 
cand Tmi distrug opera (apropo de cetdfile de 
zapada). Probabil este ceva legat de natura 
noastra umon6, pe care cu greu ne-o putem 
refula. Asta ne duce la o alta Tntrebare: natura 
noastra umana este una axatd pe elementul 
constructiv s-au distructiv? Tinand cont de nivelul 
la care am ajuns in decurs de doar cateva mi- 
lenii, suntem tentati sa credem ca suntem Tn ge- 
nere o civiliza|ie constructive!. Dar sa ne gan- 
dim: cum am ajuns sa construim, sau mai exact 
care sunt motivele pentru care construim? Ras- 
punsul este simplu: motivele sunt legate de au- 
loaparare. Adica, initial s-a limitat la aparare 
de elementele naturale, de la fenomene atmos- 
ferice pana la animale. Apoi, ca urmare a do- 
rintelor expansioniste ale unora legate de mo- 
tive gen hrana limitata, de cei care atentau la 
bucata noastra de pamant. Deci, dezvoltarea 
pe plan constructiv a fost determinate! doar de 
nevoie si nu de natura umana. Legat de partea 
distrucriva, omul a avutintofdeauna o placere 
sadica in a face praf si fandari tot ceea ce au 
construit altii. Adicd, ok, inteleg ca atunci cand 
cuceresti un castel sa-i pui la respect, sau mai 
rau, la zid, pe toji cei implicati in rezistenta, dar 
de ce trebuie sa darami totul si apoi s6 tragi 
cu plugul peste? Constructia respectivei 
asezari a necesitat un efort pe toote pla- 
nurile, efort care daca-l scuipi e foarte 
posibil ca dupa aceea sa calci in el. 
$i o s6 te coste si pe tine, alt6 mun- 
ca, alia dislracjie. §i acum, in zile- 
le noasfre. suntem mondri de 
ceea ce am construit. Dar 



mai abifir si mai apreciati sunt cei care se 
lauda cu ce au stricat. Asa c5 e foarte posibil 
ca omul lui Nietzsche (filozof care a avansat 
ideea de supra-om, adica omul este propriul 
s6u zeu) sa fie unul mental construit distructiv si 
apoi constructiv, de nevoie... 

Un joe destul de realist 

Cu rugamintea sincera de a-mi scuza elu- 
cubrafiile filozofice, cred cd e timpul sa-mi mo- 
tivez introducerea. Stronghold este genul de 
joe care indeamna la dezvoltarea laturii 
constructive. Nu am fost niciodata prea pasio- 
nat de istorie, Tns6 am avut o adevarata fasci- 
nate fafa de cetdfi, castele si, evident, asedii. 
Vizitand astfel de monumente arhitecturale 
baslinase ca Cetatea Neamtului, Castelul de 
la Hunedoara, Cetatea Sucevei, Castelul Bran, 
Cetatea Rasnovului, Cetatea Devei si altele, 
am fost deosebit de impresionat de stilul de 
constructie: relafiv restranse ca di- 
mensiuni, fe- restre foarte mici, ziduri 

extraordinar de \ groase, localizate 
intotdeauna pe V inaltimi, adunate, 
ingramadite, uneori chbrsufocante, 

totul fiind determinat deposi- 

bilitatea unui atac. Este o 
litate faptul c6, in 
asemenea condijii, un 
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asediu necesita din partea asediatorului un 
mare volum de fort6 si o cantitate mare de 
carne de tun. Totusi, si eel asediat, probabil, era 
sub imperiul unei mari frustrari cauzata in primul 
rand de faptul c6. nu awea unde sa fuga. 
Protecfia oferita de cetate impreuna cu nivelul 
de frustrare facea ca astfel de edificii sd fie 
uneori imposibil de cucerit. Suntcunoscute 
multe cazuri tn istorie cand o mana de oameni 
au reusit sa tina piept unei intregi armafe, care 
a frebuit Tntr-un tarziu sa faca pace (vezi 
Sobietzki si romanii sau Constantinopolul, care 
a fost cucerit din tampenie - zic unii). Aceasta 
idee este deosebit de bine aplicata in Strong- 
hold, pe partea militara. Atunci cand i)i con- 
struiesti castelul trebuie sa oi mare grija unde si 
cum il asezi. Daca e construit pe un nivel mai 
inalt al reliefului, e mai usor de apdrat. Cu c6t 
e mai aproape de resurse, cu atat e mai usor 
de intretinut. Cu edi e mai mic si mai adunal, cu 
atat e mai usor sa-li distribui tru- 
pele pentru a fi acoperit din 
orice directie. Conteo- 
zdenorm santul cu 
apa din jurul zi- 
durilor, crene- 
lurile, tur- 
nurile 
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Cetatea asta nu stiu cat o sa reziste. 



Ziduri putine dar groase 



de opaiare, canlilalea de smoala produsa si, 
bineinjeles, grosimea zidurilor. Apoi, cu cat ai 
mai multi arcasi. cu atat esti moi avantajaf. Dar 
nu uilati de pikemen. La un moment dal, tot o 
sa se mtfimple ca san)ul cu apa sa lie umplut si 
atunci ei sunt cei care il vorimpiedica pe dus- 
man sa escaladeze zidurile. Daca pufefi, fineti 
caliva Cavaleri care sa atace rapid trebuche- 
tele si catapultele, deoarece arcasii sunt total 
inofensivi pentru ele. Totul este respectattn 
acesl joe upioape ca la carte. 

Componenta militara 

Jocul este impartif in mai multe componente. 
Una este militara, iar cealalfa, economica. Com- 
ponenta militara cuprinde campanin intinsa pe 







multe, multe misiuni, asedii istorice celebre si 
invazii inspirale din linia |ocului. Acum, campa- 
nia militar5 are povestea ei. Un (inut localizat 
atemporal si aspatial a fost pentru o lunga pe- 
lioada de timp condus de un singur rege bun, 
foarte apreciat de locuiton. Dar la un moment 
dat, o man6 de complorisfi au reusit s6-l ucidd 
pe regele cu pricina si au impartif acel tinut in 
palru provincii conduse de patru nobili, saw mai 
putin nobili, poreclifi de poporThe Rat, The 
Snake, The Pig si The Wolf Trecand peste ale- 
goria a paliu dintre caracteiisticile negative po- 
sibile ale personalitafii unui om, fiecare are pro- 
pria lui legenda asupra originii si modului in 
care au ajuns sa domneasca asupra tinutului 
respectiv. Aceste lucruri le vei afla pe parcursul 
misiunilordin campanie. In confinuare, tu esti 
reprezentatde un tanar plin de potential, fiu al 
ex-regelui care impreuna cu doi dintre fostii 
oameni de incredere ai tatalui sau au pornit a 
revolta cu scopul de a unifica regatul. Aceste 
daua personaje au personalitati completdife- 
rite, unul este generalul care considera ca totul 
poate fi rezolvat doar prin confruntare armatd, 
iar celalalt este mai prudent si ar vrea sa se 
rezolve totul pe cai amiabile. Cai amiable insa 
nu exista, asa ca singura posibilitate ramane 
confruntarea armafa. Generalul preia conduce- 
rea pentru o perioada, dupa care vei ajunge 



sa-i iei locul si sd duci campania mai deparfe. 
Astfel, cei patru lorzi vor fi eliminali pe rand si pe 
parcursul a foarte multe misiuni. Misiunile sunt 
destul de grele, pe ..normal" uneori aproape im- 
posibile. Totul depinde de factica $i strategia pe 
care o adopti, de modul cum te aperi, deoarece 
de cele mai multe ori vei fi in postura celui care 
cucereste teritorii prin a se apara (un pic audal). 

Mai mult... 

Campania militara cuprinde, totusi, si o 
componenta economica, adica e nevoie de 
resurse (lemn, piatra) si de hrana. Hrana se 
poate obfine pe mai multe cdi, din cresterea 
animalelor (aid vaci) pentru branza, culturi de 
grdu pentru paine, culturi de hamei pentru bere 
si din vanatoare. De asemenea e foarte impor- 
tant gradul de multumire a populajiei care se 
Tntrejine pe mai multe cai (vezi Componenta 
economics), principalul factor fiind cantitatea 
de hrana. Parerea mea este c5 aceasta com- 
ponents militara este cea mai bine realizata si 
oferd cele mai multe safisfactii. La acest nivel 
se vede cine are eel mai eficient castel si cine 
foloseste cea mai eficienta tactica de apdrare 
sau atac. In ceea ce priveste partea strict teh- 
nicfi, exista unele dezavanfaje determinate de 
faptul ca jocul este o totusi combinatie de ge- 




nuri, ceva Tnlre Zeus si Age of Empires. Con- 
tiolul unitatilcr este destul de greoi; de multe ori 
este aproape irnposibil so dezvolfi o tactica cdf 
de cat inteligentS. Poti face imparlirea pe unitati 
in modul obisnuit (Grl+numar), dar aceasta se 
pierde daca apoi selecfezi doar un om. Totusi, 
fe poti folosi de dasicul dublu-clic prin care se- 
lectezi toate unitatile de acelasi fel. Alt deza- 
vantaj ar fi determinat si de faptul ca, pe o harla, 
inamicii vor veni intotdeauna din acelasi punct, 
ceea ce i-ar putea face pe unii sa considere ca 
ar fi mai usor s6 te aperi. Dar nu e chiar 05a. 
Acesfi atacarori au taleniul extraordinar de a sti 
intotdeauna unde este mai slaba constitujia zidu- 
rilor tale, asa c5 o parte din unitati vor ataca 
fiontal foarte puternic pentru a-fi afrage atentia, 
iar allele vor veni usurel si nevazute si vor 
sparge zidul in alta parte fara sa observi, ceea 
e va duce la uciderea Lordului castelului tau, 
echivolentcuinfrangerea. Din aceasta perspec- 
tive, eu ii dau Al-ului o nota foarte mare, mai 
ales ca uneori tacticile pe care le adopra sunt 
uimitoare (pe niveluri inalle, peste ..normal"]. In 
afara campaniei, jocul mai ofera si posibilitatea 
experimental unor asedii celebre din arnbele 
perspective (operator sau atacanf). Cetatile sunt 
gata construite si incearca s6 imite cat mai exact 
adevarul isloric. Merita sa incercati! 

Componenta economica 

... este alcatuira totdintr-o campanie alaruri 
de care ofera posibilitatea unor scenarii pre- 
definite si asa-zisul Jree-building". Campania 
este alcatuita dintr-o serie de misiuni in care tre- 
buie sfi indeplinesti o serie de obiective pre- 
cise: de la a aduna o cantitate fixa de branza, 
carne, paine sau bere pentru un mare dineu 
regal pand la a supravietui unui an greu in con- 
ditiile in care trebuie platil un tribut 
periodic. In astfel de conditii, eel mai 
important lucru este gradul de 
multumire a populaliei, pentru a men- 
tine nivelul foijei de munca. Daca 
aceasta muljumire scade, popula|ia va 
ileca incet, incet si veti ramane singur 




sa va vedeti de cefate. Spre deosebire de 
componenta milirara, aici este mult mar greu sa 
menfineti un nivel eficienl al populatiei serie 
de factori exterioii, aleatori, intervin 51 va zadar- 
nicesc planurile. Astfel de factori sunt ursi si 
laite de lupi care va decimeaza populafia, 
boli care scad rnullumirea foarte mult, gandaci 
si iepuri care vfl distrug culturile, secele si 
alfele. Pentru a va a para de lupi avefi nevoie 
de o garnizoana mica pentru care, bineinteles, 
va trebuie aur. Aurul il pureti obtine prin comerf 
in cazul In care aveti prea mult dintr-un produs 
(rar se inrampla) sau prin taxe care scad 
drastic nivelul de mulfumire. Nivelul de muhumi- 
re a populajiei se poate creste prin mai multe 
modalirati. Astfel, construind capele sau biserici, 
prin convertire, populajia devine multumita cu 



Unitati de baza 

un onumil nivel. Alte metode or fi dublarea 
ratiiloi de mancare sau chiar mituirea cu o 
anumita suma de bam. Mai exista bodegile 
care sunt deosebil de eficiente, dar scad forfa 
de munca si cantitatea de recruti pentru 
armata, deoarece creste coeficientul de betivi 
din cetate. O modalilate alternativd sunt „Lucru- 
rile bune", care pot duce la multumire prin sta- 
tui, gradini cu flori, parcuri si „Lucrunle rele" care 
cresc coeficientul de fried prin capete infipte-n 
pari, spanzuratori, mese de sacrificiu, mici ghi- 
lolme, care si ele vor creste muljumirea („Bine 
ca-sin viafa incalll"). In aceste conditii, adminis- 
trarea micului domeniu nu mai este un lucru 
chiar atat de usor, ci devine chiar deosebit de 
solicitant. Scenariile urmeaza aceleasi principii, 
ar free-bulding-ul este o modalitate placuta de 
a crea o cetate super prospera fara stresul vio 
unui obiectiv de atins. 







* 



Generalitati 



Jocul are cu certitudine o serie de pro- 
bleme de implementare, dar, per ansamblu, 
este foarte bun. La acest lucru confribuie foarte 
multe aspecte, unele deosebif de evidente, 
alfele doar amanunte care uneori se dovedesc 
foarte importanle. De la Tnceput am fost deo- 
sebit de impresionat de coloana sonora care 
este, nici mai mult nici mai putin, divina Ambi- 
anta sonora specifics, naturala si deosebit de 
realista, dublata de o muzica mai mult decaf 
potrivifa, fe fac sa uiti de viafa, de copii, de 
sofie, de ciorba de pe foe, de pretul huilei, de 
ansamblul folcloric „Craita", de unghiile care 
au crescut prea mari si de matreata. Ca gra- 
fic5, producatorii au exagerat un pic cu nivelul 
detaliilor, dar In sens pozttiv. Dupa ce ai con- 
struit ferme, mine, brutftrii, mori, berarii, incepe 
o viermuiala specifics ideii noastre de Ev 
Mediu In care fiecare stie exact ce are de 
facul. Ai posibilifalea sa observi ce se intampla 
in fiecare clddire in parte, pofi vedea cum 
brutarul ia faina din sac, prepara aluatul, Tl 
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pune la copt, scoate painile din cuptor si apoi 
le duce la granar, apoi la cariera de piatra, 
cum se scol bucajile de piaira cu o macara 
rudimenfard, le cioplesc si apoi le due cu boii 
la stockpile. Amanuntele de acest gen dau 
foarte mulla culoare si de multe on" uifi ce ai de 
facut pentru ca privesti la omuletii aceia deo- 
sebit de ocupati si energici. Lupta esle fasci- 
nanta - catapulte care trog de parca se grd- 
besc sa termine o data, trebuchete care rezista 
pana ia disperare, omulefi cu scari de asall 
care fug ca apucatii spre zidurile cetafii dupa 
ce, bineinteles, pikemenii au astupaf santul cu 
apa, teutoni care de abia se misca sub 
greutatea armurilor si dai in ei ca-n stanca si 
deasupra tuturor un zgomot asurzitor de arme. 
clfidiri care cedeazd, ziduri ce cad, urlete de 
durere si de atac, zgomotele a sute de sageti 
care taie aerul. Doar mirosul bataliei lipseste. 

Gameplay-ul este destul de bun, interfata 
fiind banala. Practic, nici macar nu ai nevoie de 
tutorial. Ca sa nu uit, o sa va poveslesc un pic 
despre editorul de harfi, care are dou6 alterna- 
tive: cu o cantifate fixa de resurse poti sa con- 
struiesti un castel, sa-l dotezi cu unitati si apoi sa 
iti provoci prietenii sa-l asedieze si sa-l cuce- 
reasca, sau poti sa construiesti fdrd restristi pen- 
tru a crea cea mai frumoasd cetate care a 



existal vreodata. Editorul de harfi beneficiazS 
de un am5nunr absolut original - este jucabil in 
timpu! editarii. Daca nu ma credeti, incercati. In 
rimp ce lucrezi la harta, pune la un loc ursi, lupi, 
cdprioare si unit6(i si o sa vezi ce se intampla. 
Jocul are si muftiplayer, care poate fi in anumite 
conditii chiar interesant. Teoretic suporla pana 
la 8 jucatori simultan, insS harfile nu sunt foarte 
mari, ceea ce duce la impresia de inghesuiala. 

Concluzie 



dintr 




La final pot spune ca Stronghold este unul 
cele mai bune jocuri de 
strategie pe care am 
avut sansa sa le joe de la 
Heroes of Might and 
Magic pana acum, probabil 
aproape superior in anumite 
momente lui Age of Empires 
si lui Shogun: Total War. 
Faptul c5 mai apar asrfel 
ie jocuri ma bucura 
foarte mull si, ca si voi, 
astept cu nerdbdare Heroes 
IV Intotdeauna omul vrea mai 
mult, nu-i asa? 

Locke 
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Concurenta la Grand Prix 3 Tn varianta Ubi Soft 



Putini producatori se mai Tncumeta s6 intre 
pe ferenul Formulei 1, mai ales dupa ce 
Grand Prix 3 a devenit liderul de necon- 
testat al aceslui gen. lata ca Ubi Soft Enter- 
tainment a gasit de cuviinta ca lucrurile nu 
mai potsa ramane chiar asa si s-a hotarat sa 
lanseze un simulator de Formula 1 in acest an. 
F I Racing Championship nu este prima lor in- 
cercare. A mai exista! un Fl Racing 1997 si 
Monaco Grand Prix 2 Racing Simulation. Prin 
acele vremuri, Fl Racing era un competitor 
series pentru Grand Prix 2. Haideti sa vedem 
daca jocul pe care l-au lansatin 2001 poate 
concura cu GP 3. 

Plusuri si minusuri 

In primul rand veti fi placut surprinsi de grafica 
acestui joe. Traseele suntexcelenl realizate, produ- 
catorii folosind o tehnologie moderna (GPS) pentru 
imitarea Iraseelor originale. Astfel veti avea ocazia 
de a merge exact prin locurile pe care le parcurg 
si adevaratii piloti de Formula 1 . Detaliile sunt bine 
subliniate, decorurile dandu-ti senzatia ca le afli 
exact In locatiile respective. E drept ca si pentru a 
o^/ea detaliile date la maxim, un orizont deschis 
pana la distan|e apreciabile, o masina parca 
tolografiata dupa cele reale si tribunele pline de 
oameni care te aclama ai nevoie de un sistem 
performant si nu de o rasnifa. Asta daca nu vreti so 
va juca|i la 2 fotografii pe minut... 

Sunt pusi la dispozitia jucatorului Eoti pilo(ii de 
Formula 1 cunoscuti si care se mai aflau in cursa in 
2001. Firmeie sunt aceleasi. Un lucru Imbucurator 
este ca il pofi alege pe Schumacher si nu (oci cu 
Nea' Ghita - „Pibtde Formula 1 ! Sd trdilil". Daca 
vafi prins un pic urechile in serarile pe care le puteati 
(ace masinii in GP 3, aflati ca era o mica joaca de 
copii pe langa ce se poate face in acest joe. Totul 
este reglabil: de la presiunea cauducurilor si fipurile 
acestora, pana la cantitatea de benzina din re 
zervor, unghiul de inclinare a aripilor, dislanfa de la 
sol la sasiu (apropo, traseele din Fl Racing nu au 



denivelari), eleroaneetc. Nu cred ca exista ceva 
legal de masinfi pe care sa nu-J pop modifica. Sunt 
disponibile si inregisfrarile computerizate privind 
modul in care sa comportat masina in ultima cursa. 
Drept sa va spun, pentru un specialist, toate datele si 
modificarile pe care le poate face sunt o adevaratd 
incantare, pentru „amatori"'insa devin o povard. 

Pentru traseele mai lungi va trebui sa ne facem 
o strategie a pit-urilor inainte de a porni in cursa, in 
funcfie de kilometrii pe care ii are aceasta. Va trebui 
so luam in calcul cantilatea de benzina cu care por- 
nim si cea necesarS pentru realimentare, gradul de 
uzur6 al cauducurilor etc. Niste cauciucuri uzate vor 
determine o manevrabililate greoaie. iar daca uzura 
devine critica vom avea surpriza de a vedea o ade- 
varata cascade de scantei in urma masinii noastre. In 
ceea ce privesfe modul in care se comports masina 
mi se pare ca Fl reprezintd un pas inainte Tn fata lui 
GP 3. Desi are tot felul de smecherii care te pot 
a|uta, lotusi parca nu se conduce singura coin GP 3. 
Daca nu esfi un pic atent vei avea surpriza de a te 
invaiti cu 360 de grade intro clipa, iar daca una din 
rofi ajunge pe iarbd conrrolul devine mult mai dificil. 
Masinile sunt dotate cu o superaccelerare care tu- 




Numai aici mai ca§tiga §i Hakkinen 

reoza motorul mult mai repede decatcea normala, 
dar, rojile invartindu-se mai repede, scade aderenfa 
si apare posibilitatea pierderii controlului. Totusi, pofi 
sd o izbesti de toale cele si tot noua va ramane. 
Pentru ca realismul jocului sa atinga, totusi, 
cote mai mari decat in GP 3 exista si secundele 
de penalizare. Daca in cadrul cursei a|i t6iaf prea 
mult traseul, alunci veti primi o penalizare de 10 



secunde pe care va trebui sd o executati la pit-uri 
sau vi se vor adSuga la timpul final. 

Exista o multime de camere din care pu- 
tem alege. Bordul masinilor este mai slab rea- 
lizat decat in GP 3. Infofmatiile privind viteza, 
turatia, numarul de ture si pozijia apar pe 
ecran, iar nu pe bordul masinii. 

Si totusi... 

Unde pierde definitiv Fl Racing in fata 
GP 3 este la Al. Al-ul oponentilor controlati de 
calculator este pur si simplu pros). ParcO le-au 
fost deschise capetele si prostia turnata cu cis- 
terna. Producatorii au doritsd realizeze con- 
curenfi al caror caracter sa semene cu cei dm 
realitate si nu au reusit deloc. Coulthard fra- 
neaza cand te apropii de el pana la lOOkm/h 
ca sd-l depdsesti, in timp ce Michael Schuma- 
cher intra efectivin line, dupa vorba romanului: 




Inca una pentru baiatu'! 

„mor cu tine de gat". Ce sa mai zic de Ralph 
Schumacher, care rar mai termina si el cate o 
cursa. Iti vine sa innebunesti cand te afli pe pri- 
mul loc in ultimul tur al vreunei curse, la care ai 
muncit exemplar in pregaliri, calificSri, incalziri 
etc. si apare nu-sliu-care nesimfit la ultima curba 
si intra in line de parca foata viata lui se leaga 
de faptul ca tu nu trebuie sa edstigi. 

in schimb, in multiplayer acest amanunt se 
pierde. Intervine altceva: blocarea sistemului (sic). 

Sebah 
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E sezon de apoteoza pe hartile strategice 



Pentru mine, eel mai asteptat joe de cativa 
ani incoace a fost Civilization III - 
Civilization si Civilization II nu au pSrasit 
niciodata HDD-ul meu, de la data aparitiei si 
pana astazi. Si este mai mult decat probabil ca 
shortcul-ul catre Civilization III va rarnane la ran- 
dul lui batut in cuie zdravene (de 9 inch) pe 
deskfop-ul meu, mult timp de acum ?ncolo. Sa 
va spun de ce. 

Cultura 

Atal Alpha Cenlauii (|oc produs lot de Fi- 
raxisj cat si Call to Power (Activision) au intro- 
dus in jocurile de tip Civilization un element de 
mare utilitate - granitele. Alata doar ca aceste 
granite se trasau geometric, in functie de numa- 
rul de orase si de plasamentul lor stabilindu-se 
partea din teriloriu ocupala de fiecare civiliza- 
tie. Prima mare gaselnita a Civilization ///este 
faptul ca granitele suntflexibile, suprafata ocu- 



pata de civilizatii depinzand direct proportional 
de cultura acestora. 

Cultura este un num5r ce caracterizeaza 
fiecare oras al fiecarei civilizatii. Suma culturii 
orase lor unei civilizatii este cultura totala a ci- 
vilizafiei respective. Cultura este produsS intr-o 
anumita canfitate in fiecare tura, de catre unele 
constructs din oras. Un templu, o biblioteca, o 
universitate, un colosseum, minunile, produc fie- 
care un anumit numar de puncte de cultura. ce 
se adauga in fiecare turn la cele acumulate 
deja in timp. Cand cultura unui oras depasesle 
un anumit numar (100, 1000, 10000), creste 
suprafata din jurul orasului care apartine civili- 
zatiei ce define orasul respectiv. 

In limp, vechimea anumilor edificii face ca 
aportul lor cultural sa creasca. Spre exemplu, 
un templu vechi de cateva sute de ani nu va 
mai aduce 2 puncle de cullura ca in momenlul 
constructiei sale, ci 4 puncte sau mai multe. 

Practic, la intalnirea intre doua civilizatii ve- 



cine se vede importanta culturii, deci a suprafe- 
tei ocupate de fiecare dintre aceslea. Spre 
exemplu, doua orase apropiate din civilizatii 
diferite vor ajunge la un moment dat sa-si dis- 
pute o anumita patrdjica de leren. Cel cu va- 
loarea mai mare a culturii o va ocupa. Dar, de 
ce este atat de important sa ocupi un teritoriu 
cal mai vast? 



Resurse naturale 

Ei bine, resursele nu mai sunt ce au fost In 
Civ-urile anterioare, ci mai mult dec5t atat. Ele 
sunt acum de trei feluri: resurse bonus, resurse 
strategice si resurse de lux. Resursele bonus 
sunt exact ce au fost si pana acum: prezenfa 
lor in raza orasului aduce un plus de shield-uri, 
spice (nu mirodenie, ci grane) sau comer|. In 
schimb, resursele strategice, pe Iang6 faptul ca 
aduc plus de shield-uri daca se oflfl in raza 
orasului, permit construireaanumitor unitati mili- 
lare. Resursele de lux au un rol asemSnator ra- 
tei de luxuries din Civ-urile anterioare. Adica, o 
resursa de lux (cum ar fi famTia, fildesul, vinul, 
pietrele pretioase) face ca numar ul cetalenilor 
fericiti din orase s6 creascfi. 

O resursa strategica sau de lux poate fi 
folosita de toale orasele care sunt legate de 
ea prin drumuri (cum ar veni, dacS un oras este 
legat prin drum de o resursa, toafe orasele le- 
gate cu drum de acesl oras vor avea acces la 
resursa cu pricina). O singurQ resursa strategica 
sau de lux (adica o singura patrafica de feren 
ce ofera resursa respectiva) este suficienfa pen- 
tru o civilizatie. Deci, daca ai o patrafica cu ta- 
maie, aceasta va face un anumit numar de ce- 
tateni fericiti in foate orasele tale legate de ea 
cu drum pe uscat, pe apa sau cu ruta aeriana. 

Cu cal suprafata pe care o ocupi esle 
mai mare, cu atat mai mare este probabilitatea 
ca pe terenul tau sa ai mai multe resurse pe 
care le conlrolezi. Dar suprafa|a ocupata de 
propria civilizatie mai este importanta si sub alt 
aspect: daca drumul care leaga un oras pro- 




Vedere de ansamblu a unei civilizatii prospere 



City View, din care in Civ III lipse§te fereastra in care se indica 
motivele nemultumirii populare. 
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priu de o resursd proprie trece prin teritoriul ol- 
lei notii, In momentul declansdrii unui eventual 
rdzboi cu natia respecliva, legdtura ta cu resur- 
sa este intrerupta, lucru valabil si pe apa. 

Daca oi moi multe patiajele cu resurse 
strategice sau de lux de acelasi fel, cele ccue 
sunt In plus pot face obiectul comertului. 

Un lucru accentueazd mult problemele pe 
care le poate da o proasta asezare in hartd, 
chiar daca ai reusit sd te plasezi in preajma 
unor resurse interesante. Nu mai exista terrafor 
mare in Civ III, deci, desertul rdmane desert 
pand la capatul jocului. Aceastd dificultate este 
infrucdtva compensatd de una din numeroa- 
sele finejuri ale noului Civ. Daca defrisezi o pd- 
trdjicd de pddure din raza unui oras, aceasta 
va adauga limp de un singur turn un numar de 
10 shield-uri la producfia din orasul cu pricina. 

Trocuri 

Diplomatic este mult imbundtdfitd in Civ III. 
in fereastra care se deschide in momentul in 
care una din civilizatii vrea sa negocieze cu ti- 
ne (sau tu vrei sa o contactezi), se poate face 
orice fel de schimb. Ca exemplu, poti obtine 
un tratatde pace in schimbul harjii propriului fe- 
ritoriu, a unei resurse de lux sau strategice, plus 
o anumita suma de bani. Sau poti obtine con- 
tactul cu alia civilizatie cunoscuta de civilizajia 
cu care esti in tratative, in schimbul unui avans 
tehnologic. Sau ... Pur si simplu, totul face obiectul 
comertului, inclusiv alianfele militare, embargo- 
urile economice sau dreptul de libera trece 
prin teritoriul unei alte civilizatii. 

Dupa cum se poate vedea, au dispdrut 
clasicele caravane, sau freighter-efe. Negojul 
a cdpdtat o dimensiune politico foarte impor- 
tantd, ce duce la de pendente reciproce si for- 
marea in (imp a grupurilor de interese. Cum ar 
veni, in momentul in care tu exporji o resursa 
de tamaie in schimbul uneia de fildes, crescdn- 
du-ti atdt tu, cat si partenerul tau comercial, nu- 
marul de cetdteni fericiti din orase, pared nu-fi 



vine sa declari rdzboi celui cu care faci un ost- 
fel de schimb. Sau, daca tu primesti, la schimb 
cu altceva, cauciucul necesar pentru a-fi con- 
strui puscasi marini si rancuri, e limpede ca te 
vei gandi adanc inainte de a releza, prin de- 
clansarea unui conflict, sursa de resurse strate- 
gice vitale pentru armata ta. Dar aslfel de infe- 
legeri sunt limitafe in timp la 20 de lure, dup6 
core pot fi rupte in buna injelegere, sau pot fi 
continuate in urma unei renegocieri. 

Atitudinea liderilor celorlalte civilizajii de- 
pinde foarte mult de bunavointa si flexibilitatea 
de care dai dovada in aceste negocien. Refu- 
zuri repetate sau cereri excesive pot duce la 
deteriorarea relafiilor diplomatice cu o anumita 
civilizatie. In timp ce dusmanii vechi se pot uita 
in timp prin schimburi economice sau stiinlilice 
frucluoase. Aceste lucruri fac ca vechea sche- 
ma de atitudine din Civ, cea dupa care eel 
mai dezvoltat din lume atragea automat dus- 
mania luluror, care se aliau impotriva lui, so nu 
mai fieintru totul valabila, lasand be nuantelor 
si dand nastere unei dinamici diplomatice fara 
precedent. 

Sicane 

In funcfie de forma de guvernamant cu 
rentd, atitudinea belicoasa a unei civilizatii poate fi 
privita diferit de proprii cetdteni. In republica si 
democratie, oamenii vor fi mai pulin dispusi s6 
suporte o stare de razboi, in limp ce in monar- 
hie si despotism unitatile militare au chiar rolul 
de a linisti populafia (cunoscuta martial law). 

Problema este ca populafia se poate simfi 
amenintatd de razboi (stare descrisa in |oc de 
cuvintele „war weanness") chiar si pe timp de 
pace. Daca unitfiti proprii se afla in teritoriu strain 
fara ca intre civilizatia proprie si cealaltd sa existe 
acord de libera trecere, daca unifati straine sla- 
fioneazd pe teritoriu propriu (tot fara existenfa unui 
acord de libera trecere), atunci grija razboiului 
creste, generdnd celaleni nemultumiti. Pe de altd 
parte, in silua[ia in care exista tensiuni mai vechi 




Minunile nu mai sunt de un singur fel in 
Civ III. Ele se impart in doua colegorii: Great 
Wonders si Small Wonders. Diferenfa funda- 
mentala dintre ele este aceea c5 Great 
Wonders pot fi construite de o singura civi- 
lizafie, in timp ce minunile mici pot fi constru- 
ite de moi multre avilizafii ce ajung la sto- 
diul tehnologic adecvat. 

in principiu, Great Wonders au ramas 
cam aceleasi cu cele din versiunile anteii- 
oare, si efectele lor sunt in general asemo- 
natoare. Small Wonders sunt minuni din ca- 
tegoric celor ce au efect „domestic", de 
gospoddrire a propriilor nevoi curente. In 
aceasta categorie intra minuni mici ca Wall 
Street (aduce 5% dobanda in fiecare turn 
la suma din vistierie, cu un maxim de 50 de 
„credile"), Battlefield Medicine (peimilcin 
sdndtosirea unitdtilor aflate pe teritoriu ina- 
mic), chiar Apollo Program a devenit o mi- 
nune mica, iar SDI Defense a disparul ca 
improvement in orase, legosindu-se ca o 
unica minune mica, numita Strategic Missile 
Defense. 

Minunile mici aduc si ele puncle de cul- 
turd, iar constructia lor este aproape la fel 
de scumpd sub aspectul shield-urilor pre- 
cum la minunile mari. 

intre propria civilizatie si o alta rivala, generate 
de sicanari reciproce, exista chiar posibilitatea 
ca declansarea razboiului sd scadd pentru o 
vreme war weariness-ul. Totusi, un razboi prea 
Tndelungat poote deveni cu odevdrat de ne- 
dorit pentru populalie, al cdrei suport se va 




Oraful civilizatiei cu granite ro§ii este pe cale de a se aiatura 
civilizatie^ verzi, din motive culturale. 



Intocmai ca in primul Civ, populatia multumita iti face palat, nu 

sala de tron. 
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Fereastra de schimburi diplomatico-economice 



reduce simfifor, prin cresterea nemulfumitilor. Un 
lucru interesant este acela ca war weariness-ul 
este mai redus atunci cand esti in oparare, deci 
nu tu esti eel ogresiv. 

Razboiul este un element de mare impor- 
tanta in Civ-uri Tn general, dar Tn Civilization III 
acesta capita dimensiuni noi, prin eficacitatea 
folosirii lui ca ameninfare diplomatics si prin re- 
percusiunile piolunde pe care le are asupra 
economiei civilizafiibrafectate, dar si asupra 
output-ului cultural al acestora. In timpde razboi 
„productia" de cultura a cladirilor scade la juma- 
tate! lardinamica relatiilot dipbmafice poate ori- 
cfind duce la rdzboi, pentru ca nu tofi partenerii 
sunt loiali, de incredere. Germanii, spre 
exemplu, vor fi mai tot tirnpul pusi pe bataie, si 
vor cauta cu tot dinadmsul noduri Tn papura 
colegilorde harta. 

Hazardul ascute 

Pentru ca spuneam despre dinamica... 
Vedeti voi, resursele slrategice au o propriefate 
foarte interesanfa: nu apar de la inceputul jc- 
cului pe harta. O resursa strategics devine vi- 
zibila pe harta numai in momentul in care o anu- 
mita descoperire stiinfifica o face necesard. 
Spre exemplu, caii apar pe harta in momentul 
descoperirii The Wheel. Daca nu ai orasele 
legate prin drum la o pStratica de teren cu cal, 
nu vei putea face care de razboi, si nici un fel 
de unitate calarf. Si ganditi-va ca sunt multe re- 
surse slrategice: cai, fier, carbune, cauciuc, sal- 
petru, petrol, aluminiu si uraniu. In plus, ele pot 
disparea prin epuizare, si aparea Tn alt loc de 
pe harta. 

Daloiita inlamplarii, ce guverneaza r5span- 
direa resurselor strafegice pe harta, nu mai 
exista modele prestabilite de dezvoltare a unei 



civilizatii. Schemele create in urma experienfei 
acumulate Tn confruntarile repelale din vechile 
Civ-uri nu mai sunt valabile. Fiecare inceput de 
joe confine mari surprize, ce fe pot ajuta sau Tti 
pot fi potrivnice. Cel mai important, pe langa 
realismul crescut al unei asemenea concepfii 
despre modelarea evolutiei unei civilizatii, este 
faptul ca se ascute lupta pentru resurse. Insasi 
rafiunea de a fi a unui jucator pe harta nu mai 
este o victorie abstracts, obfinutS din incSpata- 
narea de a invinge. Dimpofriva, acum mobilu- 
rile jocului sunt perfect palpabile, si confin Tn ele 
foamea de resurse, ce trebuie satisfacuta cu 
orice pref, diplomatic, militarsau chiar cultural. 

In plus, in ajutor vine si faptul ca in Civili- 
zation ///au aparut coloniile asezate pe resurse 
(reminiscenta a transportoarelor de resurse din 
Alpha Centauri). Acestea permit accesul la re- 
surse slrategice sau de lux ce nu se afla Tn in- 
teriorul granitelor proprii. Dar ele trebuie pro- 
tejate militar, atat coloniile cat mai ales drumul 
de legaluia (!), de lacomia oponentilor, ceea 
ce nu este deloc usor. 

Unitati 

Tot din Alpha Centauri (jocul, fireste) vine 
o alta noutate. Settler-i nu mai muncesc, irigand 
sau f6cand drumuri. Nu, sarcina lor este numai 
aceea de a fonda orase. De imbunatStin fun- 
ciare si mineritse ocupa o unitate noua, mun- 
citorul (worker). Importanta acestuia este foarte 
mare, iar eficienfa lui depinde de fipul de gu- 
verndmant si de caracteristicile civilizatiei ma- 
ma. Nu degeaba Tmi spunea ministrul meu de 
externe (mai corect advisor-ul meu de externe): 
(si aproape ca nu este o gluma!!) „The best 
unit the Germans have - that we know of - is 
the Worker". 



Muncitorii pot fi capturaji, muncitorii pol fi 
pusi so „join city". Daca muncitorii capfurati sunt 
pusi 5a se alature populafiei unui oras, atunci ei 
vor apare in fereastra de management al ora- 
sului ca fiind de nationalitate diferit6, Tn functie 
de originea lor. De alffel, la cucerirea unui oras 
strain, populajia are figurile corespunzatoare 
nafiei de provenienfa, dar, in timp, trecerea ge- 
neratiilor duce la asimilarea nationalitatilor dife- 
rite de cea a cuceriforului. 

Unitatile pot fi create atat prin mijloacele 
clasice (prin acumularea numarului de shield-uri 
necesar), dar, in cazul anumitor unitati militare, 
si prin inrolarea populafiei, ce duce la scade- 
rea nivelului orasuluiin momentul respectiv. 

Unitfifile militare au acum sanatatea pro- 
porfionala cu experienta. Astfel, daca au cas- 
tigat mai multe lupte, sau daca sunt produse Tn 
orase ce detin cazarmi, trupele devin veterane, 
si au patru casute de sanatate. O trupa de ve- 
teran i cu mai multe victorii la activ poate deve- 
ni trupa de elita, cu cinci casute de sanatate. 
Cele mai slabe sunt trupele de recruti si armata 
regulata, cu doua, respectiv trei casuje. Parca 
tot din Alpha Centauri vin lucrurile astea, nu§ 

Foarte, foarte important este faptul ca 
fiecare civilizalie are o anumita trupa specified 
numai pentru ea. Romanii au legionarii, rusii au 



Cre§terea artificiala 



Dupo cum va amintiti, in Civ-urile ante- 
rioare, in momentul in care numarul cetate- 
nilor fericifi dintr-un oras depasea pe eel al 
celor multumiji, si exista mdncare suficienta, 
orasul sarbatorea pe iubitul conducator. 
Cata vreme se mentinea aceasta staie, 
orasul crestea cu un nivel in fiecare turn. 
Aceasta parficularifate a jocului a dus la 
aparitia unor strategii axate pe cresterea 
artificials a populafiei, prin ridicarea ratei 
de luxuries pana la nivelul la care in majo- 
ritatea oraselor numarul cetafeniloi fenciH 
dep5sea pe eel al celor mulfumifi. 

In Civ III cresterea artificial a popu- 
lafiei nu mai este posibila. Cand cetafenii 
fericifi dintr-un oras sunt mai mul|i dec6t cei 
mulfumifi, se declanseaza o stare de efer- 
vescenfa pozitiva a cetafenilor, al carei 
efect direct este scaderea coruptiei si a 
waste-ului. In fapt, in afara de construirea 
Forbidden Palace, acesta este singurul me- 
canism eficace de reducere a waste-ului. 

Lipsa posibilitafii cresterii artificiale si 
existenfa resurselor de lux a redus din uti- 
litatea reglajului de rata a luxuries. Desi 
acesta exista in continuare, il veti folosi 
foarte rar, preponderenlin holararea stra- 
tegiilor economice ramandnd reglajul ratei 
de cheltuieli afectate cercetarii stiintifice. 
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cazacii, aztecii au luptatoni jaguari, grecii au 
hoplifi, germanii au Panzers. Fiecare dintre 
aceste trupe exceleazd la unul din parametrii 
Attack/Defense/Movement, si pot ft" hotdra- 
toare pentru destinul civilizatiei careia ii apailin. 
De pilda, grecii stau foarle linistifi in apcrare cu 
hoplilii lor, pand pe la 1 AD, fiind practic inex- 
pugnabili Tn fata atacurilor dusmane. 

A, nu v-am spus ca unitafile militare nu moi 
au un anumil oras ca „home", in care consumd 
cate un shield? He-he, intretinerea unitatilor nu 
mai cosfa shield-uri, ci bani. In despotism si mo- 
norhie unele unitati voi (i totusi Tntrejinute fdra 
chelluiala, in functie de marimea orasului de 
garnizoanfi, darin republics si democrajie va 
trebui so bagi serios rnana in buzunar ca s6 
menfii o armatd de dimensiuni rezonabile. 

Atacuri 

Din fericire, s-au diversifical pulernic tipu- 
riledeatac. Exista atacul clasic, „hand- to-hand", 
da i si bombardamentele de la distanjo, dis- 
fanJQ ce poate varia de In 1 la 2 casule. Inle- 
resanteste ca tunurile, catapultele, artileria, nu 
mai sunt la fel de puternice ca Tn versiunile an- 
terioare ale Civ. Dar asta nu sub aspeciul pu- 
terii de foe, ci al probdbilitdlii de lovire. Me- 
sa|e ca „Artillery bombardment failed" nu sunt 
deloc rare, iar la ele se adauga si alte lipuri de 
incidente. Spre exemplu, daca nu nimeresti o 
unitate care se apdrd in oras, este posibil so 
ucizi populatie, scdzand nivelul oiasului. Sau se 
poate sa distrugioconstruc|ie din oras, tot din 
greseala. Daca unitatea se afla in teren, se 
poate ca, ratand lovirea ei, sa distrugi una din 
imbunatatirile aduseferenului (drum, mind, iri- 
gatii). Iar asta indiferenl dacd estifn teritoriul 
propriu sau in eel inamic. 

Pe de alta parte, aviafia nu mai poate fi 
controlala ca si pana acum, prin deplasarea 
pe leren ca orice alta unitate. Nu, unei unitati 
de aviatie i se indica numai misiunea pe care 
o are de indeplinil. Daca aceasta este „supre- 




matie aeriand", alunci avionul de vanatoare res- 
pectiv va intereepta automat orice atac aerian 
asupra unitatilor sau oraselor proprii, doca aces- 
tea se afla in raza de acfiune a avion ului res- 
pectiv. Pentru bombardament, i se indica born- 
bardierului Jinta, si atat. O misiune imporlanta 
pentru unitaple de aviatie este cea de relocare 
a bazei, care permite deplasarea efectiva a 
avioanelor, de la un oras la altul sau pe port- 
avioane. 

O caracteristica interesanta apare in ata- 
cul execufatde trupe calari, sau motorizate. Da- 
ca acestea nu si-au epuizat nurnarul de dcpla 
nomentul atacului, ele se pot retrage din 
liar dacS sunt invinse, ramanand doar 
sanatate. Retragerea este Tnsd 
postbila doar dacd trupa atacata nu are si ea 
caisau motoare... 




Vreo problema? 



Intrebarea de mai sus are o finla foarte 
piecisa. Orice juedtor de OVvrea cu siguranta 
sa afle dac5 mai este posibil ca o trupa de su- 
litasi sa faca fata uneia de puscasi marini, sau 
daca o fregata poate scufunda un cuirasat. Ras- 
punsui este: da se poate, dar mult, mult mai 
greu! Pentru ca acum Irebuie sa arunci ?n luptfi 
al naibii de multe trupe din categoria celor 
uzate moral, pentru a distruge o trupa mo- 
derno. 

Desi lucrurile stau moi bine sub acest as- 
pect, cazuri ciudate inca moi pot aparea. Par 
egzampiu, un nmic de-ai meu a cucertt un oras 
, lasand in el doua tancuri, dou5 cuira- 
j, dou5 unitdji de artiierie si doua bombardi- 
ere. Inamicul a venit cu vreo 12- 15 arcasi si a 
distrus tancurile! Dupd care a ocupat orasul, 
pentru ca bombardierele nu se pot apara in fa- 
ta infanteriei, cuirasatele sunt distruse la cuceii- 
rea unui oras, ele neavandin aceasta situatie 
valoare defensive, iar artileria nu poate exe- 
cute hand-to-hand combatl Spuneti si voi, este 
posibil ca q armata mare de arcasi sQ distrugd 



Upgrade 



O alta mare durere a jucatorului de Civ 
era faptul cfi numai prin intermediul unei 
anumite minuni puteau fi upgradate unitatile 
militare deja produse, odala cu 
dezvollarea tehnologicd. Civilization III vine 
cu o foarte eleganta rezolvare a aceste i 
chestiuni, prin aceea ca Irupele pot fi 
upgradate, dar numai in orasele ce au 
cazarmi, prin plota unei anumite sume de 
bani. In cazul in care vreji ca aceasta suma 
de bani sd se injumatateasca, trebuie sa 
construiti minunea care in Civ-urile vechi 
upgrada automat unitatile uzate moral. 



un cuirasat, mai ales dacd pe langd se afla 
artiierie si ceva bombardiere? Ma indoiesc 
teribil. 

O oitcj situafie ciudata apare la bombar- 
darea navelor. In Civ III, bombardarea, fie ca 
este executata de artileria de uscat, de pe na 
ve sau cu bombardiere. are o anumitd caracte- 
ristica: nu distruge complet unitatea atacata, 
sanatatea acesteia neputand Ii ledusa la mai 
putin de o casula, prin bombardament. Dacd 
lucrul acesta este de inteles pe uscat, unde te 
pott oscunde in vreo gaura de soricel ca sd 
dai bine la statisticile cu supraviejuiiori, in schimb 
pe mare lucrurile stau cu totul altcumva. 

Deci, o nova lovita de bombardamentele 
aviatiei are mici sonse de supraviejuire. Ceea 
ce este mai r5u este c6, daca ai un portavion 
plin cu bombardiere, si inamicul li-l atoca pana 




Advisor-ul §tiintific din aceasta imagine este chiar marele Sid 
Meier. Ce fata are... 



Pupat Pia^a Independentii! A§a ti se arata victoria pe cai 

diplomatice. 
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Atena, mandra capitals a Greciei 
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Civilopedia, acelasj prieten de nadejde 

tl face fol numai franjuri, acesfa ramane viu, inr 
bombardierele de pe dansul nu ou nici o vana- 
faie, putand decola oricand de pe puntea pli- 
nS de gSuri a porfavionului, pentru a rSspunde 
alacurilor inamice. Nu rni se pare normal... 

Cercul se Tnchide 

O unitafe ce a ajuns la gradul de elitS 
poate, prin hazard, sa produca cu ocazia unei 

o unitate specials, numitS „leader". Li- 
derul are numai doud utilitSfi, mari de tot. Prima 
este aceea ca poate crea o armata. Armata 
este un g'up de trei unitSfi a! carui comporta- 
ment in lupta se apropie de eel real. Adica, da- 
ca prima unitate care atacS isi consumS sSna 
tatea pana la ultima cSsufa, aceasta se retrage, 
urmand a doua, si daca este nevoie, a lieia 
unitate din armata. „SanSfatea" unei armate este 
cumulativa, adica este data de sumo sSnStS- 
tilor unitSfilor alcatuitoare. Strucluia unei armate 
goto constitute nu poate fi schimbatS, din pS- 
cafe, iar armata nu poate fi „disband-ata" pen- 
tru a objine fa loc liderul care a fondato. 

Am fScuf aceasta menfiune deoarece li- 
derul este foarte important, pentru ca ofera sin- 
gura modalitale de a grSbi construirea unei mi- 
nuni. Da, ati auzit bine, minunile nu mai pot fi 
cumparate. O minune paate fi terminota inainte 



de vreme numai daca este „consumat" un lider 
pentru a-i grabi construcfia. 

Dar, pentru a avea lideri, Irebuie sa lupti 
la greu, caci liderii apar foarte rar. Singura mo- 
dalitate de a mari probabilitatea aparifiei unui 
lider este sa construiesfi minunea mica numita 
Heroic Epic. Apoi, liderul poate grabi construc- 
fia unei minuni. Minunea va mari cantitatea de 
culturS produsa fn fiecare tura. Dai, daca este 
rSzboi, aceastS culturS va fi injumStSfitS. Dacd 
nu este razboi, nu apar lideri. Tqtul se leaga, 
cercuri se Inchid, baianfa puferii este foarte 
dclicata, pi instabila... 

I spy 

Poate ca multi dintre jucStorii impStimiti de 
C/Vvoi avea o mica dezamagire cand vor afla 
cum sfa treaba cu spionajul in Civilization III. Nu 
mai exista unitati precum spionul sau diploma- 
tul. Spionajul poate fi realizat numai dupa ce 
este produsa o anumita minune - Intelligence 
Agency - si constain infiltrarea abstracts a 
unui spion in orasele inamicului. Toate operafiu- 
nile de spionaj se realizeaza exclusiv prin chel- 
tuirea anumitor sume de la buget, si prin jocul 
hazardului, care va spune daca banii au fost 
cheltuifi cu Solos sau spionul a fosl piins. Practic, 
spionajul devine o marfd, si este Tntr-un fel su 
pus legilor pietei. De aceea, exista deseori po- 
sibilitatea ca surna cu care furi o tehnologie sa 
fie cu mult mai mare decaf resursele necesare 
pentru a o descoperi singur. Vd asigur ca dese- 
ori ve|i spune ca spionajul costa piea mull, lala 
de realitatea lumii noastre, si veti avea drepta- 
te. Ca sa fure planurile unui Concorde, rusilor 
le-au trebuit de sute de ori mai putini bani de- 
cat daca l-ar fi proiectat singuri... 

Pe de alta parte, costurile foarte ridicate 
ale spionajului ajuta la indreptarea unei situatii 
neplScute din Gv-ul anterior. Cu un flood de spi- 
oni puteai fura tot ce era stiinfa la inamic, sau 
puteai distruge orase Tntregi. No longer possible. 

Vreo problema? (2) 

Da, mai este o pioblema caie nea lovitin 
moalele capului pe tofiinnebunifii dupa Civ. In 
Civilization ///nu exista mijloace pentru a reduce 
complet corupjia, dar mai ales waste-ul, adica nu- 
marul de shielduri de produc(ie ce se pierd tntr-un 
oras datorita ineficientei. Coruptia, dar si waste-ul 
cresc, precum Tn Gv-uiile vechi, pioportjonal cu dis- 
tanta fa}a de capitald. Problema este cd aceasta 
„aestere negativfi" este foarte, foarte mare. Iar da 
ca la reducerea coruptiei contribuie si alte cladiri 
pe langd tribunale, aducand-o la valori suportabile, 
wasteul nu poate fi redus cu o clddire. 

De aceea, chiar si in democratie, orase inde- 
partate de capilala pol ajunge sa produca un sin- 
gur shield, din multe posibile, chiar dacd orasul este 



de nivel ridicat. O solufie este sa construiesti o mi- 
nune mica ce se numeste Forbidden Palace, si 
care face din orasul in care este construita o a do- 
ua capitals, reducand mult din corupjia si wasted 
oraseior apropiate. 

Problema esle ca un oras in care este nevoie 
sS foci Forbidden City trebuie sS fie destul de de- 
parte de capitals pentru a ajuta orasele si mai inde 
partate de aceasta. Ded, este un oras afectar destul 
de puternic de waste. Deci, este foarte greu sa faci 



Victoria 



Aid lucrurile s-au schimbal mull in bine, in 
special prin adaptarea condifiilor de victo 
rie la noile concepte din joe. Avem mai mul- 
te tipuri de victorie decSt pSnS acum, ceea 
ce diversified strategiile ce pot fi urmate pe 
parcursul jocului; 

Spaceship to Alpha Cenfauri - Cla- 
sica victorie prin trimiterea unei nave proprii 
in sislernul AC. Diferenfa fata de Civ-urile 
anterioare este ca victoria este oblinula lo 
lansarea navei, nu la sosirea ei in Alpha 
Centauri. 

Dominating the World - Istoiia a 
arStaf cS nu trebuie sS sfSpanesti efectiv 
fiecare bucatica de teren pentru a conduce 
lumea. fn situafia in care majorilalea len- 
toriului si populatiei se afla in interiorul gra- 
nijelor tale, este posibilS o astfel de victorie. 

Conquering Your Rivals - Cred ca 
este limpede, este vorba despre cucerirea 
tuturor civilizatiilof de pe harts. 

Diplomatic Triumph - Odata con- 
stants minunea mare United Nalions, se jin 
periodic alegeri pentru postul de Secretar 
Geneial. In situafia in care castigi aceste ale- 
geri (lucru ce depinde covarsitor de lalenlul 
de a-ti atrage partenerii pe cai diplomatice), 
pcul este casligat. In opinio mea, aceasta va 
fi victoria cea mai frecventS Tn primele pcuii 
pe care le veti desfSsura 

Cultural Victory - In situafia in care 
cantitatea de puncte de culturS este covai- 
sitor mai mare decat cea a rivalilor, este 
posibila victoria pe cSi culturale. O civili- 
zalie care a acumulat peste 100.000 de 
puncte de culturS (iar acestea sunl eel pufin 
dublu fata de punctele oricaruia dintre ri- 
vali), sau care define un oias cu mai mult 
de 20.000 de puncte de culturS, va 
castiga jocul. 

Histografic Victory - in cazul in caie 
pana in anul 2050 nici una din pSrji nu a 
obfinut victoria pe cSile aratate mai sus, se 
liage frumos linia si se aduna punctele obti- 
nute de fiecare civilizafie in parle. Este de- 
clarat victories eel care obfine punctajul eel 
mai mare, bineinteles. 
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o minune in el. Penlru asta trebuie sdfi consumi un 
lidet, daca it ai. De obicei, primul lider se duce pe 
Forbidden City. Si otund nu poji sa-ti fad o armatd 
care sd cdstige o prima bdtdiie. Daca nu ai o armatd 
proprie care sd fi cdstigafo bdtdiie, nu poti face 
minunea mica Heroic Epic. Daca nu ai o armata care 
so fi cdstigat eel pujin o bdtdiie nu poti face minunea 
mica Military Academy, care iti permite sa aeezi 
armate fdrd a fi necesari lideri in acesl scop. Dacd... 

Totul se leaga slrans, deciziile suntdificile, gdn- 
direa este pusa la grea incercare. Cert este cd 
fenornenul de crestere a caruptiei si waste-ului in 
democrajie. proportional cu distanta fa|u de cupi- 
fald, este absurd. In Slalele Unite, eel mai dezvoltaf 
dintre state se arid pe Coasta de Vest, far capilala, 
probabil ca sfiti, nu2, este pe Coasta de Est... 

AI 

Pana cind Civilization III va avea o versiu- 
ne mulliplayer sd va fie fried de AI! Este eel mai 
Japan AI din tot ce am vdzut pana acum! far 
asta nu neapdratdatorild faptului ca este gonflat 
economic artificial, cu cat niveU pe care joci 
este mai ridicat. Nu, Al-ul secomportd inteligent! 

Al-ul ataca in valuri, cu flood de trupe ce 
se concentreaza asupra unui anumitpuncf. Une- 
le Irupe suntdispuse in spatele altora, prolejdn- 
du-se reciproc. Al-ul nu va rata nici o ocazie de 
a ataca trupele tale sldbife in urma unei lupte. 
Al-ul va practica constant jaful, iar lucrul eel mai 
important este ca va pune accentul pe capfura- 
rea worker-ilor Idi si pe distrugerea drumurilor 
care i)i leaga orasele de resursele strategice si 
de lux. Al-ul este atdt de capabil Trtcal uneori 
devine exasperant de inteligent, lovindu-te aco- 
lo unde-|i este fie mai dureros. Un element impor- 
tant este acefa ca Al-ul stie sa se deplaseze 
optim pentru a ajunge Tnlr-un anumit punct, iar 
uneoii se plaseazd pe dealuri sau munti pentru 
a folosi bonusul de defense oferil de acestea. 

O singurd problemd este aici. Am senza- 
Jia ca Al-ul stie mai rnulte decat concurentul 
uman. Am experimental cu o armata pe care 
am pendulat-o intre doud erase slab apdrare. 
Al-ul ataca imedial orasul rdmas fdrd armata 
mea, de pared ar fi stiut ce trupe am in el, Lu- 
cru care este imposibil de aflat Tnainle de spio- 
naj, cum era in exemplul dat. Deci, s-ar putea 




Jesatura rela^iilor diplomatice 



co Al-ul sa" triseze putin. O provocare in plus. 

Care se adauga faptului mai mull decit 
stimabil ca Al-ul nu mai construieste aiurea, fara nici 
o nairnd, in orasele sale, 5pionoful mki aratqt ca Al- 
ul are o foarte riguroasd strategie de construcjie, 
extraordinat de bine adapiatd evolujiei jocului. Nici 
nu banuiji de cafe ori va veti oftica ingrozitor pentru 
cd Al-ul a fdcut o minune inaintea voastrd la o 
diferenta de cateva lure fata de voi! 



D bine, nu pot gasi o mai bund cale de a 
trage conduziunile finale asupra Civ ///decat prin 
compararea acestuia cu Call To Power il. CTP II 
e jte un joe destul de interesanl, chiar un joe reusit, 
pi in conceptele evoluate cu ajutorul cdrora 

", modeleazd Umanitatea. Inlt-un rel, prin 
finetea si ironia cu care a introdus televiziunea, 
Hollywoockil, cinematografele, teleevanghelistii, 
avocajii, francizele, teroristii ecologisti si atatea 
allele, Call To Power este un pamflel, un superb 
pamflet despre lumea in care trdim si mijloacele 
piin care top si totul poate fi rnanipular. Din pacate, 
insa, structura jocului este una care indepdrteazd 
mult pe jucator de realitatea imediatd a 
gameplay-ului, trimifandu-l oarecum in abstracrul 
unor cifre si automatismul apasarii pe End Turn. 

Spre deosebire de CTP, Civilization III re- 
useste sa apropie si mai mult jucatorul de lumea sa, 
implicdndu-l si mai adancTn fiecaie cotiturd a 
istoriei, prin mulritudinea de decizii ce trebuie luate 
la modul eel mai concrer, la nivele locale. Mai 
mult decat atdt, rolul hazardului in distiibuirea 
resurselor da un plus exttoordinar dinamicii jocului, 
facdndu-l teribil de caplivant. De aceea, daca 
despre CTP am spus ca este un pamflet, despre 
Civilization ///voi spune ca este un joe de sah 
combinatcu un joe de table, decupatdin indljimile 
leonilor strategice abstracte si adusin fata ochilor 
nostri, sub puterea mouse-ului nostru, dar mai ales 
a ratiunii noastie. 

Comparativ cu versiunile anterioare de Civ, 
cea de-a lll-a dd semne clare cd produedtorii sdi 
au studiat cu maxima atentie forumurile de 
strategie apdrute demult, odafd cu Civilizatiorwl. 
Jocul, desi aparent nu foarte mult schimbaf in 
ceea ce privesre unitdtile militate si rninunile mari 
sau proportiile in care lerenurile oferd resursele, 
este refdeut din cap pana-n picioare. O 
multirudine de elemente de mare delicateje si 
inteligentd seintrejesln noul Civ, fdcdnd ca totul 
sd fie coerent, totul sd fie logic, iar evoiutia unei 
najiuni sd fie un proces natural, in care culture, 
economia, stiinfa, socialul, religia, armata sd se 
lege indisolubil de siruatia resurselor si a 
diplomatiei. iar eel mai mult din asla edstigd 
gameplay-ul, sub acest aspect Civilization ///fiind 
probabil unul din cele mai reusite jocuri fdcute 
vreodatd. Sincer, Civilization ///mi-a intrecut cu mult 
toate astepfdrile. Trag aer in piepi, rnd controlez 




Multiplayer? 



Civilization ///nu are multiplayerlllll! 
Gata, am zis-o! Inainte sd sdriti cu gura pe 
mine, cd asta si aia, vd amintesc cd nici pri- 
mul Civ nu avea, iar a I doilea Civ a aparut 
TnITi fdrd multiplayer, la ceva vreme dupd 
aceea fiind publicata versiunea Gold care 
adauga si acesl feature. Ma astept ca si cu 
Civilization ///sd se inrdmple fa fel. Cred cd 
nu va trece mult si vom avea o versiune 
multiplayer de Civ III. Vd atrag atenjia, insa, 
cd Al-ul este un oponent grozav, cu mult 
mai bun decit in Civ-urile tiecule! 

Datoritd faptului cd Civ ///nu are multi- 
player, si ar fi fost nedrept sd fie depuncfal 
pentru acest lucru (vedeti la „AI"), am nofat 
in schimb cu 10 par lea de storyline, cu jus- 
tificarea cd noul Civ are, in felul sau, pro- 
porjii epice... 

emojional, md obiectivez si fac urmdtoarea 
afirmatie: Civilization III este eel mai bun joe de 
strategie concepu! vreodatd pentru calculator. 

Inchei acest arricol cu umilinta celui prea 
pujin abil penfru a putea aduna in aceste pagini 
materialul mult mai vast care poate fi scris despre 
Civilization III (ex.: ce unitdti noi existd? ce 
caracteristici are fiecare civilizatie si cum afec- 
teazd acestea jocul?, ce este cu vdrstele de aur? 
etc.). Si tin tot aici sd multumesc tuturor acelor 
prieteni ai mei impdfimifi ca si mine de Civ, ale 
cdror observatii si eforturi de „sdpare' In joe au 
fdcut posibild scrierea acestui articol la numai 
doud sdptdmani dupd aparitia Civilization III. 

Marius Ghinea 
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Inovatii pe frontul strategiilor 



Stralegiile ?n limp teal din ultima vreme 
au suferit de o acuta" Iips5 de origina- 
litate. Nu este vorba aici despre designul 
unitatilor, capacitafile acestora sau conflictele 
carora Tncerca sa le dea viafa Tn cadrul jocului, 
caci, din acest punct de vedere, a existat o di- 
versitate remarcabila. Afirmafia de mai sus se 
refera la conceptul care sfa Tn spatele strategi- 
ilor: strangerea de resurse, construirea unei ba- 
ze solide si dezvoltarea unei armate puternice 
care nu avea nimic altceva de facut decat sa 
porneasci in cSutarea si uciderea adversa- 
rului. Elementul eel mai ciudat este modul in ca- 
re un caslel, o baraca sau un atelier devin ad 



varale maternitafi care aduc pe lume mii si mii 
de farani, ostasi sau Irupe motorizale, prin chel- 
tuirea unor resurse. Pentru a „face" un om nu 
mai trebuie sa parcurgi pasii necesari de cand 
lumea: acut sentiment de singuratare; splendida 
fiinfa care-fi infrumusefeaza visurile; ore, zile 
sau chiar ani pentru a-i atrage atenfia; discufii 
interminabile despre viafa si plimbari romantice 
prin parcurile bantuile de cei ce vor sa-fi fure visul; 
hotfirari decisive pe care le iei cu jumfitate de ini- 
ma si, Tn final, dupa alti ani, tergiversari, ganduri 
si indoieli, poate vei reusi sa aduci pe lume un 
om. $i numai dupa aceea Tncepe greul. Ei, gan- 
diti-va ca in strategiile de pana acum cheltuiai 



20 unitaji de ceva, 10 de allceva si iesea 
dintr-o cladire un diramai persona j, un om in 
toata puterea cuvantului, gata sa moara pentru 
o idee pe campul de lupta. 



Refo 



rma 




lata c<5 a sosit timpul ca aceste „neajun- 
suri" sa fie inlaf urate. Original War, jocul pro- 
dus de Altar Interactive, incearca sa faca 
acest lucru. Jocul este un hibrid si a iesit astfel 
pentru ca aici se pune mult mai mult 

accentul pe personaje. Daca in 
strategiile comune un soldat nu 
diferS cu nimic fatd de un alt soldat, 
jucatorul devenind indiferentin ceea ce pri- 
veste viafa unuia sau a alfuia, in Original War 
lucrurile sunt un pic diferite. 

Fiecare personaj are un nume si calitafi 
diferite. Au fost inlroduse elemente de role- 
playing care te determina sa te 
apropii mult mai mult fata de 
anumite personaje. Exista palru 
meserii diferite in joe, fiecare puland face insa 
si treaba celuilalt, dar fara acelasi succes: 
soldatul, inginerul, mecanicul si omul de stiinta. 
Acestia ?§i pot schimba mesena, avand nevoie 
numai de un stagiu de pregatire in dodirea 
destinata meseriei respective. Fiecare personaj 
are un anumit nivel de pregdtire pentru fiecare 
meserie. La sfarsitul unei misiuni incheiate cu 
succes vom avea posibilitatea de a distribui 
puncte de experientS acelor membri ai trupei 
noastre care au mai ramas in viafa. Pentru fie- 
care avem de ales care dintre calificari sa ob- 
)in6 mai multe puncte. De asemenea, Tn timpul 
conflictelor experienfa acestora cresre de la 
sine, personajele devenind tot mai bune Tn cali- 
ficarea lor. Pioblema este insa 
urmatoarea: daca personajul a 
murit, atunci si experienfa pe care a 
acumulat-o se va duce pe apa Sam- 
befei. In misiunea urmatoare vom 
avea o alta fafa pentru inginer, de 





Traiasca URSS-ul! 
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exemplu, dar cu o calificare mai slaba decat o 
:elui care ne-a parisit. Vreau sa va spun ca in 
acest mod reusesti sa fe atasezi fara sa vrei 
de anumite figuii. Am ajuns chiar, de^i am 
terminal misiunea cu succes, s6 incarc din 
nou si sa o iau de la capat pen- 
;fru ca imi murise un Jocofenent la 
care fineam foarte mult (era o 
femeie destul de drtfguta si excelenta Tn lupta). 
Prin acest mod insa a frebuil sa se renun)e 
la trupele formate din sure si chiar mii de lupra- 
tori (Va dati seama ce memorie ti-ar trebui sa 
joci asa ceval). In misiuni esti Irimis cu o mana 
de oameni (nu vei avea niciodata de controlat 
alat de multi incat sa nu te poti descurca), rar 
mai venind Tntariri de patnj, cinci oameni sau 
vei mai gasi pierduti pe harta cafiva. Resursele 
umane fiind pufine va trebui sa apreciezi eel mai 
mult viata acestora pentru ca, daca-ti mor dai 
sou trei, nu prea va mai avea cine sa-)i faca 
freaba. 

Acum 2.000.000 de ani 

Pentru a face cat de cat credibila a 
astfel de situatie trebuia sa existe si o po- 
veste pe mdsura. Sa spunern cd ame- 
ricanii descopera o chestiune ciuda- 
fa, Eon-ul, care rransporta toate obiec- 
tele ce sunt asezate inaunlru in ace- 
asi loc, dar cu 2.000.000 de ani in 
urma. Prin 2.000 Statele Unite des- 
copera ca pentru a realiza fuziunea 
a rece au nevoie de un catalizator ce 
se numeste Siberite si se gasesfe nu- 
mai in Siberia. Acum, ce si-au zis ei: 
dacd tot avem Eon-ul, ce-ar fi s5 trimifem 
niste oameni in trecut s5 se ocupe de 
treburile de pe acolo si, cand omenirea 
va ajunge iarasi in anul 2002 Siberia sa 
ne aparlina si sa de|inem toate z5 
camintele de Siberite. Pentru aceasta 
misiune periculoasa si „pe viafa" (cei 
care plecau nu se mai pufeau 




intoarce) au ales pe cei cu dragoste mare fa[a 
de tara si fara neamuri prea multe de care sa-i 
desparta:. Toate ca toate, dar stiti si voi cum e: 
„Gandirea de-acasa nu se potriveste cu cea 
din piata". Rusii au prins si ei smecheria si au 

mis si ei frupe (probabil cu Eon 2). Si iaf6 
cum se poart5 acum r6zboi intre cele doua 
mari puferi, numai ca undeva cu 2 milioane de 
ani in urma. Jucatorul va putea alege c6rei 
pdrfi so i se alature: s6 devina un comandant 
american sau membru al Partidului Comunist 
din URSS (din acest punct de vedere 
producatorii traiesc cu vreo douazeci de ani in 
urma). 

Si cum arabii nu puteau fi Idsafi deoparte ii 
vom gdsi si pe ei plimbandu-se prin Pliocen (era 
geologica care bantuia Pamantul acum 2 mili- 
oane de ani). Scopul lor va fi insa mult mai sim- 
plu: distrugerea. Suparafi probabil pe dezvolta- 
rea pe care au atins-o celeialte parfi, arabii vor 
doar sa distruga toate depozitele de Siberite. 



Controlul 

Indiferenl de facjiunea aleasa, jucStorul 
va decide nivelul de dificultate prin categoria 
in care va dori sa se incarneze: aventurier, co- 
mandant si maestru strategic. Vor exista cateva 
misiuni usoare la inceput pentru a ne obisnui cu 
modalitatea de joe. Personajele sunt usor de 
controlat, interfafa fiind destul de prietenoasa. 
Nu vom avea probleme in a ne obisnui cu con- 
trolul oamenilor. Resursele vor putea fi colec- 
tate prin exploatarea minereurilor care exista 
aici sau prin culegerea culiilor trimise prin Eon. 
Bastinasii acelor vremuri, Oamenii Maimuta, 
au un nivel scazut de inteligenta si te pot ataca. 
Prin cercetari in laboratoare putem dobandi 
cunostinfele necesare comunic6rii cu acestia. 
Astfel, ii putem atrage de partea noastra, ei 
devenind mana de lucru de care avem nevoie 
pentru indeplinirea unor acfiuni de bazd: trans- 
portul materialelor si constructii. De altfel, prin 
cercetfiri putem dobandi tot felul de cunosrinle 



Vreau curent! Vreau curentl 

ce se vor dovedi foarte utile in construirea unor 
masinarii mai performante. Grafica 2D este 
detaliata, dar nu are nimic iesit din comun. Desi 
nu pofi schimba unghiul camerei (vederea de 
sus) si nu exista nici o functie de zoom, sarcina 
la care a fost supus sistemul meu mi s-a parut 
peste masurd Calculatorul mi s-a blocat de 
cfiteva ori sau a iesit din joe, desi nu mi se 
pare ca ar avea prea multe de facut din acest 
punct de vedere. Discufiile pe care le poarta 
personajele intre ele au savoarea lor, accentul 
rusesc si mentalitatea lor iesind foarte bine din 
exprimarea pe care o au. Glumele pe care le 
fac din cand in cand dau savoare textului. 
Zgomotele pe care le scot masinile si tancurile 
sunt Tnsa pros! redate, mai ales c5nd controlam 
mai multe in acelasi timp. 

Asadar, un joe original care va va atrage 
fara indoiala. Nu prea veti avea limp s6 va 
plictisi)i, mai ales ca misiunile sunt diverse, far5 
a intra in tiparul stabilit de strategii pana acum. 
Mai exista si multiplayer-ul, LAN sau Internet, 
care poate oferi ceva in plus. 

Sebah 
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ft u cat te Tngrozeste mai tare, cu 
atat un film horror este mai de 
succes. Cu cat vezi mai putin sr 
banuiesti mai mult, cu atat imaginatia Tti 
provoaca mai multe cosmaruri. Poate de 
aceea multe scene din seria Aliens au fost 
eliminate Tnainte de lansarea filmelor, pen- 
tru cfl aritau prea mult din hidosenia unuia 
dintre cei mai faimosi si scarbosi monstri 
cinematografici - the Xenomorph, sub toate 
formele lui - face hugger, chest burster, 
drone, praetorian sau queen. $i, daca te- 
roarea a fost atat de puternic indusa Tn 
seria Aliens, oare la ce altceva s-ar fi putut 
gandi Fox Interactive decfit la adtiugarea 
terorii din Predator, pentru ca, evident, 
nimic nu e mai simpatic decat un vanator 
de oameni invizibil, de care nu te pofi feri 
decat ascunzandu-te... definitiv... la doi 
metri sub pamant. 

Let's ROCK!!! 

Dupa ce da strigatul de lupta (Tnvafal 
de la Vasquez, din Aliens), jucfitorul nostru 
se arunca Tntr-un acest univers .horribil", fe- 
ricit ca are la dispozitie timp sa puna de-un 
cosmar, doua. Pentru Tnceput, AvP2 e foarte 
prietenos si ne zice c6 avem voie so alegem 



tntre campaniile cu Marine, Predator si Alien. 
Acum, daca va da" nerSbdarea afarfl din 
casa, puteti sfi incepeti cu ce va doreste ini- 
mioara, dar, ca unul care a terminal AvP2- 
ul, vfi recomand sfi le luaji pe Tndelete si pe 
rand, din motive de storyline, care suna 
cam asa: 

„A fost odatd ca niciodatQ, cand pre- 
datoru' era prieten cu oamenii si alienii se 
gudurau pe langa bunicute, a fost o pla- . 
netfi, pe care oamenii aveau treaba; atat 
de multa meat nu si-au dot seama c5 ar fi 
cazul sa se mai si opreasca si sa se odifv 
neasca putin. Oamenii astia gasisera, de 
fapt, urmele unei fehnologii mult mai avan- 
sate decat a lor, core apartinuse unei rase 
pe care homo sapiens a numit-o Pilot. Pilotii 
'cestia Jineau In captivitate (din varii moti- 
ve, de altfel necunoscute) o rasa de... baz- 
daci (multumesc, Pepper), numiti... nu se stie 
cum se numeau, dar li s-a dat un nurr|e - Xe 
nomorphs. Respectivii (cunoscuti in limbaj 
popular sub numele de aliensi) se comporta 
asemeni albinufelor, furnicujelor sau termitu- 
felor, adic<5 au o regina pe care o apara 
chidr cu pretul acidului care le curge prin 
vene si, in plus, modul lor de crestere de la 
stadiul de larva la drona si chiar regina 
seamana foarte mult cu ceea ce se Tntam- 



plci prin stupi si musuroaie. Bun... revenind 
la poveste - oamenii au gasit, pe Iflngfi teh- 
nologia respectiva, si un cuib de aliens, ca- 
re infesta bine mersi tot ce era mai frumos 
din situl arheologic. Desigur, oamenii nu 
puteau sa suporte asa ceva si, dupa ce au 
tnceput sa cam piarda contactul cu echi- 
pele de arheologi trimise la fafa locului, 
s-au suparat si au chemat fortele de ordine.' 

Campania Marine 

Marinarul acesta infanterist este de 
fapt Andrew Harrison, zis Frosty, un baiat 
trimis ca din Tntamplare de ctitre superiorul 
sau, McCain, sa deschida usi, sa (dez)ac- 
tiveze sisteme de securitate sau, pur si sim- 
plu, sa supravie(uiasca. Ca informajie supli- 
mentara, va spun ca aceasta campanie, cu 
Frosty, este de fapt cea mai dura si mai „per- 
sonala" din Tntreg jocul (de ce? este prea 
evident: sa-mi spuna cineva sanatos daca" 
s-a identificat vreodata cu un monsfru de trei 
metri tnalfime cu foarfece Tn loc de maxilare 
sau cu un extraterestru cu tfei randuri de 
dinti, doua guri (una in alto) si bale in ex- 
ces). Ajadar, Frosty se vede la inceput izo- 
lat si ramas fara coechipieri. Incetul cu Tnce- 
tul, trebuie sa-si croiasca drum prin tunele si 
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coridoare scufundate in bezna. Primele 
doua niveluri au prea putina lupta, Tnsa nici 
njj e nevoie, pentru ca jucfltorul, inca neo- 
bisnuit cu jocul, e oricum stresat tot timpul, 
grafie graficii „beznatice" si o sunetelor si- 
nistre in abundenta. E evident ca vantul su- 
iera a moarte pe coridoare, apa picura ne- 
miloasa, lanfurile grele se lovesc de pereti si 
monsfrii colcaie peste tot. Si asta nu e tot: 
cine a vazut seria Aliens stie cu siguranfa* ce 
este un motion detector, ce face el si, mai 
ales, cat de stresant poate fi bipaitul care 
semnalizeaza miscarea. Monolith a reusit sa 
surprinda excelent tensiunea pe care o creeo- 
i luminii cumulate cu cresterea in inten- 
gate a surietului (bip - bip + zgomot de gan- 
jur fmprejur) si mgramadirea puncte- 
lor pe ecranul de 

Marele avantaj al lui Aliens versus Pre- 
dator 2 este apropierea foarte mare de o ex- 
perienfa cinematografica. Intreg jocul este 
punctot de scene realizate cu engine-ul jo- 
cului, in care povestea se dezvaluie unui 
jucator transpirat si bucuros nevoie mare ca 
a mai scapat de o misiune. Si tot de him tine si 
urmatoarea scena, care pur si simplu nu mi 
se poate sterge din memorie. A fost mai mult 
decat oribil! La un moment dat, dupa multe 
cautari si plimbari printre oameni prinsi pe 
pereti si transformafi in cocoons (unii chiar 
iti raspund la salutul cu Buna ziual fie cu un 
sunet gutural urmat de o moarte rapida, fie 
printr-un urlet si un chest burster care Ti sare 
nefericitului din stomac si se repede la juca- 
tor), asadar, dupa multe cautari, am desco- 
perit-o pe o anumitd femeie cu grad militar 
superior, capturata de aliens si transformata 
si ea, Tn virtutea celei mai solide traditii, In 
mamuca de monstru. Ei bine, dupa ce res- 



pective si-a dat sufletul si chest burster-ul, a 
Tnceput scena de care va vorbeam: colegii 
din APC (Armoured Personnel Carrier, cum 
se numeste una din cele mai tari vehicule pe 
care le-am vazut vreodata Tn filme si acum 
Tn jocuri) urlau Tn permanenta" ca „Frosty, 
get out of there!" si .They're all over the 
place! Run, Frosty, ruuunl* si eu alergam pe 
coridoare, Tn timp ce, Tn spate (exact ca Tntr- 
un cosmar, dupa cum va spuneam) hoarde 
de drone (modelul de xenomorf eel mai des 
TntSlnit si Tn joe, si Tn filmele seriei) veneau 
cu viteza pe podele, pereji si tavan. A urmat 
o cursa Tn care eu trageam cu tot arsenalul 
din dotare si alien-ii curgeau Tn valuri Tn ur- 
ma mea. Desigur, totul se petrecea cu o vi- 
teza enorma Aici vine asemanarea cu fil- 
mul: poate tineti minte cum personajele aler- 
gau pe coridoare si Tncercau sci prinda morv 
strii Tnchizand usi. $i eu am facut acelasi li> 
cru si fin minte si acum scrasnetul de gheore 
pe metal si izbiturile neputincioase ale mon- 
strilor Tn usile prea tari, Tn timp ce Frosty ga- 
faia de partea cealalta si se pregdtea de a 
nouci runda de alergaturi, care trebuie sa se 
finalizeze cu Tntoarcerea la APC. 

Restul campaniei este ceva mai calm 
(<tremurand> Am zis eu asta?) si ?l poarta 
pe Frosty al nostru prin baze ale oamenilor, 
unde ajunge chiar prizonier si trebuie sa 
lupte nu doar Tmpotriva xenomorfilor, preda- 
torilor sau predalien-ilor (un concept cam 
aberant - un hibrid Tntre alien si predator, 
creat genetic de oameni), ci si Tmpotriva 
oamenilor, care nu sunt deloc mai blanzi 
decat celelalte specii. In cele din urma, 
Frosty ajunge, cu greu, Tn centrul Hive-ului si, 
deci, al structurii ridicate de rasa ancestra- 
la, de unde, tot cu greu, reuseste sQ scape. 




Specia: Human 

Nume: Andrew Harrison 

Ocupafia: marine 

Activitate obsesiva: incercarea de sa!- 
vare a altor membri ai propriei specii, deja 
decedati sau infestaji. 

Caracteristici: Este expert in ufilizarea 
ruturor armelor din dotarea armatei urnane. 
Incapabil sa perceapa miscarea Tn Tntuneric 
decoi cu ajutorul unor dispozitive externe pri- 
mifive (flashlight si infrared vision); de aseme- 
nea.. incapabil sa detecteze exact prezenfa 
altor creaturi cu ajutorul sunetului (exceptie • 
dispozitiv extern inexact si limitat: rnolion de- 
tector); aceasta ctealura se descurcS foarte 
bine totusi in situafii de criza\ pe care i le cre- 
eaza in principiu propria frica, detectorul de 
miscare din dotare, Intunericul si, in cele din 
urmd, rosele inamice. Foarte fragil, nu pose 
da decat tehnologie inferioara, dor instinotul 
de supravie)uire il fine in viata chiar si Tn ceie 
mai dure conditii. Peiiculos cand se sirnte incon 
jural. A se aborda in liniste, de la distanfo sau 
prin superioritafe numerica minim 10/1. 




Efecte de lumina, modele excelente, un APC nervos §i o misiune a naibn de grea 



Arme de om 

In campania Marine, jucatorul are la 
dispozifie mai toate armele si dispozitivele 
intolnite Tn Aliens, cu efectele si sunetele afe- 
rente. Knife, pistol, shotgun, pulse rifle, M56 
Smartgun, minigun (o mitraliera care are ne- 
voie de cateva secunde doar sa se puna Tn 
miscare), flamethrower, rocket launcher, 
grenade launcher (cu patru tipuri de gre- 
nade) si sniper rifle alcatuiesc o panoplie 
impresionanta, dar care are un singur de- 
fect: mananca prea multa munifie. Insa ar- 
mele singure nu sunt bune de nimic In Aliens 
versus Predator 2 pentru ca, fara lanterna si 
detector de miscare, pofi sa ai la tine Tntreg 
arsenalul Slatelor Unite si s6 mori candid 
fara sa fi tras un singur foe. Motivui este 
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Frosty la Surprize! Surprize! (Mama!!! Fiule!!!) 

simplu: tntunericul este uneori total (si pro 
ducatorii, simpatici, nu permit schimbarea 




Specia: Predator 

Nume: .., (urlet oudibil pe o razS de 
zece kilometri) 

Ocupafia: vanalor universal 
Hobby: colectarea de trofee 
Caracteristici: Expert in arme de van6- 
toare. Capacitafi suprasenzoriale; detecta- 
rea formelor de viata in runctie de tipul de 
energie pe care o emand, cu ajutorul unei 
masti fabricate Tntr-o tehnologie superioara. 
Poarta cu sine o sursd inepuizabila de ener- 
gie, folosita si pentru regeneiarea lesuturilor 
afectate. Capabil s5 execute salturi verticale 
impresionante. Poate fi afectat temporor cu 
grenade EMP. Practic imposibil de distrus, 
singura tacfica cu o posibilitate sporita de 
succes ( 15%) este atacul in grupuri si cu tot 
arsenolul din dotoie. Extrem de periculos, in 
special din cauza pasiunii pe care o mani- 
festo pentru trofee (in speciol cranii si coloa- 
ne veitebrale). Emite strigafe de victorie si 
urlete de durere impresionante. 



luminozitafii din joe decat cu cheat), ca 
doar asa era si-n film, nu? De aceea lan- 
terna (si, cand va da bateria pe dinafara 
de Tncarcatd ce e, vederea in infrarosu ca- 
re, atenfie, epuizeazd bateria !n cateva 
secunde) va va fi eel mai bun prieten. Din 
fericire, bateria este retnearcabila (cand nu 
e folositd, energia cresfe la loc). 

In fine, nu pot Tncheia discutia despre 
arsenalul din dotarea lui Frosty fara sd amin- 
tesc Exosuit-ul (un mecanism hidraulic Tn ca- 
re se monteaza un om si care e Tnarmat cu 
lansator de rachete, laser si aruncafor de fla- 
cari). Este ceva asemanator cu robotul din 
scena Tn care Ripley o apara pe Newt, se 
lupta cu regina ajunsa la bordul navei si 
strigd faimosul „Gef away from her, you 
BITCH!!!" - robot care se gaseste si Tn AvP2, 
dar nu poate fi folosit. 

Campania Predator 

Dupa ce se termina toata tfirasenia cu 
Frosty (campanie de sapte misiuni care ia 
sfarsit prin... dar aici intrati voi pe scena), 
Tncepe cea cu Predator. Pana sa ajung la 
poveste, trebuie s6 va spun ca Tn campania 
Marine apar doua personafe cheie: gene- 
ralul Rykov si dr. Eisenberg. Ambii au o pro- 
blema" psihica legata de predatori (primul) 
si de xenomorfi (al doilea). Tn urma cu 15 
ani, generalul Rykov a facuf parte dintr-un 
comando trimis pe o planeta jungla si doar 
el a scapat cu viaffl, cu toate ca ji-a fradu- 
rat coloana. De atunci, dupa ce si-a con- 
struit o coloana vertebrala artificialfl (motiv 
pentru care traieste acum cu dureri cumplite, 
contracarate doar cu calmante de pe piata 
neagra), Rykov si-a facut o obsesie din cap- 
turarea, torturarea si uciderea predatorului 
care l-a nenorocit. Dr. Eisenberg, Tn schimb, 
vrea sci controleze Hive-ul, rdpind regina. 
Dar despre asta mai multe detain cand vine 
vorba despre campania Alien. 



Un vanator analiza oferta... 

Asadar, campania Predator, care este 
de departe cea mai simpla din Tntreg jocul, 
tncepe pe o planeta jungla (excelent reali- 
zata, mai ales unele locatii, cu vegetatie lu- 
xurianfS si cascade vaporoase), unde Rykov 
vaneaza un clan de predatori (a se obser- 
va contradictia Tn termeni: a vana un preda- 
tor...). Jucatorul intra sub pielea verde cu 
pete negre a unui astfel de monstru. 

De ce spun ca aceasta campanie este 
si cea mai simpla? Pentru ca, teoretic, pre- 
datorul nu poate fi ucis. Acest vanfitor univer- 
sal, capabil sa Tnfrunte orice arQtare de pe 
faja universului, Tn clipa Tn care este ranit, 
apasa cateva butoane pe control panel-ul 
de pe mana stangd, scoate doud seringi 
(cutite, foarfece, ce-or fi ele), da un urlet Trv 
fiorator si - TA-DAI Viata s-a refacut, cu un 
anumit cost de energie. Dar si energia poa- 
te fi regenerate cu ajutorul unui Energy Sift, 
asa ca, teoretic, predatorul nu poate fi ucis. 
.Teoretic" pentru ca toata operatiunea im- 
plied mai multe pericole: e galagioasd (ur- 




Aceasta e ultimul lucru pe care l-am vazut 
(imagine preluata de pe retina subiectului) 
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lete, zumzaituri etc.), ia timp si, Tn plus, dez- 
acfiveaza faimosul scut de invizibilitate (Tn 
afara subiectului: forma invizibila care se 
miscfi prin padure la ?nceputul filmului Preda- 
tor este, de fapl, Jean-Claude Van Damme, 
care urma sa faca toate cascadoriile preda 
totului din film, dar a renunfat dupa doar 
doua zile, pentru ca nu a primit nici un ban). 

Lifestyle de vanator 

Principalele avanlaje ale predatorului 
sunt, prin urmare, invizibilitatea, dar si cele 
patru moduri de vedere. Fiecare din cele trei 
moduri „speciale" (al patrulea fiind eel nor- 
mal) permite detectarea cu usurinfa a fieca- 
reia dintre cele trei specii: unul pentru oa- 
meni, unul pentru xenomorfi si unul pentru 
predatori. Problema apare Tn clipa cand, Tn 




Specia: Xenomorph 

Nume: ... (sunel guluial; la auzirea lui, 
victima era deja eviscerata) 

Ocuparia: drona 

Scop unic Tn viaffi: protejarea cuibului 
prin sfasierea si ingurgitarea de vii a polen- 
tialilorinamici 

Caracteristici: Monsfru carnivor, exem- 
plu de evolutie spre forme agresive supe- 
rioare. In trecuturi imemoriale, specie con- 
trobfa de rasa denumira de oameni Pilot, a 
carei tehnologie depasesle orice limita de 
infelegere (fobsea la un nivel foorfe sofisli- 
caf energia geo-rermala). Isi recupereaza 
energia vitala prin consumarea victimelor 
(Tn special o craniului acesloro, bogal Tn 
substante nutritive si energizante). Datoritd 
ghearelor evoluafe pana la un nivel supra- 
perfecfional, este capabil sa parcurga once 
suprafafd, indiferent de unghiul pe care 
aceasta il face cu orizontala. 



timpul unei misiuni, esti capturat de Rykov si 
ti se ia masca, scutul de invizibilitate si toa- 
te armele, ramanand doar cu wrist blades 
(lamele retractabile montafe Tn carnea bra- 
tului drept si care nu pot fi demontate, asa 
cum nu poate fi demonlat nici dispozitivul 
din braful stang, pentru ca predaforul moo- 
re pe loc daca se Tncearca asa ceva). 

Desigur, abilitajile de vanator ale pre- 
datorului nu se opresc aici: simpaticul nos- 
tru monstru poate sari cam sase metri Tn Tnal- 
time (avantaj exploatat la maxim de produ- 
ction, care au gandit Tntreaga structura a 
nivelurilor de predator Tn consecinfa, aces- 
tea fiind pline de hauri, garduri, platforme 
accesibile doar prin salturi foarte mari etc.). 
§i, ca sa puna capac la toate, arsenalul 
predatorului nu lasa absolut nici un drept 
de replica, mai ales ca si munijia anumitor 
arme deloc inocente este infinita (este vor- 
ba de armele cu energie si energia se poate 
regenera, dupa cum spuneam mai devreme). 
Desigur, arma preferatd ramane shoulder 
cannon-ul, care selecteaza automat Jinta 
sau, altfel, foloseste ca reper faimoasele trei 
puncle laser asezate Tn triunghi. Nici arma 
cu sageti nu e de lepfldat mai ales ca, do 
toritS capacitQfii enorme de zoom pe care o 
ofera masca predatorului, poate fi folosita si 
ca sniper rifle. Exact ca Tn primul Aliens versus 
Predator, capetele oamenilor pot fi luate ca 
trofee daca sunt agatate cu wrist blades sau 
finfuite de un perete cu o sageata. 

O alts arm6 care face cinste rasei de 
vanStori este discul, care Tsi urmdreste |inta 
si, de obicei, o decapiteaza, dupa care 
poate fi recuperat Tn schimbul unei cantitati 
neglijabile de energie. Celelalte arme nu 
sunt atat de utile, dar raman spectaculoase: 
o sulija enorma, care poate lovi si orizon- 
tal, si vertical; un pistol care lanseaza o 
plasa Tn care victima (extraterestra sau uma- 
na) se Tncurca si nu poate scapa decat du- 
pa cateva secunde; o grenada care poate 
fi setata sa explodeze fie la impact, fie du- 
pa un anumif timp. Cu asemenea „jucarii' Tn 
fafa (sau spate, sau sus...) inamicii au prea 
putine sanse sa supraviefuiasca. 

Invizfbilitateo functioneazfi doar fata 
de oameni, dar androizii (A5 Battle Synthe- 
tics, pe numele lor adevarar), turelele si xe- 
nomorfii nu detecteaza tinta vizual, ci du- 
pa miscare (androizii si turelele) sau dupa 
feromonii emisl (xenomorfii). Ce e mai dr3- 
guf e c3 androizii nu ies Tn evidenfa Tn nici 
un mod vizual, eeea ce Ti face foarte peri- 
culo§i (Tn plus, sunt Tnarmafi cu mitraliere 
sau arme cu EMP, care Tl incapaciteaza pe 
predator timp de cateva secunde bune). 

Dupa plimbari nesfarsite prin paduri, 
baze militare si cuiburi de xenomorfi, cam- 
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Filmul §i jocul 




Turele automate "Tn Aliens (filmul) si in 
Aliens versus Predoioi 2 





APC (Armored Personnel Carrier) pe 
platourile de filmare Aliens (in realitate, un 
utilaj care trage avioanelein hangar, acum 
innegrir si „cool"-izal) si Tn Aliens versus 
Predator 2 




pania il aduce pe Predator fata Tn fata cu 
Rykov, ultimul Jmbracat" Tntr-un Exosuit. Tot 
ce va rnai spun este ca unul dintre ei 
castiga (Nu spui tine!) 

Campania Alien 

... si cu asta se termina AvP2. Campa- 
nia Alien nu-i nici foarte grea, nici foarte 
usoara, dar e cu siguranta cam lunga si mo- 
notona. Totusi, are si ea sarea, piperul si sarv 
gele omenesc de care e nevoie pentru a o 
face atractiva. In primul rond, e foarte cool 
umblatul pe pereti. Xenornorful nostru por- 
neste Tn lume Tn stadiul de face hugger si 



trebuie sfi-si gaseascS o victims izolata pe 
care sa o fecundeze. Urmeaza un episod 
de-a dreptul fascinanf si anume iesirea din 
om a chest burster-ului. Misiunea Tncepe Tn 
stomac, care trebuie perforat pentru a obji- 
ne o panorama superba asupra plamanilor 
si inimii. Dupfl devorarea acestei panoro- 
me, se dezvaluie ochilor uluiti ai jucatorului 
gata sa alerge la toaleta nimic altceva 
decat coastele (ultima bariera Tnainte de li- 
bertate). Cu doar doua lovituri de labufe, 
chest burster-ul Tsi motiveaza numele si ajun- 
ge si el sfi respire, Tn final, aerul curat al ca- 
merei unde nefericita fosta victima izolata 
sta acum pe un scaun, uitandu-se in interio 
rul propriei cutii toratice, acum deschise vi- 
zitatorilor de luni pana vineri, intre 10-18. 

Pasul urmator al evolutiei alien-ului din 
face hugger Tn drona este servirea la cald a 
unei pisici, dupa care se poafe trece la felul 
doi (mancaruri mai grele), constand Tn prin- 
cipal din creier, membre si intestine de om, 
fiecare cu valoare nutritive diferita De fapt, 
toata campania Alien tine de supraviefuire. 
Aici am intrat cu adevarat Tn pielea unei 
bestii care nu are alte arme decat dintii (ma 
refer la-cele trei, patru randuri + setul adi- 
Jional al gurii interioare - sau limba cu dinfi, 
ce-o fi...), coada (cu care Tsi amefeste ina- 
micii) si ghearele (cu care sfasie si taie chiar 
si prin metal). Asadar - NO AMMUNI- 
TION. Am scapat de problema gloanfelor, 
energiei, sagefilor etc. Cat priveste viafa 
(health), tot ce Tncaseaza xenornorful nos- 
tru se recupereaza prin Tngurgitarea agreso- 
rului, Tn principal a capului acestuia, care, 
se pare, e foarte bogat Tn nutrienfi (totusi, 
nu Tncercafi acasa!). 

Misiunile te poarta si te tot poarta... pe 
peste tot, prin tuneluri, canale, coridoare, ta- 
vane, perefi, podele, pe sub podele si, la 
final, prin propriul Hive (de unde inteligen- 
tul dr. Eisenberg r6peste regina, cu scopul 
de a controla dronele). Pe drum, monsfrul Tsi 
elibereaza priefenii tinuti Tn captivitate Tn 
scopuri stiinfifice si distruge sisteme de secu- 
ritate, turele automate, nave etc. Cu alte cu- 
vinte, campania Alien este si cea mai vanda- 
lica (dar, repet, si cam prea monotona). 

Ca orice extraterestru care se respecta, 
xenornorful are si el doua moduri de vede- 
re: unul normal, dar care detecteazd fero- 
monii emisi de victime, si unul care iluminea- 
zQ mediul Tnconjurator, dar limiteaza mult 
campul vizibil. 

Aliens versus Predator 
versus Marine 

Poate acesta ar fi fost tiflul mai potrivit. 
Oricum, Tntfilniri de gradul 3 se petrec tot 




timpul pe parcursul jocului si Tn multiplayer 
sunt chiar mai frecvente. AvP2 Tn mulfi este 
insa destul de pufin atractiv mai ales ca, 
pentru a-l rula decent, este nevoie de un sis- 
tern destul de prefenfios financiar (256 MB 
RAM sunt chiar recomandati). Inca un ama- 
nunt legat de Tntdlnirile interrasiale: la un 
moment dat, Tn campania Marine, am ajuns 
Tntr-un laborator unde un Predator fara mas- 
ca ma privea dintr-o capsula transparent. 
In fine, rezolv zona, apas butoanele nece- 
sare si uit episodul. In campania Predator, 
sunt capturat de Rykov si mi se ia mosca, du- 
pa care... ghiciti! sunt Tnchis Tntr-o capsula 
transparenta, de unde Tl vad pe Frosty (fos- 
tul EU din campania Marine), ca Tntr-un re- 
play, facand ceea ce facusem eu. Aseme- 
nea intalniri mai au loc, nu foarte des, dar 
suficient ,cat sa dea sentimentul unui joe 
foarte bine legat si realizat profesional. 
Voua va ramane sa-l jucati si, daca supra- 
viejuiti, sa va ganditi bine Tnainte de a-l 
dezinstala. Se poate ca tocmai so fi 
terminat un joe de colecjie... 
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Grand Prix 3 2000 season 

Primul add-on facut vreodata pentru un simulator F1 




Tocmai ma intrebam, cu ceva fimp in urma, 
oare cand o sa mai auzim cevci de cele- 
brul GP. Dupa lansarea anul trecut a lui 
GP3, more lucru nu s-a mai inramplat. Au exis- 
tat unele zvonuri despre faptul ca s-ar lucra la 
GP4, dar nimic concret. Cand imi pierdusem 
oiice speranfa de a vedea ceva mai bun, iota 
ca Microprose a lansat pe piafa un CD 
care are aproape aceeasi coperta, dar 




Traseul din Malaezia 
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undevo sub titlul „GRANDPRIX 3" exists o 
mica adaugire: ,,2000 SEASON'. Sincer va 
spun ca nu am fost prea nerabdator sa des- 
chid pochetul penfru ca mo gandeam ca nu i 
nimic altceva decat un mic update pentru se- 
zonul 2000 care doar in eel mai bun caz va 
confine altceva decat soferii si traseele 
respective. 

Mai mult decat add-on 

Surpriza a fost destul de placuta dupa ce 
i-am inslalat (aveji nevote de CD-ul original de 
GP3). Trecand peste filmul care, normal, este 
altul, primul lucru care mi-a atras afenfia a fost 
ca a mai aparul un test. Stiti ca GP3-ul, la prima 
rulare dupa inslalare, cere permisiunea pentru 
a testa modul in care ruleaza la diferite rezo- 
lutii. Acest nou test nu face altceva decat sa 
probeze capacitatea placii de sunet de a 
suporta EAX. §1 o face destul de bine. Probabil 
aceasta schimbare este cea mai evidenta. Fon- 
dul sonor pe parcursul cursei este acum suli- 
cient de bogat. De data asta, propriile voastre 
boxe (si nu ale vecinului cu cere jucati in refea) 
vor vibra de numarul de motoare care se in- 
calzesc la start. Pentru ca sa profitafi din pi in de 
suportul EAX, va recomand un sistem care sa 
dispuna de surround si nu vefi mai avea nevoie 
de oglinda in hmpul cursei. Vefi sti cu mare 
exaciilate unde anume, cat de aproape in spa- 
te se afla eel ce va dor este... nu chiar binele. 
Cobana sonora este atatde bine integrate) in- 
cat pe anumite trasee, ca de exemplu Mo- 
naco, unde spatiile de rulare sunt separate de 
distanta foarte mica, ve|i auzi masinile care 
ruleaza 10-20 de metri mai incolo. In con- 
cluzie, numai sunetul isi merita investi)ia. In mod 
normal, au fost actualizate profilurile echipelor 
si soferibr si au mai fost introduse inca doua 
trasee: Indianapolis - USA si Sepang - Malaezia 
(care este un traseu exceptional). Modificfirile 
de rigoare au fost aduse si meniurilor, noutatea 



principals fiind reprezentata de introducerea 
unei noi optiuni: Quicklaps. Ceinseamna asta? 
Sunlefi pus cu o curb6, doua inainte de linia 
dreapta si cu cauciucuri preincfilzite, scopul 
fiind aeela de face o fura de traseu in eel mai 
scurt timp posibil, Pufeti concura in acest mod 
cu vreo 22 de concurenti. Un alt lucru, mai 
important decat sunetul, este Al-ul concurentilor. 
Pe scurl, acesta se apropie de ideal. 
Agresivitatea oponentilor este mai mult decat 
evidenta, e chiar enervanta, asa cd sa nu va 
inchipuiti ca veti mai scapa ujor. Am jucat si am 
simfit pe pielea mea ca foarte greu voi mai ob- 
fine un loc I in fata lui Mika Hakkinen. Pentru 
ca sunt sigur ca vreti sa stiti ce s-a inramplat cu 
grafica, va liebui sa va dezamagesc un pic. 
Modelele 3D ale masinilor au ramas aceleasi, 
doar texturile au fost ?mbun6t6tite. Traseele 
arata ceva mai bine, au fost adaugate re- 
clame, cameramani, tabele de fimp etc., nu 
mare lucru, oricum. 

Jucati GP3 2000 season! 

Cu acest add-on, GPJisi consolideaza 
pozijia de eel mai bun simulator de F t care 
exists. Lista de imbunatatiri aduse este mai ex- 
tinsa decat am descris eu in cateva randuri: 
fizica mai buna a jocului, modificarile in selup-ul 
masinii au efecfe mai evidenle si mai apro- 
piate de realitate, echipele de la pituri sunt mai 
bine individualizate, si multe, multe allele. CD-ul 
mai confine si o GPedie care va ofera aproa- 
pe orice informafie dorifi despre Formula 1 se- 
zonul 2000, inclusiv un tutorial pentru sefarea 
masinii. Dai eel mai important, placerea si sa- 
tisfacfia pe care fi-o ofera a partida de GP3 
este la fel de mare, daca nu mai mare Asa ca 
sincer va recomand s6 I jucafi si nu fac reclama 
nimanui spunand asta. 

Locke 
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Cei sapte samurai Tn versiune virtuala... 



Lumea jocurilor este un pe cal de duia pe 
a fat de dinamica. Nu exists luno sa nu 
aflam de aparijia vreunui nou studio de 
producjie sau de disparilfa alluia. Nu rareori 
auzim de cafe un nou grup, format din oameni 
giei, cu experienta, plecati de la vreunui din 
aceste studiouri de productie. Click Entertain- 
ment este un astfel de grup, format in majoritafe 
din veferani provenifi de prin birourile Blizzard. 
Vestea ca ei lucreaza la un nou RPG s-o raspfin- 
dilca fulgerul, ajungand si prin paginile revistei 
noastre, as to primavard Incfi de pe atuna se ri 
dicaserd voci care sa atraga aten(ia asupra simi- 
litudmilor socanle dinlie Throne ol Darkness si 
Diablo //insa, luSnd in considerare faptul ca echi- 
pa de la Click lucrase doar pentru Diablo I, so 



speratca aceste voci sa fie alimentate doar de 
zvonuri nefondate. Acum o luna am primif si noi 
o copie a jocului core deja lansase o serie de 
controverse, in ciuda aprecierilor de care se 
bucura Tn randurile presei mondiale. Imediat ce 
am instalal jocul si am apucal sa aplic primele 
clicuri de mouse, aproape ma convinsesem ca 
zvonurile au ceva samantd de adevfir. Aprofun- 
dand insa experienta si aventura alaturi de cei 
sapte samurai aflaji sub comanda mea, am 
descoperit treptat ca nu este chiar Diablo II. 

Intre a fi... 

Pe ce se bazeaza spusele celor care 
afirmfl c5 Throne of Darkness ar fi doar o 



clona de Diablo 113 In primul rand, ei vor ardta 
cu degetul engine ul grafic, de altfel tol ce tine 
de grafica si animatie, care, oricot ar dori pro- 
ducaloiii sa nege, seamana izbitor de multcu 
ceea ce vedem in Diablo II. Aceste asemanari 
merg mai departe, pan5 la designul si concepjia 
interfetei. Acelasi inventory micuf, Tn caTe de 
abia poti stiecura cateva obiecte, acelasi sistem 
de echipare a personajelor, prezenta centurii 
pentru potiuni, toate acesfea la un be recreeaz5 
jucatorului atmosfera familiara din Diablo II. 

Mai mult, dezvollorea personajelor se fa- 
ce absolut la fel. Fiecare avansare in level va 
imbogafi personajul cv o serie de puncte de 
skill si unele de magie, pe care le pofi apoi 
distribui dupa pofto inimii si necesarul persona- 




"'•'* f IF IF 'PI 

Indiferent unde te afli, fierarul iti este la dispozitie... 



Un arcaf care nu §tie de gluma 
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Goana dupa aur in Estul Salbatic 

jelor. Magiile se dezvolta dupQ acelasi sistem 
din Diablo II, cu cateva de nivel inferior care, 
odata Tnvafate, vor permite accesul la allele 
mai puternice, in cazul Tn care condifiile de 
level suntTndeplinile. 

Credeji c5 similitudinile se opresc aid? 
Nicidecum,,. In acfiune, peisonajele vor fi con- 
frolate exact ca si Tn Diablo II, cu die stanga un 
tip de alac (fizic), cu die dreapta al doilea lip 
de atac (magic). Sub efectul clicuriloi tale nein- 
frerupte, personajele vor alergo de colo-colo, 
vor macelari aproape tot ce misc6 si vor cu- 
lege laurii sou roadele eforturilor lor sub form5 
de bani sau echipamenl. Si din nou ne vom lo- 
vi de acelasi lip de organizare impus de Dia- 
blo II cu ceva timp in urmd Vor exisfa piese de 
echipament normale, allele care pot fi „imbo- 



The Mage 




Desi cu un arsenal magic formidabil, am 
descoperit rapid ca este poate eel mai slab 
pregatit samurai penlru lupla din joe. Din 
pacate, Al-ul sau Tl va determina in cele mai 
dese randuri sa aleaga Katana (sabia tradi- 
fionala japoneza) ca mijlocde eliminare a 
primejdiei in locul polenlelor sale magii. 



gfitite", iar allele unice si cu puteri de-a dreptul 
miraculoase. Inamicit vor lasa in urma lot felul 
de trofee, care pol fi ulterior omplasate pe 
echipamentul din dotare pentru a-l face mai 
edcientsau pentru a-i atribui calitafi magice. 
Dupa cum se vede, asemcmarile dintre cele 
doua jocuri sunt extrem de mari si le-am po- 
menit doar pe cele mai evidente, dai exisla si 
o serie fntreaga de elemente care vin in sus- 
tinerea celor ce spun ca, totusi, nu este o dona 
de Diablo II. 



The Archer 



... si a nu 



fi 



Trecand peste povestea jocului si deco- 
rurile feudale japoneze (schimbaie care nu ar 
putea salva jocul de eticheta „clona"), Throne 
of Darkness vine cu cateva inovatii interesante. 
Nu mai exista un personaj central, pe care sa 
ti-l alegi la incepul, ci o armatS de sapte sa- 
murai, fiecare cu specializarile lui, exacl ca in 
filmul lui Kurosawa. Deasupra aceslora se afld 
un daymio care define si ceva puteri magice, 
pe langa faptul ca va fi calauza (a se citi „cel 
ce da quest-urile") personajelor de-a lungul jo- 
cului. Acest daymio are fantaslica pulere de a 
teleporla orice membru al trupei de soc de pe 
cdmpul de !upta pana in iatacul sau si invers. 
Daca este nevoie, poate si sa invie pe cei 
care au riscal prea mult in timpul luptei. La fel, 
indiferent de locul in care te afli, poti accesa 
fierarut sau preotul din castel pentru serviciile 
lor (extrem de ulila opjiune de vreme ce a 
rezolvat problema inventory-ului neincapator). 

Tol echipamentul recuperat si pentru care 
nu ai gasitvreo utilizareil veiinmana fierarului... 
pe gratis. Acesla va recicla tot echipamentul 
primil si in schimbul unei sume modice va fi 
dispus sa -fi creeze altul poate mult mai bun, Tn 
cazul in care are tol ce-i Irebuie. In plus, tot el 
este eel care va fixa diversele trofee pe echi- 
pament pentru a le face mai trainice sau mai 
magice. Avand Tn vedere ca Tn lupta pofi arun- 
ca, in oiice moment, patru luptatori, era impe- 
rios necesar s6 se conceapa un Al care sa le 
garanteze un minim de inteligenfa atunci cand 
nu esti atent la ele. Din fericire, echipa de la 
Click Entertainment a facut o treaba buna si, 
cu o singur5 excepfie, luptatorii lai se vor compor- 





Arcasul este de departe eel mai 
formidabil luplStor din Throne of Darkness, 
capobil s6 creasca in level cat altii in liei. 
Cu un Al extrem de eficient, va sta mereu 
cal mai departe de orice ameninfare 
directs, Tmprastiind Tn schimb moarlea Tn 
toate directive. Daca Tfi concentrezi punctele 
de skill pe forf6 si dexteritate, va deveni 
foarte rapid de neoprit. 



la la fel de onorabil ca si samuraii pe care fi 
fntrupeaza. 

Cu o echipa rupta din balranul Blizzard si 
cu un Diablo I Tn spate, este greu de spus daca 
Throne of Darknsess este o clona sau nu. Dot, 
sincer, la cat de mult mi-a placul, acest lucru nu 
mai are impoilanfa. 

Claude 



Oh! Daymio eel de toate zilele. 
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Drumul Tn jos e atat de lung... 



Uila-fe la tine! Asezat confortabil in 
fofoliul lau calduios, lata nici o grija, 
fericif si increzator in viaja. Daca )i-ai 
da seama cat de jalnic si ignorant esti... Esti 
probabil unul dintre aia care nu au nici o pro- 
blema cu sisfemul si caruia i se pare ca tolul 
merge ca pe roate. Probabil ifi place sa te 
plimbi prin oras si pe strazile pline de oameni 



cu un suras dezgustfifor de binevoilor pe fata, 
nu? Iti place, probabil, sa crezi c6 exista unele 
luciuii caie vai dura pentru totdeauna, ca exista 
drepfate in lumea asta si ca binele invinge raul, 
orice ar fi. Ei bine, te Inseli arnarnic! Ai avul 
vreodata curiozitateo sa o iei pe aleile inguste, 
murdare si inlunecoase aie orasului? Te-ai in- 
trebat vreodata ce este dincolo de lumea ta 



plina de neoone $ de parcuri verzi pline cu 
oameni fericifi? Cum? Ce zici?... Mda, exact 
cum credeam... Nici macar nu esti in stare sa 
concepi o altfel de lume. O lume In caie sis- 
femul nu iti conduce viata si oamenii nu mai 
sunt oameni... nu asa cum ii stii tu. 

Te-as ruga sa iti infrangi odata teama, sa 
T|i dai jos valul prostiei de pe fa)6 si s6 incepi 
sa coboii spre inluneric, spre locurile in care, da- 
ca reusesti sa concepi asa ceva, mizeria si intu- 
nericul sunt sfapani si oamenii sunt doar niste 
Hinte disperate si fara nici un viitor. 

Chiar te tog, indrazneste... ia liftul pe care 
il folosesti in fiecare zi cu atata sarg si apasa si 
tu o data butonul de jos... 

frogmen) din scrisoarea c/eschisd a 

prizonierului 8A70-2L adresata 

JndescifrabiL... 

Indrazneste 

E col se poate de adevarat.., La un pahar 
de vin alafuri de un amic, intr-un local select, cu 
o lumina obscure ce se scurge pe pereli si cu 
o muzica relaxanta in fundal este imposibil sa 
nu ajungefi la un puncl al discufiei in care, 
incetul cu incetul, incepi s6 realizezi intr-un mod 
din ce in ce mai brutal ca lumea si viafa nu sunt 
deloc ca in filme. Nu tolul este bun si luminos, 
lumea este de fapf un loc necrujator, ior tu te 
Tntrebi revoltat de ce nu Fe-a overtizat nimeni. $i 
dupa ce pahai'ele s-au golit si este vremea sa 
iesi din nou pe strada, in lume, abordezi un 
suras tamp si incerci sd te convingi ca, de fapl, 
nu e asa, ca lumea e in sine un loc fericit in 
care se mai intampla accidente, dar tu o sa 
rozbati pana la capat pentru ca, deh, esti tu. Si 
continui sa mergi si, incetul cu incetul, 
conversafia precedenta este data uitarii, iar 
viata poate continue. . vai, ce bine I 

$i uite-asa voi zambi si eu si voi incerca 
sa dau uilarii cuvintele de mai sus. E ciudatinsa 
ca un joe te poate face sa ba|i campii in halul 
asta. 5i nici macar nu e vorba de un joe beslial, 
demential, superb si inovator, ci doar de unul 
care reuseste ceil de cat sa creeze o anumita 
atmosferfi. 

Sa revenim la articolul, si jocul, nostru. De- 




Gata de ac^iune? 



De ce te iei ma de asta micu'? 



Hai repede baieti! E reducere la alimentara!!! 
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spre ce este vorbo, deci? Cei de la Core 
Design sunt probabil eel mai bine cunoscuti 
prin faptul ca s-au ocupat de aducerea pe I li- 
me a until joe excelent lo vremea lui, pe nume 
Tomb Raider, si prin modul in care au reusit so 
mentina viu brand-ul cu acelasi nume (stresand 
probabil destui gameri in momentul In care ci- 
fro din urma numelui Tomb Raider a otins cote 
alarmante). Ce? Si tie ili place de Angelina 
jolie? Ei... nu mai spune! 

Dorind probabil so dovedeasca scepti- 
cilor ca pot so faca si alte jocuri in core perso- 
najul principal sa nu lie o tanara focoaso, ba- 
ietii si fetele (batrdnii, copiii si familiileintregi cu 
lot cu cStel si purcel) s-au pus pe Ireaba si s-au 
chinuit cativa ani sa scoalQ un joe ce aduce 
vag a Tomb Raider, dar e o cu totul alto man- 
care de peste (doca Tmi permileji comparatia). 
Jocul este la baza un action/adventure care 
se distanjeaza de toate celelalte titluri ase- 
mdnatoare de pe piata prin faptul ca accentul 
este pus nu pe action, ci pe adventure. Si nu in 
modul in care s-au introdus ceva mai multe 
puzzle-mi rninore, ci in modul in core jocul sea- 
m6no atat de mult cu un adventure (quest, ca 
sa intelegeti mai bine) cat de cat clasic incat 
partea de action pore, in ceo mai mare parte 
a jocului, doar un feature secundar addugat 
doar pentru a da ceva mai multa valoare 
gameploy-ului. 

Dor ceea ce m-a determinat sa scriu toata 
disertatia aia de mai sus si eel mai interesant 
lucru in Project Eden este story-line-ul. Eh, nu 
chiarTOTstory-line-ul (pentru ea, odata pornit, 
jocul va urma o poveste claaaasica cu un final 
banaaal la care numai mo" gandesc si simt de- 
ja cum fdlcile mele se chinuie so caste), ci ba- 
za acestuia, ideea din spatele lumii din Project 
Eden si anume... 

Dincolo de nori 

Din cauza cresterii alarmante a popula|iei 
Terrei, oamenii s-au vazuf nevoiti sd constru- 
iasca orasele pe veilicala si nu pe orizontala. 
Au aparul astfel super-metropole ce gazduiesc 
zeci si sute de milioane de oameni. Desigur, 
cei mai bogati au tof timpul rezervaf un be cat 
mai sus pe cand reslul... Cu cat cobori din ce in 
ce mai multTn adancul orasului, condifiile de 
viata devin din ce in ce mai grele, lar oamenii 
din ce in ce mai pufini. Tu, jucatorul, controlezi o 
echipa de patru membri ai organizatiei UPA 
(Urban Protection Agency) ce sunt chemaji sa 
rezolve strania disparitie a unor muncitori ce au 
„coboral" sa repare defectiunile aparure la 
Real Meat Factory (care, desigur, produce 
came sintetiea). Si uite-asa o iei in jos si din ce 
in ce mai jos... 

Daca nu v-ati facut o idee prea clara des- 
pre modul in care arafa orasul, doti-mi voie sa 




... §i sus e paradisul 



va explic. Imaginafi-va orosul bunicilor vostri. 
Locurile prin care se plimbau, casele cu slilul 
specific vremii si cladirile cu care se mandreau 
arhitecfii. Ei bine, peste toate acestea s-a con- 
stant un nou „etaj" al orasului si apoi altul si 
apoi altul, pand cand strdzile odata pline de 
lumina au ajuns scufundate in Tntuneric, iar cerul 
este doar o frantura undeva deparle, sus de 
tot. Si mai imaginoji-va ca ocel ora§ al bunicilor 
voslii a lost Tnalfat peste un oras mai vechi care 
a fost la randul sau construit peste unul si mai 
vechi, si tot asa... Tu, ca juedtor, pornesti in aven- 
tura de la ultimul nivel al orasului, eel mai nou si 
mai modern (care, probobil, va fi si el uitatln 
momentul in care un nou nivel se va conslrui 
deasupro sa) si cobori din ce Tn ce mai jos pe 
un drum ce te duce cu gdndul la o calatorie 
din Raiin lad. 




Nu ma platesc destui pentru conditiile in 
care muncesc... 

Sentimenlul este absoluf impresionant, va 
spun eu... Practic, foci o calatorie prin istoria 
orasului, o planetei si a oameniloi ce au locuit 
acolo candva. Arhileclura se schimba de la ni- 
vel la nivel, iar oamenii se impufineazd din ce 
~\n ce mai mult pana cand ai impresia ca te 



t 
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Lung e drumul pana jos- 

plimbi printr-un fel de orase fanfomd, adevd- 
rafe cimifire vii, locuri in care nu ar fi trebuil sa 
ajungi niciodatd. 

Atmosfera jocului este terifianta, dor nu Tn 
sensul in care sunfeti obisnuiti. Jocul nu gene- 
reaza senlimente asemdnafoare celor gdsite 
Tn, sd zicem, Aliens vs. Predator 2, in care acu- 
ma Tti apare un inarnic de dupa colt de TJT saie 
inimo dm piept. Nu, este vorbo de un cu totul 
alt sentiment, o cu totul altd fried, o fried ances- 
trala. Cum ziceam, te plimbi, practic, prin niste 
locuri aproape sfinte prin vechimea lor, locuri 
core Tti sunt cu totul sfrdine. lar oamenii si crea- 
turile Intalnite... E ca si cum oi descoperi acum sub 
orasul tau o cu totul altd lume, o lume aproape ex- 
tralereslrd, atat de diferila de ceea ce Tntalnesti 
zi de zi. 

Si la roata aceasta atmosfera contribuie 
enorm de mult sunetele... Caini care latrd Tn de- 
partare, sunete ciudat de slabe, cateodata o 
fdcere terifianta, sunetele unui oras care e pe 
cale s6 se prdbuseascd etc. Absolut magnific! 



Patru, Doamne... si toti patru... 

Dupa cum spuneam, jucdtorul controleazd 
patru membri ai fortei de ordine din orasul futu- 
rist mai sus amintit. Fiecare dintre cei patiu 
membri ai echipei are abilifdfile sale speciole: 
Carter este singurul care poate accesa siste- 
mele de securitate de nivel Tnall. Minoko 
poate accesa calculatoarele intalnite pe drum, 
Andre este specialist In sisteme electronice si 
poate aduce Tn stare functional orice astfel de 
sistem, iar Amber este irnun(d) la foe, curenf 
electric, gaze etc., si fiecare este vital echipei. 

In lungul tau drum Tn jos, fiecare din cei pa- 
liu va Irebui sd Tsi foloseascd diferilele abilitSJi 
pentru ca echipa sd poate avonsa. Jocul si par- 
tea de quest se bazeaza in principal pe gdsirea 
unei rule spie „mai departe", rula ce poate fi 
gasita si „cur6fatd" doar cu ajutorul acelor abi- 
litafi. Partea de adventure (quest) a jocului se 
bazeaza pe niste puzzle-uri ce surprind cate- 
odata prin ingeniozitatea de care trebuie sa dai 



dovada pentru a le putea rezolva. Avand in 
vedere ca nu controlezi un singur personal ci 
patru, sa va asteptati la un du-te vino continuu 
de-a lungul nivelurilor. Insa acest du-te vino ce 
sta la baza jocului poate deveni cateodata 
exasperant de obositor. Ca s6 va explic cam 
cum stau lucrurile In Project Eden am sa va dau 
un exemplu din viata reala. Sa zicem... Banal, 
banal: cum va deschideti voi usa de la apar- 
tament (casa, vilo, lant hotelier)? Simplu, cu 
cheia, nu? (raseleinfundatein public). Ei bine, 
imagina)i-va ca dac6 a(i fi Tn Project Eden, pentru 
a deschide acea usa ar fi rrebuit so: 

1 ) Scoateti mana din manusa (e iarna, nu$). 

2) Bagaji mdnaTn buzunar. 

3) Gasiti cheia. 

4) Scoateti cheia din buzunar. 

5) Tinefi o mono pe clantd Tn timp ce cu 
ceablta apropiati cheia de Tncuietoare. 

6) Bagati cheia Tn Tncuietoare si Tntoarceji 
de doua ori. 

7) Scoateti cheia si apasati In acelasi timp 
de clanta. 

8) Deschidefi usa. 

Complicat, nu? Cam asa stau lucrurile In 
Project Eden... 

In cazul Tn care dai peste o zona in care 
nu ai cum sa ajungi sou pur si simplu vrei sa des- 
chizi usa de dinauntru in timp ce tu esli afaia si 
la 10 metri distanfd de ea poti folosi cu incre- 
dere doua vehicule „ajutatoare": rover-ul (un 
tanc In miniatura numai bun penliu a explora 
gaurile de sarpe Tn care se pare ca se ascun 
de toata lumea) si fly-cam-ul (to fly - a zbura... 
glumesc, normal cd stitil). 

Cal despre parlea de action... V-am spus 
cd pan6 lo un anumit moment este, nu inexis- 
tenta, ciabsolutneimportanta. Mai curmi viata 
unui paianjen piietenos care tocmai venea sa Tti 
prezinte cei 50 de plozi sou mai Tmpiedici cu o 
grenada un batranel depravat din adancuri. 
Mai scrasnesli din dinh, mai umfli un pic muschii, 
mai potolesti orgoliul de aventurier pur si ifi vezi 
fericit de fuga prin nivel. Eh, chestia e cd armele 




Semnul international pentru ,.Nu-mi place de dumneavoastra, domnule! 



E un joe trist, v-am spus? 
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sunl asa si asa, aia mulfi, rfii si urati rnor repede 
si e prea intuneric sa te bucuri de privelistea 
cadavrelor pana cand... Au baietii astia in joe o 
arma de ii zice TimeShock (poate crea o „bula" 
ce incetineste trecerea limpului si pe fofi cei core 
se nimeresc in zona) ce creeaza un efect ase- 
manator cu ce ofi infalnitin Max Payne. Com- 
binata cu o alta arma (in special cu Extractor-ul 
care suge energia din inamici, asa cum sugeau 
sangele poporului domnitorii aia rai de mai 
demult, ca sa ai tu mai multa) efectul obtinul este 
excelent. Imagineaza-ti 5 nervosi (da' nervosi, 
nu gluma... ca dupa o noapte intreaga de baut) 
Tnarmaji pana in gat care se chiiiinuie sa ajunga 
cu incerinitorul la tineTn fimp ce lu stai la doi pasi 
de ei si le faci felul. Frumos, tare frumosl 

O alta diferenta majora dintre Project Eden si 
cam orice alt joe existent este faptul ca Tn Project 
Eden nu pop sa mori. Cum ai luat prea multe gloan- 
Je, POOF!, ajungi la ultimul KEGEN activat si esti din 
nou gata de actiune. Asia demonstreaza inca o data 
ca cei de la Core au decis ca partea de action nu 
este atat de importanta in joe, ca degeaba pot sa fie 
jdemii de inamici ca tu tot nu pop fi Tnvins. Si te into! 
nesti de multe oii in joe cu situajii in care te vezi cu o 
farama de sdnState, asa cd ori sari in gol, ori te pos- 
tezi in fata primului inamic si ii grabesli inciudat sd p 
dea o data cu bata aia in cap „ca nu am timp de 
pierdut!". Se iveste asadar aid o problema de or din 
moral, astfel incatacei dintre voi care se stiu mai 
inftuentabili sa afie de la mine ca in viata de zi cu zi 
ASA CEVA NU SE JNTAMPIAIII (ce bine ca am 
spus asta, vreau sa am constiinta curata...). 



Pana sub pamant 

Despre partea grafica a jocului, numai de 
bine. Senzatia de lume pierduta, sedusa si aban- 




§tiu ca nu e nimeni, stiu.. stiu! ...tmi dai 
ochelarii, te rog? 




donate, ora§e murdare si inlunecate, cotloane 
periculoase si vestigii arhitectonice inspaiman- 
tatoare este superb (asto daca gustati senza- 
tiile extreme) redata. Grafica este murdard, 
jegoasa, cu culori $terse % dehl, se potriveste 
excelent jocului. 

Arhitectura nivelurilor combinata cu efectele 
sonore si muzica intalnita ici si colo reprezinta cu 
sigurantd unul din punctele forte ale jocului. 

Sa nu uit sa va spun... jocul are si multi- 
player careiti da posibilitatea sa Tncerci un death- 
malch (neinteresant), sa joci jocul de la un cap 
la altul alaturi de alti 3 prieteni (excelenla 
ideelll) sou sa temlred cu aljii intr-o cursfi cu 
rover-ele (eel pufin haios). 
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Nemuritorul, varianta Project Eden 




vezi pe japoneza aia? Te bagi tu sau eu? 

Timpul pentru concluzii... Project Eden aduce 
cu sine o adiere de aer proaspat intr-un gen ce 
incepe s6 devina din ce in ce mai plictisitor. Este 
o abordare extrem de interesanta a genului ac- 
tion/adventure si, de§i are destule minusuri (unul 
dintre cele mai importante fiind probabil lipsa de 
personalitate a personajelor), reuseste sfl creeze 
o atmosfera si un gameplay ce trebuie „gustate". 

De recomandat celor care au mull tirnp la 
dispozitie si prefera jocurile in care pofi sfi-Ji 
impui propriul rilm de avansare, dar nici ama- 
torii de action nu ar trebui sd rateze acest joe. 

Mitza 

P.S. Doar doua lucruri mai am de spus: 
jocul poate fi jucat atat dintr-o perspective! 1 'st 
person cat si din una 3'rd person SI timpii de 
incarcare din joe sunl atat de mici incat te 
intiebi la ce moi folosesc... 



Locul Tn care se desfasoani un quest draguf A§s§a... pe cine sa iau cu mine la chef? 
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E timpul sa pui bazele 
clasice fara sa mai faci 

Dupa Mos Nicolae, ne-au mai ramasin 
aceasta darnica luna Craciunul, Anul 
Nou, Revelionul si CD-ul cu joe full pe 
care vi-l va oferi LEVEL de acum Tnainte. Va 
vom pune la dispozijie, pe rand, cate unul din 
jocurile cu adevdrat valoroase, jocuri clasice, 
de colectie, care trebuie sa faca parte din ex- 
perience fiecarui gamer, mai experimental sou 
nu, mai pasionat sou nu. Vor fi jocurile care au 
definit sou au initial culture unui anumit gen asa 
ca, in viifoarele numere LEVEL, ve|i gasi, alaluri 
de revisla, nu doar CD-ul cu demo-uri (care 
sunt bune si ele, dar sunt... demo-uri), ci si un 
CD cu varianta FULL (filme, muzica, voci) a 
unuia din jocurile care au facuf ca nopfile mul- 
tor oameni de pe planefa asta sa treaca cu 
vitezo secundelor. Cu alte cuvinte (si ca sa no 
lungesc prea mult...), noi, cei de la LEVEL, va 
oferim sansa de a va construi o colectie ade- 
v3rata de jocuri clasice, care nu au doar avan- 
tajul de a ft printre cele mai bune, dar ne mai 
zambesc si dintr-o alt punct, cam sensibil pentru 
gamerul roman. 

(pe sleau) Se Tnfampla curnva sa nu dispui 
de un Pentium 4 cu GeForce3, 256 MB RAM, 
HDD 40GB si monitor de 21'. Si? Care e pro- 
blema? Adica nu ai voie sa joci nimic doar 
pentru ca PC-ul !au spune ca nu stie mai mult de 
10 frame pe secunda? Si daca te joci, esfi 
oricum obligatsa instalezi jocuri mai vechi, pen- 
tru simplu motiv ca cele mai noi fac fife sou nu 
fac nimic... Acum, ai doua optiuni: fie faci rost de 
bani si investesti la greu sub carcasa, fie citesti 
IEVEL in timp ce jocul care pana ieri se 
dezarhiva de pe un CD bulgtiresc se insfaleaza 
acum, confortabil, de la el de pe CD, cu tot ce-i 
trebuie (No more add-ons! No more crocks!). 

Sapte dintr-o lovitura! 

Pentru Tnceput, ne-am gandit c5 sezonul e 
prea rece si ca poate nu ar strica sa incalzim 
pufin atmosfera cu un RTS in care magia se 
combina cu lupta corp la corp si cu o viguroa- 
sa conducere economics (desi nici putina di- 
plomatic nu strica, chiar dimpotriva...) 

Se poate ca pentru unii Seven Kingdoms 



unei colectii de jocuri 
vizite pe la pirati! 

sa nu fie „top of the notch" in domeniul 
RTS-urilor, dar cu siguranta nu e de lepadat. 

jocul te plaseaza undeva la inceputul se- 
colului al XI lea, dar intr-o lume nu tocmai... pa- 
manteascS. Cu toate ca rasele prezente fn joe 
sunt inspirate din istoria Antichitajii si a Evului 
Mediu (adicd jucfitorul poate controla maiasi, 
egipteni, normanzi, vikingi, moguli etc.), lumea 
din Seven Kingdoms: Ancient Adversaries este 
una populate de creaturi superbe sau mgrozi- 
toare. cu puteri nepQmanfesti. (troglodifi, monstri 
de piatra, pasari phoenix) si guvernata de for 
tele zeilor fiecarui poporin parte. Nume ca 
Thor sau Isis apar in Seven Kingdoms cu tot cu 
consecintele implicarii unor aslfel de alotpu- 
lernici in treburile p5mantenilor- crestere acce- 
lerata a populafiei, lovituri dumnezeiesc de 
puternice Tmpotriva adversarilor sau scaderea 
loialilatii populatiei regafelor inamice. 

Desigur, ca s6 nu vd prindeti urechile jucand 
7KAA, nu ar strica sa parcurgeti mai Tntai 
sectiunea de tutorial, care va va ini|«a in tainele 
aceslui RTS, pentru ca Seven Kingdoms, Ancient 
Adversaries este eel pu}in complex. Cei care au 
jucat Lords of the Realms II sau Age of Empires, 
ba chiar si Heroes of Might and Magic II sau III, 
vor infalni o multime de elemente familiare, dar in 
timp real, seintelege. Pe scurt, va trebui sa punefi 
bazele unui regat, sa construiti o serie de cladiri 
cu diferite functil, fie militare, fie economice, fie de 
cercetare, sa puneti pe picioare o armata si, tn 
cele din urma, sa ramaneji singurii stapfinitori ai 
harjii. Cladirile se numara printre acele asemanari 
cu jocurile mentionat mai sus, dar exista si cateva 
inovatii. De forturi, mine si piete ati mai auzit cu 
siguranta, dar, pe langd acestea, hanul (Inn) - de 
unde pot fi recrutati mercenari pe diferite 
specialitati (luptator, spion, lideretc) si Tower of 
Science (cladirea necesard invent6rii si 
imbundtfijirii armelor) sunt absolut indispensable 
pentru terminarea jocului. De altfel, nu e nevoie sa 
va dau aici bate defaliile despre unit6)ile, rasele 
si cladirile din pc, pentru cfi, dupa ce ati instalat 
Seven Kingdoms AA, veti avea la dispozitie o 
enciclopedie foarte detaliata, cu imagini si texte 
mai mull decat sugestive, cu ajutorul cdreia veti 
putea infelege la perfectie mecanismul jocului. 




Dupa asta, jocul ia alt nume: 
Six Kingdoms: One Down... 

La lucru! 

Daca nu stiti inca, Seven Kingdoms este 
productie a celor de la Enlight Software, 
care sunt „vinovati" si de Capitalism, ceea ce ii 
confera mulla complexitate. Resursele (bani, 
mancare, fier, lut etc.) trebuie folosite intr-un 
mod foarte balansat, fara a scapa din vedere 
nivelul loialilatii supusilor. Si cu asfa gata... v6 
las sa descoperifi picanteriile, sarea si piperul 
care fac din Seven Kingdoms un joe apreciat, 
chiar un RTS clasic. 

Game on! 

Mike 
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T Extra pe CD-ul 7KAA 



* Manualul Seven Kingdoms: Ancient 
Adversaries in format PDF 

* 2 demo-uri: Industry Giant si Liberation 
Day 

* Warbirds (on-line WWII flight simulator) 
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Cateva sugestii pentru o viata mai buna... 

Project Eden nu este un joe FOARTE L 
dor in schimb este extrem de complicat. 
Dupa ce mi-am pierdut atatea nopti pri- 
begind prin niveluri, rn-am gondii ca poate un 
walkthrough i-ar ajuta pe unii dinrre voi. Din pa- 
cate, rezolvarile puzzle-urilor fiind destul de 
Tnlorlocheate, rni-arn da I sea ma ca un astfel de 
walkthrough ar fi ocupat pe pufin jumfltate 
de revista si cum asa ceva nu se 
poate.., 

M-am decis astfel 
sa va sprijin prin cateva 
indicafii, nu foarte 
k •nulledardebaza, 
:are sper sa v6 
ajute la ducerea la 
bun sfarsil a 
jocului. 

Mai e de 
menjionat faplul 
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ca urmctoareie indr.umari. chiar daca au fost 
concepute sa nu „dezv5luie" nimic din 
„pldcerile" jocului. s-ar putea s5 confina cateva 
pasaje care sa strice caieva din surprizele 
oferite de joe. Citi[i deci cu atenjie! 

- Pentru a juca Project Eden dintr-o 
perspectiva 1 st person apasaji fasta F3. 

-Jocul nu poate fi pus pe PAUSE pentru 
simplul motiv ca producatorii nu au introdus o 
asemenea .facilitate". Daca nu aveti tncotro, 
ascundefi-vfi Tntr-o zond sigura si salvati jocul. 

- Daca dorifi sa iesifi pentru un moment din 
joe folosind alt-tab-ul trebuie sa aveti mare grija 
pentru ca o asemenea „actiune" poale duce la 
aparifia unorprobleme neplacute in joe. 

- Chiar daca in Project Eden nu poti sa 
mori, este recomandat sa salvati cat mai des 
(ori de cate ori reusifi sa treceti cu bine de un 
puzzle sau de un monstru mai greu de invins). 
Nu de alta, dor este extrem de stresant sa (ii 
nevoit sa iei un puzzle, si asa complicat, de la 
inceput. 

- Incercati sa eulegeti item-urile din joe cu 
un singur personaj, deoatece inven!ory-ul (spre 
deosebire de alte facilitfiji) nu este unic pentru 
intreaga echipd {ceea cefnseamna ca dacn 
un personaj culege un anume item doar el ?l va 
pulea folosi). 

- Afat Rover-ul cat si FlyCam-ul au limitele 
lor. Spre exemplu, Rover-ul nu poate trage de- 
cal Tntr-o linta aflata foarte aproape de el (e 
de menfionat faptul ca Rover-ul are la dispo- 
zitie o arma destul de puternica), iar FlyCam-ul 
nu poate coborrmai ps de b anumita ?n6l|ime. 

- In Project Eden nu poti sari. Stiu ca pare 
eel putin ca un mare bug, dar va asigur ca nu 
este asa. Fiecare puzzle este facutTn asa fel 
meat nu este nevoie sa sari m nict un loc din 
nivel pentru oA da de cap (desi asta ar fi simplificat 
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uneori puzzle-ul). 

• Chiar daca numai Amber poate trece fo- 
ri probleme prin foe, curent electric, aburi etc., 
exista unele situatii (putine, e drept) in care pu- 
leti trece prin astfel de obstocole si cu ceilalti 
membri ai echipei. 

- Daca doresti ca doar cativa dintre mem- 
brii echipei so te urmeze, trebuie so apelezi 
meniul personajului !au si so ii selectezi pe cei 

vrei so nnergi moi departe. 

- Dac5 nu reusesti sa spargi codul unui ler- 
minal vei observa ca dupa: cateva Tncercari 
cercurite se invar t din ce in ce mai Tncet. 

- Unele usi se deschid cand te apropii de 
ele cu unul dintre personaje iar altele trebuie 
activate pentru a se deschide. 

-Tn cazul in care bezna te Tnconjoara 
activeaza lanterna fiecarui membru al echipei. 

- Distruge orice „power leech" Tntdlnir, alrfel 
unele butoane sau terminole nu vor functiona. 

- Exista doua tipuri de turele Tn Project 
Eden: turelele fixate pe lavan si cele fixate pe 
pamant. 

Cele fixate pe pamant pot fi distruse doar 
daca le lovesfi cand sunt cu spatele la tine (dis- 
trage-le atentia cu unul dintre personaje, ascun- 
de-l apoi pe acesla si irage Tn furelo cu un per- 
sonaj aflat Tn spatele ei). 

Turelele fixate pe favan (cele mai 
puternice, de alrfel) nu pot fi distruse. Trebuie 
sa gasesti un terminal Tn apropiere cu ajutorul 
c&ruia sa preiei controlul asupra lor (cozTn 
care poti scapa cu usurinja de mamicii din jur). 

- Daca vrei so selectezi o arma si Tti apare 
mesajul „Not available" inseamna ca este vor- 
ba de o arma ce nu poate fi fobsifa de mai 
multi membri ai echipei Tn acelasi timp, Uita-te 
care dintre personaje are selectata acea arma 
si alege pentru acel personaj o alia arma. 

- Daca ai apasal pe un buton si fi-a aparut 



mesajul „No effect" nu dispera. frebuie sa mai 
faci ceva inointe de a putea folosi acel buion 
cu succes. 

- De-a lungul jocului te poti infalni cu situaHi 
in care daca tragi cu o racheta, suu cu alta ar- 
ma ce are raza de efeel mai mare, aceasta sa 
dispai a subit Tn mornentul Tn care Tnfalneste ce~ 
va Tn cole. Daca te infrebi ce s-a Tntamplat trebuie 
sa Tti aduci aminte de bptul ca armele tale nu vor 
Irage niciodatS asupra NPC-urilor sau a celoilalp 
membri ai echipei, iar daca tu tragi cu o racheta 
core afecfeoza TOT pe o raza de cafiva metri in jur 
iar prin zona se gasesc din intamplare si niste indivizi 
din aceia amintifi mc 

Daca va ?ntrebo|i care este semnificatia 
panouiilor de control Tntalnite Tn joe cititi lista de 
mai jos: 

1 ) Albaslru inchis = INCHIS (numai Cart- 
er poate accesa acest panou de control) 

2) Verde = INCHIS (oricine il poate acdva) 

3) Albastru deschis = TERMINAL (poate 
fi accesal numai de Minoko) 

4) Portocaliu = ENERGIE (reface eneigia 
fiecSrui personaj care il activeaza) 

5) Galben - BATERIE (foloseste din ener- 
gia la pentru a activa o anumifd masincme din 
acel nivel) 

In Eden Bunker cubrile panourilor de con- 
trol se schimbS dupo cum urmeaza: 

1 ) Albastru inchis = INCHIS (numai Cor 
ter poate accesa acesl panou de control) 

2) Portocaliu/rosu -TERMINAl (poate fi 
accesat numai de Minoko) 

3) Albastru deschis - ENERGIE (reface 
energia fiecarui personaj careil activeaza) 

- In ultimele niveluri apar niste monstri care 
potsa „agate" personajele tale (in afara de 



Amber), Acesta nu ii va drumul „prazii" sale 
I in mornentul Tn cure unul dintre ei este 
mori. De evilatl 

- Mai tarziu in joe apar un fel de paianjeni 
care nu sunt atat de periculosi vii cat de peri- 
culosi sunt mor|i. In mornentul in care un cstfel 
de monslru isi da obstescul sfarsit bsn in urma 
sa cateva „pungi" cu acid care explodeaza 
card le apropii de ele. Aveti grij5, deoarece 
aceste „pungf pot lua dinlr-o lovitura jumatate 
din viafa personajului pe care Tl conlrolezi. 

- Desigur, loti acesli monstri care mai de 
care mai periculosi devm usor de eliminat in 
mornentul in care ai obtinut superba arma 
numitQTimeShock. 

Cam aid se Tncheie cele doua pagini de 
indicofii prefioose si nUnrea (glumesc, glu- 
mesc.) care sper sa va afj\e in periplul vostru 
pi in Project Eden. 

Mitza 
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Iata ca a sosif si vremea mea. Este timpul so 
va oduc la cunostinta si eu cateva amanunte 
legate de universul jocurilor mele. Sper ca 
memoria sa nu-mi |oace feste si sa reusesc 
sd-mi aminfesc care ceva din ceea ce am jucat 
la viafa mea. Jocurile pe care le-am jucaf pri- 
ma data au fosJ, la fel ca orice copil de pe lu- 
mea asta, cele din fata blocului: prinsea', as- 
cunsea', cornete de tol felul, inclusiv cu bold, 
chiusoare, praslii, fumigene etc. Insa nu cred ca 
acestea v-ar interesa prea mult. Toti am trecut 
prin aceasta faza si cu siguranjS c5 am rflmas 
cu amintiri placule, alfii au mai rdmas si cu sem- 
ne pe viajfl de la capetele sparte, mainile si 
picioarele rupte. O adevdratd revelatie pentru 
mine din acea perioada este fotbalul, pe care 
il mai practic si aslazi la nivelul „profesionist" 
din spatele blocului. Si om mai ramas cu ceva: 
cu o cicatrice la nivelul tarnplei capatata la re- 
velionul lu' '93. Urmari fiziologice nu prea sunt. 
Da' tu cine esti? Co" nu te vad prea bine... Si 
cum va spuneam prin '91 aveam 14 ani. Da' 
despre ce vorbeam? Ah, jocurile! Ce-or mai fi 
si alea? 

Primul contact 

Era o toamnS tarzie. Varttul tremura printre 
frunzele uscate. Copii nu mai erau pe afara si 
nu prea aveam ce face. M-am hotarat sa-i fac 





A§a arata un joe frumos - Saboteur 
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Cursele tn Turbo Esprit 



Titlu: 



Gen: 

ProducStor: 
Data aparitiei: 
Procesor: 
Memorie: 
Cerinfe minime: 



Sebah, dar mai simplu Seba 



I'm too sexy for my car, too sexy by far... 

Un el si-o ea Tn focuri 

... 5i-ntr-o zi din '77 s-a nflscut Domnia-meal 

Mic, da' ducel 

RAR si din cand In cand 

Una bucatfl femeie, una bucatd butelcfi si... atat. 



NOTA: 

Look: Fatal... in alta" viafQ 

Sunet: Alo, alo... se-aude ceval 



Gameplay: Prietenos, simplu, accesibil etc. 

Feeling: Vulcanic 

Impresie: Gata, ca m-am sfituratl 



o vizita unui bun prieten de-al meu. Nu-I mai 
vazusem de mull timp si nu sliam ce s-a intam- 
plal cu el. Zis si fdcut. Ma infiintez la usa lui 
si-mi lipesc degetul de sonerie. Infr-un tarziu ras- 
punde mama lui lonut. „Sarut mana tanti, lonuf 
e acasd?". „Cum sa nu, std si se joac<3." Fara 
sa-si dea seama femeia a rostit cuvantul magic: 
„se joaco". Nestiind ce se poate juca lonuf sin- 
gur in casa, am patruns cu o nelinijte in suflet in 
camera acestuia. Surpriza mea a fost imensa 
cand l-am vazutin fata unui televizor alb-negru, 
cu o cutiuta ciudata Tn manS si cu ni^te bare 
albe ce se miscau pe ecranul negru. era un 
televizor Sport cu jocuri. Nu stiu ca|i dintre voi 
ati vazut asa ceva, lelevizorul se vindea cu do- 
ua chestii care ar fi strabunicii joystick-urilor din 
ziua de asfazi si avea implementat un joe cu un 
cerc-p6trat ce trecea dintf-o parte Tn alta a ecra- 



OOOOOO IWW! 

CODE MASTERS 

TREASURE XSJ-flHD DZZZV 
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nului. Existau doua niveluri de dificultate date 
de viteza cu care se misco patratul. Se pu!ea 
juca si Tn doi, deci primul multiplayer pe care 
l-am vazut. Semana cu tenisul, dar trebuie sa 
va ganditi ca jucatarul nu controla altceva 
decal o bara verticald ce execute o singura 
mi§care: de sus in jos si de jos Tn sus. Nu tre- 
buie sa va mai spun c6 ore Tntregi, pan5 noap- 





Ametitu 



Pirates pe Commodore 
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tea tarziu, am ramas impreuna cu el in fata te- 
levizorul. A doua zi la fel, a treia si osa mai de- 
parte pana cand iubitii nostri parinti s-au adunat 
la o sedinfd si au hotardt cd nu mai avem voie 
la el decaf duminica (pe atunci nu exista week- 
end). 

Al doilea contact... 

... a avut loc Tn generals, la ani buni de la 
prima experienta. De aceasta data a lost vor- 
ba despre un HC pe care-l avea un coleg de 
clasa. Plecam de la scoala si mergeam la el 
acasa unde ne jucam Tnnebuniti, uitand de man- 
care, de lectii sj restul lucrurilor pamanlesti. In 
acea perioada, Televiziunea Romand Libera a 
hotaral ca informatica este un domeniu de vii- 
tor si au introdus o emisiune de vreo jumatale 
de ord Tn program. In aceasta, un domn la pa- 
truzeci si ceva de ani prezento tot felul de pro- 
grame de grafica, de calcule etc. si avea, Tn 
cea mai mare parte a emisiunii, o sec[iune de- 
dicate jocurilor. Spun Tn cea mai mare parte 
pentru cd, nu stiu dacd v6 vine sd credeti, trans- 
mitea jocuri pentru HC pe televizor. Asteplam 
cu nerabdare emisiunea pentru ca legam ca- 
setolonul la lelevizor prin cablu si inregisrram 
jocurile pe care le jucam Tn disperare dupa 
aceea. Poate pare incredibil, dar vreo doud- 
zeci de minute ecranul televizorului era plin cu 
dungi orizontale in nuante de gri si scotea niste 
sunete care-ti zgariau urechile. Cred ca foarte 
multa lume si-a dereglal televizoarele atunci 
pentru cd nu stiau ce se intdmpla. 

Multe ar fi jocurile cu care mi-am umplut 
timpul pe HC, dar cu greu Tmi mai aminfesc 
numele lor: Saboteur, Vec Le Mans, Dizzy, 
Turbo Esprit, Conan etc. 

in cele din urma, dupa indelungi rugdminti, 
parinjii mei m-au binecuvantat cu un Commo- 
dore 64. Era o minundtie pe vremea aceea. 
Aveam si floppy-disk de 5.25. Cosmarul ca- 
setelor se incheiase pentru mine. Nu mai Tnju- 
ram cd, dupa ce am asteptat 1 minute sa se 
incarce jocul, acesta tot nu mergea deoarece 
era banda stticald. Diferenja dintre HC si Com- 



modore era destul de mare. Jocurile erau mull 
mai complexe, grafica altlel si, pe deasupra, 
era al ineu. Nu trebuia sfl md mai due la alfii 
sd md joe. In plus, mai aveam prieteni care 
aveau Commodore |dupd cum stifi |ocurile de 
pe HC nu erau compatibile) si nu duceam lip- 
sa de jocuri- Pirates Flite, Last Ninja, Space 
Taxi, Jumpman, Dynasty Wais, Impossible 
Mission si multe, (nulte allele, pe care nu mi le 
maiamintesc. 

Tehnologia moderna 

Numesc asrfel perioada primelor PC-uri. 
Cu acestea am intrat in contact in liceu. Era 
deja un pas inainte facul cu XT-urile prin Gorilla 
pe care-l jucam cu Pepper in dracie (oceeasi 
reactie am avut-o mai tarziu, tot cu el, cand am 
dot peste Worms). Diepl sd vd spun, nu era 
nimic in plus, poate in minus fata de Commo- 
dore, dar era vorba de feeling. Cu balianul 
286 a fost deja altceva. Atunci am dat de un 
joe care pur si simplu m-a fascinat: Prince of 
Persia. Aventurile prinfului au ocupat mult timp 
din orele mele de informatica. Dacd stau sa 
ma gandesc ocum nu era decat un arcade 
normal, cu momenle dificile in care printul dis- 
pdrea din raza vizuala dupa vreo coloana, 
stdlp, ceva, dar unde mui vazusem eu mis 
carile pe care le executa acesta cu atata 
gratie. Cand urea la urmatorul nivel se agaja si 
se balansa atat de frumosincalil puneam s5 
urce si sa coboare numai pentru o-l mai vedea 

e dat& 

A urmat o perioada destul de tnsta penlru 
mine. Am renuntat la Commodore pentru c6 
am vazut altceva cu mult mai bun, dar totusi nu 
mi am putut permite sa detin asa ceva. Cu toate 
acestea jocurile nu au parasil viaja mea. O 
multime de pneteni si-au cumpdrat PC-uri si am 
reusit sd joe la ei cam tot ce aveau. Ne pe- 
treceam dupa-amiezele, dupa ce sedpam de 
scoala, cu lot felul de jocuri; Lion King, Bom- 
berman (se incingeau adevarate campionale, 
cu clasamente, punctaje, retrogradari), Golden 
Axe, Tarzan, Stunt Masler, Budokan. In ceea 




Activision la inceputuri 




-cm 

Misiune Imposibila 




Aduce a Gorilla 

ce priveste sporturile mai jucam un tenis, un 
Arcade Volleyball, mai tarziu si FIFA. Dar simu- 
latoaiele sportive nu au devenif pasiuneo mea. 
Preferam sa joe un fotbal pe terenul din curtea 
scolii decat sd stau in fata calculatorului. Sen- 
zatia lovirii mingii cu piciorul este mull mai pu- 
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Tarzan 

ternica pentru mine decat apasarea unei tasle. 

In schimb, simulatoarele de masini mi-au 
placutintotdeauna. Un Grand Prixsau Lotus 
jucam deseori. Bineinfeles ca a venit Need For 
Speed, din care, mai tarziu, Porsche-ul rn-aTn- 
canrat si ma incanla Tnca eel mai mult (Collin 
MacRae Roily 1 si 2 nu au avut acelasi efect 
asupro mea). 

Din cand in cand moi incercam si cate un 
ChessMasler, cand aveam ceva timp la dis- 
pozijie. Rdbdare aveam sa stau la el, dar nu 
prea era atractiv pentru ceilalfi, asa ca nu am 
reusit niciodata mare lucru. 

Si PlayStalion-ul a primit ceva atentie din 
parlea mea. In special jocurile care se pufeou 
jucaTn doi. Mortal Kombat, Slreet Fighter sau 
Tekken (in special ulrimul) au fost incanfarea 
multor ore. Curse cu masini nebune, golf sau 
fotbal, orice CD-uri ne picau in mana 
constituiau momente de fericire. 



Lume, lume, am si eu 
calculator 

Mai tarziu am avut si eu primul PC acasa. 
Acum nu mai depindea de ceilalfi ce jucam. 
Inlervenise TnsS altceva. Nu mai aveam timp 
pentru jocuri deoarece veneau examenele, 
veneo facultatea. Si cu toate acestea nu a tre- 
cul timpul fara ca eu sa sfiu ce inseamna stra- 
tegiile: un Age of Empires si I si II, un Settlers. 
Erau jocuri pe caie le consideram complete. 
Am avul.si Tncercari de Caesar II, dar parca nu 
m-a atras atat de mult Warcraft si Red Alert au 
mai stat si ele ceva timp la mine pe calculator. 
Mai tarziu si mull mai aproape de zilele noas- 
tre, dupa ce am intratin colectivul LEVEL, am 
datde alte strategii bine realizate care mi-au 
menfinut apetitul penlru acest gen. Cossacks e 
fa5Cinanl prin num5rul imensde united pecgre 
le puteam controla, prin felul in caie le d 
buiam si le ordonam pe campul de lupta. 
Settlers IV si Cultures au fost destu! de dragute. 



PlayStation si Tekken 



Emperor: Bailie for Dune are. in schimb, o tea- 
dijie in spate, o traditie pe care trebuie sa o 
respecte si la inaltimea careia cred ca s-a ri- 
dicat. Grafica 3D este de neegalat la acesta. 
Sunl curios cum va orata Age of Mythology si 
daca va reusi s6-rtii schimbe aceasla impresie. 

I've seen the light 

First person shooter-ele au fost o adeva- 
rata revelafie pentru mine. Nu am inceput cu 
Doom pentru ca nu am dot pe la nici un prielen 
de el, in schimb Quake a fost jocul pe care l-am 
terminat de parca tinea de existenfa mea de 
atunci incolo. Senzatia de putere pe care mi-o 
dadeau armele cu care atacam „animalele" 
din joe ma pusese chiai pe ganduri. Incepu- 
sem sa mQ infreb de efectele pe care le ate 
violenfa din jocuri asupra mintii mele. Acum, c6 
sunt mai batran, pol sa liag si o concluzie: „Da". 
Nu am ratal nici Wolfenstein, dar poate eel 
mai mult m-a incantat, mai tarziu, Half-Life. Fee- 



;-.:' 




Settlers 2... 



... si Settlers III 
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lmy-jl din Half-Life m-a fascinai de-a dreptul. 
Un feeling parca mai pulernic ?! are Counter- 
Strike-ul ce m-a cucerir de la inceput. Probabil 
daforirfi faptului ca este un mulliplayer. Am ju- 
cat o multime de moduli de Half-Life, dar ale- 
gerea rnea ramane aceeasi. Un joe alar de 
simplu, dar cu atata energfe. De aceleasi pre- 
mise s-ar bucura si Delta Force, dar cu rezultate 
mai pufin speclaculoase. Project IG!, Opera- 
tion Flashpoint (o atmosfera militara excelent 
crecta), No One Lives Forever, toafe au fost 
mai multsau mai putin gustaie. 

Cineva spunea odata ca lucrurile simple 
sunt cele frumoase Poate tocmai din cauza dic- 
tonului de mai sus nu m-au alras niciodata RPG- 
urile. Sa nu credefi Tnsa c5 mi se par prea gre- 
le, dificile etc. Nu, nu e vorba de asta. Pur si 
simplu ma plictisescingrozitorcand v6d zecile 
de magii, zecile de obiecte, unul cu + 1 allul cu 
+2. Cred ca batdliile din RPG-uii sunt cele ca 
re m-au indepartat eel mai mult de acest joe. 
Adica, omori doua sute de idioti mai slabi ca 
tine numai ca sa te Jevaluiesri" si ca sa omori 
dupa aceea alti doua sute ce raman larasi mai 
slabi ca tine. Probabil este o viziune simplista 
asupra genului, dar e'est la vie. in schimb, jo- 
curile tactice care au si elemenle RPG-iste md 
atrag destul de mull (mai nou de acest tip este 
Original War, ar mai fi si Kingdom Under Fire, 
din care se putea face InsQ mull mai mult). 

Din randul jocurilor adventure as vrea sa 
scot de la Tnceput Arcatera (un quest cu ele- 
menle RPG care mi-a mancat efecliv nervii), 
dar altfel quest-urile reprezinla un gen pe care 
l-am apreciatintotdeauna. Seria Mysteste una 
dintre favoritele mele, desi grafica prerenderi- 
zata i-a facut pe multi sa strambe din nas. Myst, 
Riven si Myst III: Exile mi se pare cS ar fi jocu- 
rile care reinventeaza mifurile. Sunt jocuri inteli- 
gente ce necesita putina glagorie (adic5 nis- 




caiva creieras) pentru a le termina, si tocmai 
de aici vine si distractia. Ar mai fi Dragon Ri 
ders: Chronicle of Pern a caruf storyline mi s-a 
parut excelent si a carui continuare o astept. 
In ceea ce priveste factica militara, am 
trecut destul de repede pesle primul Com- 
mandos. Dupa primele doud misiuni nu l-am 
mai jucal. Am luat o pauza de jocuri (deh, exa- 
menele), iar cand am revenil nu m-a mai atras. 
Pana la apanlia ceiui de-al doilea a venitinsa 
Desperados pe care l-am terminal. M-a atras 
atmosfera de western a acestuia si, deschi- 
zandu-mi apetitul pentru acest tip de tactica, am 
jucal dupa aceea 51 Commandos ll-ul. Rezul- 
tatul l-a|i vazut in review-ul de luna trecura. 

S-a dus si dus a fost... 

... timpul pe care l-am avut la dispozi[ie 
pentru a va voibi despre umila mi persoana. 



Arcatera, un joe de care sa fugiti 

Probabil multe ar mai fi de spus, pentru ca multe 
nu au fost spuse si au fost uilate. Cu o licarire de 
speranla ca nu v-am plictisit prea mult, nu v-ati 
srnuls parul din cap si nu m-ati Tnjuraf prea tare, 
inchei aceste randuri. Si, daca nu v-afi saturat de 
palavrageala mea, promit s6 ne mai intalnim in 
paginile revistei fara sa va mai Tnnebunesc cu 
faptele de vifejie care mi-au umplut pana acum 
existenta. La buna revedere. 

Sebah 




Primul Myst 




Ultimul Dune, arta strategiei 



Ultimul Myst 



lanuarie 2002 



MODs 



Acesta este la randul lui un 
MOD single-player de Half Life in 
care acfiunea se petrece pe apro- 
ximativ aceleasi teritorii ca Tn origi- 
nal, adic6 Black Mesa. Singurele 
diferenfe sunt la capitolul dificul- 
tate, unde e clar ca nivelurile sunt 
mult mai grele decdt m-am asteptat. 
Povestea e aceeasi, doar ca esti un 
om de serviciu si nu om de stiinfa. 
Chiar daca este mai mult un alt 
Half Life, tot am jucat cateva ore 
bune fara sa ma plictisesc. Parerea 
mea e ca merits. 




Va fi de mulriplayer, iar acfiunea va 
fi localizator undeva pe frontul ruso- 
german, Tn Al Doilea Razboi Mondial. 




In runda a doua, mortii sunt ceva mai vii, 
probabil din cauza aerului rece de munte 

Am urcat la etai si... 



Buna seara, copii. Pentru c6 aji fost 
cuminji, Mos Craciun v-a mai adus inca 
un episod din mod-ul Half-Life horror si 
pe alocuri terror, They Hunger, Pe langd 
acesta, dacd ramaneti cuminji si vii o perioada 
bine determinate! de timp, veti primi si un set de 
jucarii aulentice „They Hungered dar acus e 
satui ", cu setul de creiere si bateriile incorpo- 
rate. Jucariile dispun de coloana sonora, adica 
voci, care vor repeta necontenit pentru satis- 
facerea nevoii de suspans, acelasi si acelasi 
lucru: „De ce ne e foame?", „Hai la mama", 
„Unde esti ma cerebele?", „Distruge!!!!", 
„Ham, Ham. Ham" - varianla buldog, 
respectiv „..." - varianta „Secfia 34 de politie". 
Ca bonus, daca raspundeti corect la intre- 
barea „Unde esli, ma?", veji primi premiu un 
set de cufite de bucatorie din material inoxi- 
dabil, in spate. Nu uitati ca „Mos Craciun e cu 
voi, yeah man!" precum si sa vizitafi magazinul 
de piese auto „Sania" de pe Calea Mosilor. 



Povesfeo continue cu Creierul din spa- 
tele afacerii nu era unde ar fi trebuit sa fie. Ma 
totintreb oare cum de nu am putut sa-mi dau 
seama de asfa decatatunci cand am calcatin 
el. Era imprastiat peste tot. Folosind criterii pre- 
cum dimensiunile si amprenta ADN, am ramas 
surprins, caci rezultateleinclinau cafre o 
blonda, dar cand am deschis ochii si am rea- 
lizat ca eram in sediul polifiei, m-am prins: era 
seriful. Acum stau si privesc la toaleta plina 
de... apa, la revista de pe pat care nu-mi pla- 
ce, si restul lucrurilor din celula de politie, adica 
peretii. Ah, daca as fi avut o umbiela... Dar 
n-am. Zgomote... Se deschide o nis6 in perete 
prin care vad ce se intampla in secfie. Seriful 
impreuna cu acolitii lui, cu tofii acreieriji, uci- 
deau farfi mila o sene de mdivizi care au Tn- 
dr6znit sci trdiasca. Hopa, daca aparentele nu 
ma inseala, e randul meu. De ce mama mirarii 




Putefi vedea modelele pe site-ul 



Cred ca mi-a ramas ceva Tn gat... 



Cuibusorul de nebunii 
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aparen|ele astea nu inseala niciodata. Buf!!! O 
bucata de zid din spatele rneu zboarfi impre- 
una cu palul si revisto care nu-mi piacea chiar 
de nici o culoare. Sar, fug, si vad o niasina cu 
aruncator de rachete pe eo. In fine, intru din 
nou in mediul rneu si impreuna cu polifistul viu 
care m-a sea pat, rezolv situatia." Eroul nostru 
salvator scapa ca prin minune din sediul politiei 
unde era captiv. Insa culturile de zombie au 
fost foarte productive anul acesta, si, daca tot a 
inceput, e timpul sa si termine cu recolta asta 
de toamna. Asa ca, in acest episod aproape 
toata actiunea se desfisoara in cadrul unui 
sanaloriu de recuperare pentru crirninali. Pe 
parcursul acfiunii, descoperim, in fine, cauzele 
pentru care altceva decat morti plictisitori nu 
mai vezi nic6ieri. Probabil nu v-ar fi Irecut nicio- 
data prin cap ca este vorba de un experiment 
al unui profesor nebun, experiment care a 
scapat de sub control. Nici mie. Veli asista la o 
serie de discutii si veti afla totul de la asisfentii 
ramasi normali si, respectiv, de la vreo 30 de 
magnetofoane impropriate pestefot. Sanatoriul 
este intr-o frumoasa zona montana, asa ca pu- 
teti sa va rupeti cateva ore pentru drumetii si 
relaxare intr-un cadru natural exotic. 

Asemanari si diferente 

Personal, acest al doilea episod mi a pla- 
cut mai mult. In primul rand este mai lung, iar 
mediile prin care circuli bucur6 mai viguros or- 
ganul vizual. Se pare ca Neil Manke (eel ce a 
mventat si produs toata seria) a fost ceva mai 
imaginativ si a lucrat mai mult la el. Asema- 
narile cu They Hunger 1 tin in general de per- 
sonaje. Intreaga serie de patru tipuri de monstri 
este prezenta si aici cu unele imbunatatiri destul 
de... absente. Armele din prima parte sunt pre- 
zente si ele si. . cam arat. De aici incolo, aire- 
rentele sunt destul de mari. Apar o serie de 
monstri noi, unii chiar fermecafori: postasi uci- 
gasi, politisti carora le poti vedea conJinStorul 
deoarecefata lipseste, Frankenstein-i suparati 



care lovesc ca un ciocan hidraulic bine confi- 
guiat, buldogi care se gudura In timp ce iti des- 
chid butonierele, lego-zombie alcdtuifi din tot 
felul de combinatii de arme infipte-n cap, mdini 
care ies nevinovate din stomac si picioare care 
si-au deposit conditio, schelete care produc 
descarcari electrice de mare amplitudine si 
altii. Armele sunt si ele ceva mai variate si pe 
lango cele din primul episod mai dispunem de: 
o cheie fixa de 50, ufila pentru executii rapide 
si de precizie, harlef de gropar pentru sadici 
refulali si un minigun foorte usor de manipulat 
pe care vi-l recomand cu complimente dm par- 
tea morgii. Grafica si sunetul sunt sensibil modi- 
ficate, nivelurile foarte bine lucrate, uneori chiar 
posionante. Trecerile intre niveluri se fac pe ba- 
za unor puzzle-uri, care cer destul de multe ori 
foarle multd imaginatie. Va veti bloca de cate- 
va ori care o ora-doua fara sa vedeti vreo po- 
sibilitate de iesire. Odata am fost nevoit sa im- 
ping un scaun de la un capat la altul al nivelului 
pentru c6 alta posibilitate nu exisla. Decorurile 
se incadreaza in stil, cu sanatoriul de crirninali 
nebuni, sinistra casa a doctorului vinovat, labo- 
raforul de la subsol unde exista un adevarat 
labirint plin de camere de lorlura, toate atin- 
gandu-si scopul de bagare in tofi sperietii. Da- 
ca mai punem la socoteala si zgomotele care 
te Tnconjoara de pretutindeni, reteta pentru o 
noapte plina de adrenalinfi este goto. 

lara va urma 

They Hunger 3 este si el gata de ceva 
vreme si abia astept sa-i dau de capat. Nu stiu 
ce va urma, deoarece primul episod se termi- 
na cu raderea sanatoriului de pe fafa paman- 
tului si cu ceva de genul: Jubitule, iubitulel Ce 
s-a intomplat, ai avut un cosmar? Haide, scoa- 
16-te. E tarziu?" si gata. Nu tu urlete si strigate, 
nu tu „De ce ne e foame?", nu tu „Hai la 
mata", nimic. So vedem... 

Locke 



Mafdavria 



■■■■^ 




La eapitolul Quake III Arena, an- 
samblul de modalitati il ?nso(esre 
destul de indeaproape pe eel de 
Half Life. Maldavria este un mod 
de Quake III Arena unde lumea 
fantasy §i Tnalta tehnologie se Tmbi- 
nfl armonios dand nastere unei 
populajii abundente de frag-uri. 
Ideea e simplti: trebuie sfl-i foci 
praf pe ceilalfi, pentru ca o z&\]6 
sa controleze nu stiu ce artefact 
pentru vesnicie. Ce arata intr-ade- 
var bine Tn jocul asta sunt armele, 
impresionante de-a dreptul. 




com . 



Hunt 



O noua versiune a modului de 
Quake III, Hunt, a fost lansatfi. 
Acest mod are dou6 alternative, 
single-player sou multiplayer coo- 
perativ si singurul lucru pe care tre- 
buie sa-l faci este sd omori cei do- 
ufl sute de monstri prezenfi si sfl 
aduni cele nu stiu cate artefacte 
ascunse pe peste tot. Engine-ul de 
Quake III fiind unui de valoare, e 
foarte posibil ca plictiseala sa nu 
apar6 prea repede. Din partea 
mea, vi-l recomand si pe acesta cfl 
nu m5 doare mono. 







Un anume pre§edinte, nu spun care. 
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The Ultimate 
Human Body 2.0 



Atentie parinli! In randurile urmdtoare 
sunl descrise scene de violenta casnica 
feudala indianal Sangein excesl In 
exclusivitate, pentru admiratorii romantismului 
francezl 

Rajahul se plictisestel Rajahul se plicliseste 
pana si de moarte... Rajahul esteintr-o pas6 
neagra, in care absolut, dar absolut nimic, nimic, 
nimic nu-l mai poate impresiona. In fala oricQrei 
tentatii, muschii fetei sale laman perfect imobili, 
ochii mohorali si inexpresivi, iar paloarea 
obrazului sau nu vireaza nicicum spre rosu (din 
acest ultim indiciu deducem ca rajahul nu se 
indeparteaza). Pur si simplu, rajahul se plictiseste. 

Si cum se plictisea rajahul, in disperare de 
cauza, vine concubina sa preferata si, tnfr-un dans 
lasciv, incepe sa dea din buric. Rajahul, la fel de 
plictisil, oindeamnd „sa dea josl". Desi violent de 
bruneta, copila de harem nu pricepe: „sa dau 
mai jos din buric? adica... maria ta vrei sa fac po- 
dul?... sau genoflexiuni?". „Joalele!" scuipa scurt 
rajahul un raspuns plidisit, plicfeit, plictisit. Si da fa- 
tuca jos, „mai da jos!" zice rajahul, si da ffituca jos 
si tot da jos la Tndemnul sfapanului sou, pana cand 
ramane de tot despuietti. Rajahul, insa, cu ochii 
deja holbati si nari frematande, prinde a zbiera: 
„Mai da josl". Sarrnana concubind, ce sa faca? 
Robita bunului plac al stapanului sau, face 
discret un semn catre cei doi harapi aflaji la use 
haremului. Harstl, laie culilele lungi ale acesfora, 
iar biala fdtuca, de viu jupuita, continue sa 
danseze in fata stapanului sau. Se ridica aburi 
din trupul sau cald, rosu de sange, si doar ochii 
fara pleoape mai arnintesc de ceo care era 
preferata rajah ului. Si care acum este cu 
siguranta favorita nr. 1 dintre toate sofiile 
acestuia. Caci rajahul nu se mai plictiseste. 

Observafia I. Daca nu ati sesizat pana 



acum, va spun eu ca, Tntr-un fel, presupunerea 
copilei s-a adeverit, c5ci, odata cu pielea, 
dansei i s-a dat jos si buricul. 

Observafia II. Celor care, oripilati de ran- 
durile de mai sus, li se pare deplasata prezenta 
acestora in revista noastra, le atrag atenfia cfi 
„Regele se plicliseste" si „Rajahul se plictiseste" 
apartin lui Victor Hugo, respectiv Alphonse Allais. 
Eu nu am facut decat sa plagiez, umil si 
epigonic. 
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1,3 kile? Duduie, ramane-a§a? 

Cititorul se plictiseste... 

... oare este cazul sa mai continuu? Dar, Tn 
lipsa unui harem corespunzStor utilat, f6ra !ndo- 
iala bunul nostru cititor va incepe sa se plicti- 
seasca (dupa ce termina din coperfa in co- 
perta intreaga sa colec|ie LEVEL, bineinjeles!). 
Odata plictisiji, ce v6 rfimane mai bun de facut 
decat sd ispraviti treaba pe care nelrebnicul 
padisah, sau rege, sau rajah, a lasat o doar la 
nivelul tegumenfelor. 

Numai ca, in vremurile noastre de acerba 
exprimare a celor mai fistichii drepturi ale 
omului, dreptul fundamental la piele si, in ge- 
neral, la ochi, nas, gat, urechi, membre, organe 



interne, oase etc. nu mai permite, insS, explo- 
rarea la propriu a corpului uman, asa precum 
o pracfica la timpul ei nobilimea feudala. 

Si aici vine ca lipit CD-ul multimedia a The 
Ultimate Human Body 2.0". In cele trei sectiuni 
(mmm, cesugestiv suna - „sectiuni"l...) princi- 
pal, si anume: Systems Scanner, 3D Scanner, 
X-Ray Scanner, veji putea vedea tot ceea ce 
face din om ceea ce este. Vefi putea da pie- 
lea la o parte si admira tridimensional sistemul 
muscular. Veji putea da apoi si muschii jos, pen- 
tru a arunca o privire asupra organelor interne. 
Si daca si acestea stau in calea privirilorvoastre 
setoase de cunoastere stiinfifica, veti putea 
renunfa si la organele interne pentru a admira o 
tigva goala deasupra catorva sute de oase, in 
deplina splendoare a unui schelet perfect mo- 
delal 3D, ce poate fi privit din toate urvghiurile. 

Un atlas anatomic? 

Unii, dat fiind pretul unei asemenea carti, 
si-ar putea pune intrebarea de mai sus sperand 
ca CD-ul The Ultimate Human Body 2.0 at pu- 
tea fi o alternativa mai accesibila. De aceea 
precizez ca The Ultimate Human Body 2.0 
este adresal mai mult celor mai rineri si mai ne- 
cunoscatori dintre noi. Dar, prin animatiile, sec- 
ventele dinamice modelate 3D, prin explicable 
vorbite si prin baza mare de date in care ne 
sunt prezentate componentele noastre interne, 
The Ultimate Human Body 2.0 se dovedeste 
un produs multimedia atractiv, ce ne permite s5 
ne facem o imagine de ansamblu asupra 
alcatuirii si functionarii corpului uman. 

Si chiar ca nu m-am plictisil deloc in cele 
cateva ore in care am studiat, cu deosebitd 
placere, The Ultimate Human Body 2.0... 

Marius Ghinea 
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Tombola LEVEL §i If St 



Continuam tombola organizata Tmpreuna cu 
Best Distribution, oferindu-va ca premiu jocul RTS 

Original War. 



In ce an se petrece actiunea din Original War? 
a) 2600 b) in viitor, peste 50.000 de ani c) acum 2.000.000 de ani 

Raspunsul Tl gasiti In articolul dedicat jocului din acest numar al revistei. 

— ■-- X 
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Decupati talon ul si trimite^i-l pe adresa 

Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Brasov. 1/02 1 "1 



Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 


Cod 


Judet, 




Telefon: 


E-mail: 







Tombola 





MONOSiT 
CONIMPEX 

Continuam concursul organizat in colaborare 

cu Monosit Conimpex. Premiul este un simulator de 

Formula 1 : Grand Prix 3 - 2000 Season 

Care sunt cele doua circuite introduse in Grand Prix 3 - 2000 Season? 

ta) Monte Carlo §i Imola b) Indianapolis §i Sepang 
c) Monza si Hockenheim 
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numarul al revistei. 

»£ 
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Decupati talonul si trimite^i-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 
2200 Brasov. 1/02 1 
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Str. 
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Bl. Sc. 
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Loc. 


Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mail: 








LEVEL 

Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Syphon Filter 3". 

Cum il cheama pe TmpaYatuI eel rau din jocul 
Breath of Fire IV? 



D 



1 



a) Ryu b) Windia c) Fou-lu 
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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Tombola LEVEL Si Sony 
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Raspundeti la intrebarea aiaturata, 
decupati talonul f i expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, CP. 4 
2200 Brasov. 
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HISTORY 

of the 

WORLD 

VERSION 2.0 



Ce se poate gasi tn ceea ce autorii Tnsisi numesc: 
„The world's best-selling history encyclopedia"? 



He-he, cand ajunge pe la mine vreun 
CD multimedia ce are drept subiect 
istoria, la ce credefi voi ca ma uit eu 
inainte de toate? Este evident ca primele lu- 
cruri pe care le caut sunt referirile la istoria 
propriei noastre tarisoare. Nu exista test moi 
bun al seriozitatii si acurate[ii cu care sunt rea- 
lizate astfel de produse multimedia decat felul 
in care abordeaza anumite evenimente din 
mult prea contorsionata noastra istorie. 

Hisloryofthe World 2.0m\-a usuratmult 
munca de cdutare a referintelor despre Romania, 
deoarece are o tntreaga sectiune dedicata 
istoriei slatelor lumii. Bine, sd nu vfi Inchipuiti 
acum c5 in aceastS parte a History of the 
World 2.0 se intra Tn amanunle. Nu, istoria fie- 
carei fari in parte este rezumata crancen, fiind 
redusa la cateva etape considerate semnifi- 
cative de catre autorii prezentei enciclopedii 
multimedia. Sou este vorba de etape despre 
care „autorii prez..." cred ca ar fi semnificative 
pentru eventualii utilizatori? In cercul acesta vi- 
cios intra in hora si cuvantul monipulare? Discu- 
tabil, orice este discutabil... 

Deci, pe la 300 inainte de Hristos, dacii 
se asazain spatiul c-d-p (carpato-da...). Asa o 



fi, deoarece unii paliji de viziuni spun ca dacii 
s-ar fi dat jos la paralela 45 venind de la mia- 
zdnoapte, din Hiperboreea. Da, dat cum se 
impaca asta cu cei care afirma cu sigurantS ca 
dacii practicau neurochirurgia pe genunchi, in 
pesteri, cu milenii inainte de Hristos? Ma rog, 
sa trecem mai departe. 

Unde ajungem la introducerea crestinis- 
mului ortodox In Dacia, petrecuta pe la anii 
800, sub conducere bulgara. Neexisttnd nici o 
alta referire la inlroducerea cresfinismului la noi, 
se poate crede (ce smecheril) ca noi am fost 
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cresMnati la 800 de bulgari. Spuneti asta unui 
preasfintit sou unui inalt preafericit si-o sa-i cada 
poteapul din crestet, ca secerat de Necuratul. 
Si nici nu va mai fi prea extrem de fericit... 

Circul insa, nu se opreste aici, pentru ca 
imediat aflam, intr-o succesiune deliranta, in 
doua fraze, ca: ungurii lui Arpad au ocupat 
Transilvania, de aceea populatia romaneasca 
a migratln masa la est si sud de Carpa|i, pu- 
nand bazele principatelor Moldovei si Vala- 
hiei, Vlad Tepes a fost un principe valah al ca- 
rui obicei de a trage inamicul in teapd a inspi- 
rat povestile de mai larziu despre Contele Dra- 



cula. Si cam atat despre Principatele Romane. 
Dementiall Ce pacat ca Stefan eel Mare nu a 
inspirat povesfi despre Pinochio si/sau Scufita 
Rosie... L-am figasitin „cioclopedie"... 

Dupa cateva scurte referiri asupra jugului 
otoman si a scutur5rii sole, se ajunge la Primul 
Razboi Mondial. Si ce aflam aici? Citat: Roma- 
nia occupied Transylvania, and was awarded this 
territory after the war ended." Pe scurt, foarte pe 
scurt, adevdrul poate fi spus si asa. Dar ce intele- 
ge din acest adevar un strain care habar nu are 
de amanuntele si nuantele acestei chestiuni? Pai... 

Ajuns la penoada celui de-al ll-lea Razboi 
Mondial, simt iar nevoia so rup un citat din tru- 
pul scumpei noostre enciclopedii de islorie: „Al 
the start of World War II Romania was occu- 
pied by the Germans. It then sided with the 
Axis powers and joined the German invasion 
of the Soviet Union in 1941. Romania was occu- 
pied by Soviet forces in 1944." Si aici se ter- 
mina WWII pentru noi. Va dati seama ca 
pentru occidental nu a existat niciodata un 




23 August? Iar noi suntem Tn conlinuare 
asimilati ca aliali ai Germaniei, si atat? 

Dar frazele care urmeaza imediat dupa 
cele citate anterior sunt bestiale. Sub titlul „Com 
munism", scrie negru pe alb: „ln 1945 the com- 
munists assumed power. Transylvania rejoined 
Romania from Hungary in 1947" De aici eu 
inteleg ca in '45 comunislii si-au asumat dificila 
sarcina a puterii, fara nici o mentiune in privinto 
faptului ca totul s-a petrecut sub ameninfare, si nu 
tocmaiin '45, ci dupa convulsiile unonncercari 
de men)inere a democratiei multipartinice. Mai 
departe nici nu mai comentez. Nu mai co- 
mentez nimic nici in ce priveste History of the 
World 2.0, decat ca este un exemplu stralucit 
de condziein prezentarea faptelor istorice. Dar, 
intocmai c.a la encodarea MP3, cand comprirni 
prea tare, materialul muzical aduce cu eel 
original, ins6 este mult, mult distorsionat. Asa ca 
mai bine va las cu pozele. Macar sunt colorate. 
Marius Ghinea 
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Tombola LEVEL ?i 

Raspundeti la Tntrebarea alaturata, 
decupati talonul §i expedia^i-l pe 
adresa redac^iei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 



Tombola din acest numSr v3 ofera ca premiu 
un simulator de Formula 1: 
F1 Racing Championship. 

tCu ce tehnologie au fost create traseele din 
F1 Racing Championship? 

a) ADN b) FRF c) GPS 
Raspunsul se gaseste in articoful dedicat jocului din acest numar. 
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Console 




Vreau si eu un snowboard!!! 



Se facea ca Tntr-uno din zilele in care 
iarna de obia incepuse sa isi anunte 
venirea, o consola PlaySlation2 locmoi 
poposea in redaciia LEVEL Amatorii de sen- 
za)ii Sari pe PC (gen ecrane albastre si virusi 
neprietenosi) din redactie au ridicat din um6rul 
colegului si ou aruncat o privire nu tocmai ospi- 
tahera cutiei ce trona pe unul dint-re birouri. Dar 
cum curiozitatea invingeintotdeauna (si ca so 
nu fi carat de degeaba un ditamai lelevizorul) 
am purees, la fel ca si ceilalfi colegi, la a testa 
valabilitatea zicalei „PC, PC... da consolele..."... 
uh, cum era zicala? 

Primul joe (ce joe!) pe care am festat tremu- 
rand joypad-ul DualShock a fost, este si va fi SSX. 
Jocul a picat tocmai bine, dat fiind ca afara se 
pregalea sa ninga lar dansul trateazfi un subiect 
perpendicular, paralel, oblic si intersectat cu za- 
pada, si anume snowboarding-ul (dalul pe o pla- 
ca sofisticala combinat cu senzatiile tari date de 
sariturile de la j'de metri de pe o stanca mai prie- 



tenoasa pe una mai ascutila). Asadar, avem de 
ales dinlr-o mulfime de boarder-i mai multsau mai 
pu[in calificafi, fiecare cu specializarea sa (unul 
fuge mai repede cu placa la deal, altu' sare mai 
bine cu ea de pe bloc etc.), figura unica si grupa 
sanguine specified. Sunfem pusi apoiin delicata 
pozitie de a a lege inlre a ne intrece cu alti cativa 
nebuni pe piste special amenajate, a ne demon- 
stra detenta intr-un concurs de sarituri si raslurnari 
(de situatie, de placa etc.) sau a ne plimba linistiti 
si nefugariti de nimeni pe pisfele mai mult sau mai 
pufin amenajate amintife mai sus, 

Problema care intervine aici este ca in mo- 
mentul in care te-ai prins ce fac butoanele de pe 
pad si cfi stdnga nu e dreapta nu vei mai putea 
l6sa televizorul din ochi si scaunul de sub sezut. 
Senzatia de vileza, fluiditatea miscarilor si, in ge- 
neral, sentimentul 5la copilaresc de „coolness" 
(ce cuvant prostescl) potduce la reactii pasnice 
de genul „Vreau si eu snowboard!" (a se vedea 
inceputul articolului) sau un pic mai agresive gen 
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„M6ine ma dau cu placa din bloc in bloc si rac 
o faza ca aiaaaal". Aienfie, deci! Alte senzafii 
tori se vor trezi ?n gomerul nostru in momentul in 
care va realize genialitatea si frurnusetea trase- 
elor si va intelege ca soundtrack-ul jocului este 
urrul dinfre cele mai bine alese (sou bune, punct) 
pe care a avut ocazia sa le dea drept nrana 
urechilor s6tule de zbierelele vecinei. 

Jocul te fine Tn priza eel putin cateva zile, 
dupa care se constata insa o scadere a inte- 
resului fatd de cazafurile de la j'de metri. Nu 



v6 faceti griji pentru ca o pauza nu strica nici- 
odata si apoi cheful de zapada va reveni pes- 
te cateva zile la fel de puternic si de nestavilit. 

SSX poate fi jucat si Tn doi in cazul in care 
sunteti norocosii posesori a doua pad-uri din ace- 
lea minunate si aveti un prieten firav si bland 
care nu se supara daca Tl mai scoateti de do- 
ua, trei, patru ori de pe traseu. 

Aceslea fiind spuse si revenind cu picioa- 
rele pe pa manful redactorilor seriosi tin so va 
spun ca SSX este uriul dintre cele mai „distrac 



five" si acaparante jocuri pe care le-am jucat 
vreodata. Daca aveti un PS2 ar fi o crima sa 
nu acordati si acestui joe sansa de a se lafai 
pe televizorul vosfru. 

Mitza 
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a§tigatom 



La concursul LEVEL organizatimpreuna 
cu Best Distribution, jocul Total War: The 
Mongol Invasion Expansion a fost castigat 
de catre Costin Mihai Cristian din 
Timisoara. 



La concursul LEVEL organizatimpreuna 
cu Ubi Soft, jocul Mystlll Exile a fost 
castigat de catre Cocei Rozvan 
Alexandru din Bucuresti. 



LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri 
PlayStation „ Disney's Atlantis: The Lost 
Empire" urmatorilor; Petrisor Adrian 
(Medias),Tomosoiu Paul (Calarasi), Comsa 
Sergiu Marin (Alba-lulia), Sisu Marius 
(Peretu), Borzan Ciprian (Cisnfidie), 
Dragomir Marius Dan (Alba-lulia), Kavinschi 
Catalin (Bucuresti), Vasile Cristi George 
(Bucuresti), Zamfir Mihai Alexandru (Pitesti), 
Zamsa Daniel (Buzau|. 

Castigatorii sunt rugafi sa sune la 
redactie 068-415158 sou 068418728. 
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O poveste cu printese si Feti-Frumosi japonezi 



Din pacate, pana acum seria Breath of 
Fire IV, desi, dupd cum se vede, a 
ojuns deja la a patra versiune, nu o 
avut onoareo si placerea de a trece prin mdi- 




nile mele. Si dac6 stau so" ma gandesc bine 
nici nu Tmf pare prea rau, mai ales dupd ce am 
jucat aceasta ultima variatiune pe tema 
respirafiilor fierbinti. 

Pe scurt 

O oarecare printesa Windia se avenfu- 
reazain teritoriul inamic si, bineTnteles, dispare 
subit. Sora ei, cuprinsa de nelinistea frateasca 
se decide s6-i calce pe urme. In primejdioa- 
sele sale peregrine ri se intalneste cu un fanar 
enigmalic si taciturn, pe nume Ryu, prin ale c5- 
rui vene curge pufin sange de dragon. Sau 
Fortfl... sau SfortiD... ma rog, el stie mai bine. In- 



tre timp (si aid imaginafi-va acea scene de film 
clasica cu mufatul actiunii in alt loc si fraza Jn 
the mean time") un oarecare Imparat Fou-lu si-a 
adus aminte ca in urm6 cu 500 de ani el sta- 
panea aceste feriforii si profit6nd de noua lege 
a retrocedarilor s-a decis s6-si revendice 
drepturile teritoriale. insa Nina si Ryu nu vorin 
ruptul capului sa paraseasca scena si normal c6 
asa se ajunge la inevitabilul conflict cu Fou-lu. 

Pe si mai scurt 

Ca Tn orice RPG, odatS cu siropoasa po- 
veste, jucatorii se vor putea delecta alaturi de o 
serie de personaje dintre cele mai ciudate, de 
la roboti la caini-samurai, unul mai ciudatdecat 
celdlalt si cu abilitfiji dintre cele mai trSsnite. 
Sistemul de Iupt6 este aarecum asemanator cu 
eel Tntalnitin mult mai apreciatul Chrono Cross, 
in plus, si probobil eel mai alractiv element, este 
posibilitatea a combina magiilein combo-uri. 
Astfel, poti lua doua magii, le unesti si poti obfine 
una mult mai pulernica si mai eficace. 

Din pacate, daca Tn ce priveste povesteo 
si jocul propriu-zis, titlul se prezinta relativ bine, 
in schimb la capitolul tehnic (grafica si sunet) o 
da „in bard". Combinafia de 3D si spnte-uri, de 
oltfel specifica consolelor, pare sd o ia razna, 
fara sens si fara noima, ajungandu-se la situatii 
in care nu mai poti distinge detaliile. C6nd pe 
piata exista jocuri precum Final Fantasy sau 
Chrono Cross, mi se pare oarecum dubios sa 
te prezinfi cu o asemenea grafica. 

Un alt aspect, hai so zicem frusfrant, sunt 
quest-urile care abunda Tn tot felul de minhjocuri 
unele absolul ilogice si de cele mai mulfe ori pla- 
safe Tn locuri si momente nepotrivite. Ca sa nu mai 
amintesc de faptul ca se abuzeaza de ele. 

Daca suntefi fani ai consolelor, si mai ales 
ai RPG-urilor dedicate acestei platforme, atunci 
poate ca veti gflsi compania acesfui joe agre- 
abila. Dar poate c6 va va servi doar ca Tncal- 
zire pentru Chrono Cross sau Final Fantasy. 

Claude 
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Luna aceasta va prezentam un film de 
acfiune si aventura care vQ va incanta cu 
siguranta si va anima un pic zilele de sar 
batori. In rolul principal joaca un actor pe care 
l-afi mai vazut si in aire filme de acest gen. Este 
vorba desprejet Li, un foarfe bun cunoscStor al 
arfelor martiale. 



Poveslea filmului este cu 
atat mai inferesanta cu cat in- 
lervin si elemente science-fiction. 
Jet Li joaca rolul lui Gabriel 
Yulaw, un ofifer de politie, a 
carui via}6 io la un moment dot 
o Intorsatura eel putin ciudata. Se 
intampla ca un alter ego al sau, 
care vine dintr-o dimensiune si un univers 
paralel cu eel in care traia Gabriel, incearca 
sa-l ucidS. 

Faptul ca o proiecfie a sa din alta 
dimensiune Tl vaneaza pentru a-l ucide il 
determine pe Gabriel sa-si puna cateva 
intrebari Acesta isi schimba viziunea pe care o 




Darren Silverman [Jason Biggs), Wayne 
Le Fessier (Steve Zahn) si J.D. 
McNugent (Jack Black) sunt prieteni 
din clasa a cincea. Din copildrie, in liceu si pa- 
na in zilele noastre cand canto impreuna in 
formalia ..Diamonds in the Rough" acompa- 
niindu-l pe Neil Diamond, ei au fost nedes- 



parttti. Dar iaf5 ca intervine Judith, o domnitd 
care se considers doctor psihiatru si care este 
extrem de frumoasa. Frumusetea ei este intre- 
cuta numai de racoarea inimii prin care trece 
crivatul de la Inrorsura Buzaului. Aceasta aparitie 
fermecfitoare il absoarbe pur si simplu cu far- 
mecele ei neintrecute pe Darren, reusind sd 



avea asupra realitafii si incepe sa cerceteze 
roul care se ascunde undeva inlauntrul sou. In 
cele din urma\ lupta dintre cei doi devine o 
Iupt6 intre bine si rau, o luptS intre noi si cei 
care stau in inconstientul nostru. 

Filmul are scene de lupta cu arte marfiale 
si efecte speciale inovatoare care vor adauga 
savoare povestii. 

Nu veti putea pSrasi sala de cinema fara 
a va gandi daca intr-adevar exista un univers 
paralel si in ce masura ar schimba acest lucru 
desfinele noastre, 

Distribuit de InterComFilm Romania 
Data lansarii 11 ianuarie 2002 



rupa prietenia care exista intre cei trei nedespar- 
ti[i (n.n.: Femeile, domne', femeile-s de vinal). 

La incepul, J.D. si Wayne inceaica sal 
distiaga pe Darren prin readucerea in prim- 
plan a iubirii sale din liceu, Sandy. Aceasta insa 
doreste sa se calugdreasca, iar singula salvare 
pare a fi rapirea Zgripturoaicei cu fatd de in- 
ger si inscenarea morlii acesreia. Numai In 
acest mod ar mai putea Darren sa scape de 
farmecele ei. Cei doi natafleti suntins5 anihilati 
de cateva lovituri de karate ole Frumoasei 
Judith si Zona cea Rea (aceeasi) il prinde din 
nou in ghearele ei pe Darren. 

Cand soorta pare pecetluita si „Da"-ul fi- 
nal este pe cale de a fi spus, apare eroul din 
umbr6" Neil Diamond. 

Distribuit de InterComFilm Romania 
Data lansarii 18 ianuarie 2002 
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Dup6 colinde, urSri de bine si sonolate revin la bancul de leste al redacjiei LEVEL. Se pare ca 
mosu' a avut o desaga destul de mare. Au ineaput foarfe mulle surprize pentru cilitoni nostri, 
alal din puncl de vedere al materialelor informative cat si cele distractive. Ce sa facem? 
Incercam si noi din rasputeri so salislacem o gama cal mai variola de doleante. $i multe dintre aceslea 
incerc sa le rezolv in cadrul acestei rubfici. Dac6 sunteti de altd parere sou doriji informojii despre 
anumite produse, apelati cu incredere la bancul de testare al redacfiei noastre. 

BogdanS 



GlacialTech Igloo 2300 



Acest nume s-or putea nu v6 spuna foarte 
mulle, dar produsul din spatele lui merita 
din plin toala alenjia. Esle vorba de un 
cooler destul de nou pe care l-am primit spre 
evaluare zilele Irecute. El este fabricat de firma 
laiwancza Glacial lech si a fosl special conceput 
pentru diferite tipuri de procesoare: Athlon 1,57 
GHz, Athlon MP/ XP 2000+ ( 1 .67GHz) , Pentium 
III si loale lipuiile de procesoare Duron sau 
Celeron, exceptie facand Celeron-urile la 1 ,2 GHz 
sau mai mari. Calitatea superioaro si designul, 
special concepul pentru o disipare cat mai efi- 
cienla a aerului, lac din acesl cooler un produs 
deosebitdin punct de vedere al calitatii. Suprafafa 
deslul de mare si calitatea superioara a alu- 
miniului au un cuvdnl deslul de greu in ceea ce 
priveste temperatura procesoarelor. Dimensiunile 
acestui cooler sunt de 70 x 60 x 51 mm si nece- 
sila o alimenlare de 12V. Conform spuselor pro- 
ducatorilor, acesl model de cooler ar Irebui so 
aiba un numar de 4.600 RPM, dar in urma tes- 
lelor efectuate de noi, am reusif sa atingem chiar 
valoarea de aproximativ 5.200 de RPM. Acest 
lucru nu a facut decdt so ma bucure, mofivul Hind 
lesne de ?n|eles. Mkis lasa cu cea mai mare 



incredere procesorul in „mainile" aceslui cooler. In 
ciuda numarului de rotatii foarte mare, nivelul de 
zgomol produs de acesla este destul de scazut, 
situandu-se undeva in jurul valorii de 38 dBA. In 
cazul in care aveti de gand sa vd overclock-ati 
procesorul, acesta va face fata faro probleme 
unei supraincal^iri. Masa de aer pe care acesta 
reuseste sa o puna in miscare este de 26 CFM. 
Fixarea pe soclu se realizeaza in cele dou6 
puncle cu ajutarul unei cleme (GlacialTech EZ 
Clip) din otel putin cam dur, dar lolusi nu esle 
nevoie de unelte (surubelnite, tapoare, drujbe etc ) 
pentru rnonlaiea cooler-ului pe procesor. Modelul 
de fata are miezul din aluminiu, iar la baza lui 
(adica la contaclul cu procesorul) exista o folie 
foaile subfire din arginl pentru o mai buna 
conductivitate a caldurii disipala de piocesor. 

Alimenlarea se face prin cei Irei conductori 
direct la placa de baza, prin intermediul unui 
conectoi de 3 pini. 
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Thrustmaster 
Shock2 Ultra 
Analog 

Tolul sla in Irei cuvinte: controler de... PS2. 
Daca tol am vorbil in acesl numar despre 
o consola Sony PlayStation2, am hotaral 

ea in cele ce urmeaza sa va prezint si un astfel 

de accesoriu si pentru acesl gen de plalforma. In 

ultima perioada am tol „tronc6nit" despre fel si 

fel de produse Thrustmaster, insa acesta este 

cu tolul si cu tolul deosebil. El se 

adreseaza unui all domeniu, 

decare noi sau eu, eel 

putin, nu prea m-am lovif 

in ultima perioada. Sa 

vedem tolusi, in cele ce 

urmeaza, ce lucruri 

bune, rele sau 

asemdnafoare 

caraclerizeaza acest 

gamepad. 

Designul este 

foarte bine conturat. 

Inlr-adevui, 

Thrustmaster Shock 2 

Ultra este construit dintr-un 

material foarte placut la 

afingere si deslul de fix in 

palmele utilizatorului. Din pacate, amplasamenlul 

bufoanelor fafc: de pozitia mainilor creeazfi 

pentru unii un rnic disconforl. Acesl lucru se 
intampld in cazul in care gamerul care se joaca 
cu aceasta „scula" este de o varstfi mai fragedfl 
sau aie palmele mai mici, atingerea unor anumite 

butoane devenind in anumite momenle deslul de 
deranjanta Spre deosebire de confrolerul 
standard ce insotesre PS2-ul, efectul de force 
feedback este mull mai bine pus la puncl. Acesta 
se realizeaza cu doua molorase mull mai 
sensibile si intro concordanta mult mai reals cu 
jocul in desfasurare. Alaturi de cele 10 butoane 
de „fire" plus nelipsilul bulon de lurbo, se rnai 
gasesc si cele dou5 mini-stick-uri cu ajutorul 
caroia se obtine un control mult mai eficient pe o 
raza de 360 de grade. Acoperile cu o textura 
din cauciuc, acestea devm adevarate arme de 
control absolut. In functie de jocurile pe care le 
rulafi, acesl gamepad poale fi setal sa lucreze 
atal in mod digital cat si In mod ..true" analogic, 
fn anumite sifuatii in care nu va putefi decide in 
ce mod dorifi sa funcfioneze, acesta se poate 
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configura cu ajutoiul opfiunii „Negcon", ce are 
rol de aulonegociere si sa selecteze modul ideal 
si c6t mai confortabil penlru acliunea in sine. 
Daca tot veni vorba de autocontrol, D-pad-ul 
aceslui model se prezinta infr-o forma cam 
nefinisata, controlul ocesluia pe cele opt directii 
realizandu-se destul de greoi. Fiind construit dinli-un 
material destul de dur, acesta raspunde cam 
anevoios la comenzi. Am Inlalnil in anumite 
siluatii, in care aveam nevoie de finete si precizie, 
probleme cu acesl tip de control si, deci, 
rezullalul nu a fost nici pe departe eel scontat. 
Facflnd din nou o paralela cu controlerul 
standard, in care D-pad-ul era impartit si complel 
separat pe toate cele 4 directii, la Tluu5tmaster-ul 
de fata acestea sunt unite si slabilitatea acestuia 
este destul de precara Cu alte cuvinte, acesl 
produs nu se ridica totusi la un nivel cat de cat 
profesional in ceea ce priveste controlul 
si fiabilitatea in cadrul anumitor 
joace. Din punclul meu de 
vedere, acest produs se 
Tncadreaza undeva 
in clasa medie a 
aceslui segment 



Philips Web Cam Pro 3D 
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Necesilatea de comunicare din 
vremurile acestea cresle pe zi ce 
trece. Odala cu aceasta expansiune 
a „cyberparavlagelii", si producatorii de corn- 
ponente multimedia sar cu fel de fel de produse 
care mai de care mai pompoase, infr-o maniera 
de genul „lasa, nu cumpara porcaria oia, cum- 
para-ma pe mine!". Si in acest fel incepe raz- 
boiul... Ce fel de razboi? Razboiul neincrederii 
si al sufelor de mii de intrebari care tree prin 
mintea respectivuiui cumparator. „Sa imi cumpar 
modelul nu stiu care sau ?l iau pe celalall pentru 
ca e este mai ieflin si imi pot perrnite?" Intrebari, 
intrebari, intrebari... 

In cazul in care nu sunteji holarafi, va pre- 
zint si eu un model de web cam, pe care merita 
sa il lua}i in calcul in eventualitatea in care dor iji 
sa achizitionati un astfel de produs in peiioada 
ce urmeoza. Web Cam Pro 3D, produs, dupS 
cum probabil v-a(i dal seama si din Htlu, de cu- 
noscuta fiimd Philips, este un „apara1" multimedia 
destul de complex. Destinat in special celor ce 
vor sa comunice pe Internet si sa orgonizeze 
videoconferinje, modelul PCVC750K are inclus si 
un microfon. 

Ca principale caracteristici ale acestei ca- 
mere aminlesc rezolutiile acceptabile in modul 
video si eel foro. 

Deci, cu alte cuvinte, pureji sa va inregistrati 
propriile filmulefe la o rezolutie de maxim 
640x480, iar pentru a imortaliza o anumila 
scena, se pot realiza poze la rezolulii de maxim 
1 280 x 960. in modul video, merita mentionota 
calitatea caplurii imaginii 

Acest lucru se realizeaza daloiita numarului 
ridicat de frame-uii, acestea situ6ndu-se undeva 
in jurul valorii de 60 de fps-uri. in ceea ce 
piiveste calitatea imaginilor, acesta este data de 
prezenta unui senzor CCD, ce are rolul de a 
controla canlilatea de lumina. in cazul in care va 
aflaji inti-o camera mai putin luminata, acesl 




ji intra in actiune si intensified conlraslul 
pentru suprafetele mai pu|in luminate 

Interfata dintre aceasta camera si computer 
se realizeaza prin portul USB, Acesla este un 
lucru deosebit prin prisma (apiului ca nu mai este 
necesar un al doilea cablu pentru microfon. 

Software-ul care insoteste acesl produs este 
destul de complex si varial. Pe langa tipicele dri- 
vere pentru Windows 98, Me si 2000, pe CD se 
mai gasesc si Text & Tables recognilion - Xerox 
Pagecam .Video Mail, Ulead Photo Express, 
Ulead Photo Explorer. Digimarc Mediab ridge si 
Interactive Gaming produs de Reality Fusion. 

In ceea ce priveste sistemul minim necesar, 
un Pentium II sau K6-II, cu 32 MB RAM, 50 MB 
spafiu pe harddisk, un port USB si o placa de 
sunel ar Irebuie sa fie arhisuficiente. 
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Minimum System Requirements 

Redeschidem un vechi capitol al rubneii de hardware. Vremurile se schimba Producatorii au dezvoltat foarte puternic segmentul de piaja dedicat end- 
user-iior si oferta de componente, ca si prefurile, de allfel, s a(u) mfirit. Apare insa pioblema ocelora dintre noi care, din pacate, nu pren isi permit sa 
achizi|ioneze un computer foarte puternic, sau sa arunce prea multi bani pe apa Sdmbetei (cum vreti...). lnforma|i«le prezentate in acest label va sunl 
oferite pe baza unor oferte din partea rnai multor firme ce se ocupa cu vanzarea de computere si componenle hardware in Romania. Binein|eles, 
componentele menjionate In configuratiile de mai sus nu sunl neaparat „batute in cuie". Ele pol Ti modilicate in functie de necesita.lile fiecaruia dintre voi. 
Sistemele incluse se incodreaza in trei cotegorii: sisleme sub 500 USD, sisteme sub 1000 USD si sisteme peste 1000 USD. Alegerea e a voastra. 

BogdanS 




mwmvi 
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Sisteme sub 500 USD 




Monitor 



Sisteme sub 1000 USD 




Monitor 



Sisteme peste 1000 USD 



Procesor 
Placa de baza 
Memorie 
Floppy Disk 
Hard disk 
CD-ROM/DVD 
Placa de sunet 
Placa video 
Carcasa 
Tastatura 
Mouse 

Software inclus 
Altele 



Monitor 




Intel Celeron 700MHz 

Microstar 6368 

64MB PC 133 DIMM SDRAM 

33', 1.44 

10 GB 

CD-ROM 40X 

integrata 

iniegrata 8 MB 

ATX MINI Tower 

Tastatura PS/2 

Mouse PS/2 







Sistem de operare Ms Windows 9x, Me 
Boxe active 1 0W 



CRT- 14 inch 

AMD Duron 900 MHz 

EPOX 8KHA+ 

256 MB PC133 DIMM SDRAM 

3.5" 1.44MB 

40 GB 

CD-ROM 52X 

Placa de sunet PCI 

TNT2 32MB 

ATX MIDI Tower 

Tastatura !-<»<? 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me 

Fax-modem 56K 

Boxe active 100W 

CRT- 17 inch 

AMD Athlon XP 1.5+ GHz 

Gigabyte GA-7DX 

256 MB PC800 RIMM RDRAM 

3.5" 1.44MB 

100 GB 7200 rpm 

DVD-ROM 16X siCDRW 

Sound Blaster Live 

GeForce3 64MB DDR DVI/TVO 

ATX Middle Tower 



Tastalura PS/2 - multimedia 

■HSHhHHH 

Mouse PS/2 



;: ' :■:;•:■■ 



Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000 
Fax-modem 56K; placQ de refea 10/1 00Mbps 
Boxe active 1 000W 
CRT -19 inch 



AMD Duron 800 MHz 
JETWAY 830CH 
128 MB PC133 DIMM SDRAM 
3.5", 1.44MB 

10 GB 





CD-ROM 40X 

integrata 

integrata 16MB 

ATX MINI Tower 

Tastatura PS/2 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me 

Boxe active 10W 

CRT -15 inch 

Intel Pentium 1111 GHz 

Microstar 694D Pro-AR 

256MB PC133 DIMM SDRAM 

3.5" 1.44MB 

60 GB 

CD-ROM 52X 

Placa de sunet PCI 

GeForce2MX 200 32MB 

ATX MIDI Tower 

Tastatura PS/2 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me 

Fax-modem 56K 

Boxe active 100W 

CRT -17 inch 



Intel Pentium 4 1,7GHz 

Compatibile cu Intel® 850MD, D850GB, 850MV, D845WN. 
D845HV 

256MB PC2100DDRAM 

3.5" 1.44MB 

100 GB 7200 rpm 

DVD-ROM 16X si CDRW 

Sound Blaster Audlgy Platinum 

GeForce3 TI300 64MB DDR DVI/TVO 

ATX Middle Tower 

Tastatura PS/2 - multimedia 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000 

Fax-modem 56K; placa de ret,ea 10/1 00Mbps 

Boxe active 1000W 

CRT -19 inch 
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Intel Celeron 900 MHz 

JETWAY 694AS 

128 MB PC133 DIMM SDRAM 

3.5". 1.44MB 

20GB 5400rpm 

CD-ROM 40X 

integrate 

TNT 16MB 

ATX MINI Tower 

Tastatura PS/2 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me 

Boxe active 10W 

intertata de retea 10Mbps 

CRT -15 Inch 



AMD Duron 900 MHz 

GIGABYTE GA-7VTXE 

128 - 256 MB PC133 DIMM SDRAM 

3.5 ",1.44MB 

20GB 54O0rpm 

CD-ROM 40X 

Place de sunet PCI 

TNT 16MB 

ATX MINI Tower 

Tastatura PS/2 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x. Me 

Boxe active 10W 

interfate de refea 10/1 00Mbps 

CRT -15 inch 



Intel Celeron 1000 MHz 

GIGABYTE GA-OXETC 

128 - 256 MB PC133 DIMM SDRAM 

3.5", 1.4 

20GB 7200rpm 

CD-ROM 40X 

Placa de sunet PCI 

TNT 16MB 

ATX MIDI Tower 

Tastatura PS/2 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x. Me 

Boxe active 100W 

Intertate de retea 10/1 00Mbps 

CRT -17 inch 



AMD Athlon 1,2GHz 
EPoX 8KTA3+ 

256 MB PC133 DIMM SDRAM 
3.5' 1.44 MB 

ilMHMnonrTviiiiiWTniiri 

60 GB 

CD-ROM 52X 

Placa de sunet PCI 

GeForce2MX 400 32MB 

ATX MIDI Tower 

Tastatura PS/2 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x. Me 

PlacO de retea 10/1 00Mbps 

Boxe active 1 0OWTuner TV& Radio 

CRT -17 inch 




AMD Athlon 1,4GHz, FSB266 

Microstar (MSI) K7T Turbo (MS-6330) 

256 MB PC133 DIMM SDRAM 

3.5" 1.44MB 

80 GB 

CD-ROM 52X 

Placa de sunet PCI 

GeForce2 64MB 

ATX MIDI Tower 

Tastatura PS/2 • muHlmec 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me. 2000 

Fax-modem 56K; placD de retaa 10/1 00Mbps 

Boxe active 100W, Tuner TV&Radlo 

CRT -19 inch 




Intel Pentium 4 1 ,5GHz 

Microstar 845 Pro 

512 MB PC133 DIMM SDRAM 

3.5" 1.44MB 

80 GB 

CD-ROM 52X ■ CD-RW 16x10x40x 

Placa de sunet PCI 

GeForce2 64MB 

ATX MIDI Tower 

Tastatura PS/2 - multimedia 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9-x, Me. 2000 

tax-modem 56K; placQ de retea 10/1 00Mbps 

Boxe active 1 00W, Tuner TV&Radio 

CRT -19 inch 






AMD Athlon XP 1,7+ GHz 

Biostar M7VIB 

256MBPC2100DDRAM 

3.5" 1.44MB 

100 GB 7200 rpm 

DVD-ROM 16X si CDRW 

Sound Blaster Audigy Platinum 

GeForce3 T13O0 64MB DDR DVI/TVO 

ATX Middle Tower 

Tastatura PS/2 - multimedia 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000 

Fax-modem 56K; placD de refea 10/1 00Mbps 

e active 1000W 
CRT • 21 inch 






Intel Pentium 4 2 GHz 

Compatlblle cu Intel® 850MD, D850GB, 850MV, D845WN. 
D845HV 

512 MB PC2100DDRAM 

3.5 " 1.44MB 

3x Atlas 10K III, 36.7GB 

DVD-ROM 16X si CDRW 

Sound Blaster Audigy Platinum 

GeForce3 TI5O0 64MB DDR DVI/TVO 

ATX Tower 

Tastatura PS/2 - multimedia 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me, 2000 

Fax-modem 56K; ptaca de rejea 10/1 00Mbps 

Boxe active 1000W, controler SCSI: 

CRT - 21 " sau LCD 17" 



AMD Athlon XP 1,9+ GHz 

Asus A7V266-E 

512MBPC2100DDRAM 

3.5" 1.44MB 

3 x Atlas 1 0K III, 36.7GB 

DVD-ROM 16X si DVD-R 

Sound Blaster Audigy Platinum 

GeForce3 Ti500 64MB DDR DVIj 

ATX Tower 

Tastatura PS/2 - multimedia 

Mouse PS/2 

Sistem de operare Ms Windows 9x, Me. 2000 

Fax-modem 56K; placD de retea 10/1 00Mbps 

Boxe active 1000W, controler SCSI: 

iCRT-21"sau LCD 17" 
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Sony PlayStation 2 




Dragii mosului, ia ghici|i voi cu ce a Irecut 
mosu' pe la redaclia LEVEL? Pe l6nga 
multitudinea de produse ce vor fi pre- 
zentate in numerele ce urmeoza, ne-am pricopsil 
si cu aceasta minunata consola PlayStation 2. 
Ce stie ea sa faca va voi piezenla in urmdtoa- 
rele randuri. Cred c6 deja v-afi dot seama des- 
pre ce este vorba. Este vorba despre ceva dileril 
de un PC normal. Daca e bine sou rau, ramane 
de vazul. Fiind unul dintre cele mai asteptate pro- 
duse ale anului, tehnologia de fabricate a aces 
luia este impresionanta si este in masura so satis- 
faca orice sete de imagine si sunet pana si celui 
mai pretentios jucator. 

Din punct de vedere al gralicii, care, sincer, 
este destul de bine realizota, ore si cdteva lipsuri. 
PlayStation 2 este capabila sa afiseze imagini la 
rezolufii de 640x480 in rnodul NTSC pe un dis 
play in format 4x3. Daca ar fi sa faceti o compa- 
rafie inlre modul de afisare de pe un PC si 
aceastS consola, nu veti fi foarte impresionaji de 
imaginile afisate pe ecranul unui televizor Nici 
nu arn sperat ca un PlayStation 2 s6 ofere o 
calitate nef superioara a imaginii, comparala cu 
cea VGA, dar cu ajulorul componentelor incluse 
si cu un IV cu un ecran foarte mare, opare o 
imagine destul de buna. Foarte multe modele de 
PlayStation 2 af'seaza imaginile cu 60 FPS-uri, in 
fine, o valoare destul de ridicata pentru o 
imagine video de calitate. In functie de modul de 
conectare la TV, exista foarte multe accesorii si 



mufe pentru a realiza conexiunea cu PS2 ul. De 
exemplu, daca se accepla semnal de tip com- 
pozit, in culie se gaseste o components pentru a 
Ironsforma acest tip de semnal video. 

Sony PlayStation 2 este compalibil cu sis 
temeie audio 5.1 Dolby Digital atal pentru jocuri 
cat si penlru playback-ul filmelor DVD. In prezent 
nu prea exista, iar jocurile cu suport penlru sunel 
pe 5 canale se gasesc inli-un numar foarte re- 
dus. Poale ele vor exista in viifor (unul destul de 
apropiat, sper). PS2 este full compatible cu de 
vice-uri USB. Orice poate fi conectot foarte usor, 
lastaluii, „mousi", chiar si modemuri. Orice model 
de tastatura sou mouse cu USB poate fi „ogatal" 
si folosit imediat. In acest fel, in jocuri ca Unreal 
Tornament sou Quake veji castiga un control ab- 
solul. Acesla reprezinta un irnens beneficiu in spe- 
cial pentru jucatorii de RPG-uri. De asemenea, 
alaturi de cele 2 parluri USB, se mai gasesc incS 
doi conectori fireware. Acesfia sunt folosifi in 
acest moment pentru a realiza un link intre doua 
modele de PS2 (un soi de lejea), si in acest mod 
se pot crea jocuri de multiplayer mult mai 
dinamice. 

Expansion bay este o alia facilitate oferita 
de PS2. In acest slot se poate conecta un 
harddisk si, astfel, se pot realiza mai multe salvaii 
sou seta o alta categorie de optiuni. 

Procesorul este un model RISC (reduced 
instruction set computer) si lucreazo la o viteza 
de 300 MHz cu un „Emofion Engine" ce luleaza 



pe 1 28 de bi)i, la care se mai adauga un Bus 
speed de 3,2 GB pe secundo. Trecand in cea- 
lalta parte, in cea a imaginii, observom un sinte- 
lizator grafic ce ruleazd la 150 MHz. Langa 
acesta se mai gasesc 4MB VRAM. Dupa cum 
am amintif si mai sus, rezolujia afisala este de 
640 x 480, iar in mod .interlaced" ea este de 
320 x 240. Paleta de culori este pe 24 de biji 
(asta inseamnci 16.777216 de culori). Incondijii 
speciale poate funcjiono ji in modul pc 16 biji 
cu 65.536 de culori. Alaturi de acestea este 
activat si engine-ul de geometrie, care include: 
Anti-aliasing, Gouraud shading, Z-buffer, Alpha 
channel, Bezier surfacing si Perspective correc- 
tion Memoria sistemului PS2 este in valoare 
totalade32MBRDRAM. 

Controlerul de PlayStation2 nu este nici pe 
departe unul dintre cele mai bune gamepad-uri. 
El se comporta exact ca si modelul precedent 
Dual Shock de lo PS1, singura deosebire fiind 
aceea ca fiecare buton este acum analogic. 
NefScandu-se nici o modificare, aceasta devine 
foarte usor de controlul penlru cei obisnuiti cu 
controlerele de PS 1 . Frumos este ca apare un 
nivel foarte ridicat de interactiune intre jucator si 
jocul in sine (sli|i voi, un controler cu feeling face 
dintr un joe o experienta de neuitat). 

In cazul in care defineti caleva discuri DVD, 
le puteji rula fara probleme in DVD player-ul cu 
care vine dotata consola PlayStation 2. Atat ca- 
litafea imaginii cat $i cea a sunetului sunt de o 
calitate extraordinara. Penlru enluziaslii de „home 
theatre", sislemul include iesiri audio prin cone- 
xiuni oplice. Din pScate, acest tip de cablu nu se 
gaseste inclus in pachetul standard, fiind nevoie 
s6 il achizi(iona|i separat, Daca tot vorbim de 
accesorii aptionale, tin sa va amintesc ca pentru 
o sumd destul de frumusico se poate uchizifiona 
un joypad pe post de lelecomanda. 

In concluzie, PloyStation2 oferfl destul po- 
tential De unii a fost numit chiar si „PC Killei". 
Dnca stam si ne gandim bine, ptoducatorii au 
pornit de la aceasta premisa. Totusi, suntinsa si 
caleva lucruri care contrazic aceasta afirmajie, 
parerea mea. LJna dintre ele ar fi rezolu(ia destul 
de mica, iar a doua ar fi lipsa unui modem pen- 
tru conexiunea la Internet. Un astfel de dispozitiv 
CQStO insS prea mult pentru buzunarul uni biel 
gamer roman. 

Cam atal despre PlayStation? (pe langa 
jocurile de PS2 pe care vi le vom prezenta de 
acum inainte in LEVEL). Restul va ramane voua de 
descoperit.., 
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Lethal Audio PC Card 



Hei DJ, d5 muzica mai luie!!! pares a$a 
canta una din formatiile de pe plaiul 
noslru mioritic Si cand ma uil la aceas- 
ta „placa", imi zic ca respeclivii ar acea cevn 
dreptate Chiar imi pol per mile sa impartasesc 
muzica ascullula de mine si vednilor mei. Aces) 
produs nu esle o placa de sunet oarecare. Este 
o placa ce are rol doar de amplificare a sem- 
nalului (e pe post de slajie de amplificare). Mo- 
dul de instalare a acestei placi este exliein de 
simplu. Dupa cum ati observat si din tatografie, 
ea se monteaza (penliu sustinere) intr-unul din 
slofurile disponibile pe placa de baza. De 
exomplu, daca aveti un slot ISA liber, desfaceti 
capacul din dreplul slolulul si o monra|i foorte 
simplu. in siluajia in care placa de baza nu dis 
pune de un asemenea slol sau este ocupat, pro- 
ducatorii s-au gondii si la acest lucru. Clema de 
prindere de pe placa este conslruita Tn asa fol 
Incat sa a putefi monta si Tntr-un slol PCI. Well 
done. Odata acest lucru implirut, adicfl placa 
montata la locul ei, un slat de la mine: nu uitaji 
de alimenlare Cautati prin carcasa computerukn 
voslru o mufa de alimentuie (asernanatoare celei 
de la harddisk-uri sou unitfltile CD-ROM) si 




conectati o la ocest dispozitiv. Aaaa, inca un lucru. 
In cutie am mai gasil un cablu de conectare inlre 
aceasta placa si placa de sunet. Se conccteaz6 la 
placa de sunet in mufa coiespunzatoare 
caracteristicii de „OUT", iar celfllalt capdt la 
arnplificalor. la mufa cu optiunea JIM", loale bune 
si fiurnoase. E timpul sa facem galagie. Cdulati prin 
casS vreo doua boxe destul de man' si cand zic 
asfa ma refer la cevo de genul 100 - 1 50 W, si le 
conedap la rnutele RCA separate penliu ce!e doud 
canale. Puterea maxima data de acest amplificator 
este de 2x40 W RMS ( 1600 PMPO). Impedunia 

e esle de 4 Ohm. Frecven|ta de idspuns este 
intre 20 Hz si 20 KHz. La o privire mai atentd 



observam o conslrucjie destul de simpla a acestui 
ansarnblu. Totusi, ea nu duce lipsa de proteclii de 
Orice fel, incepand cu celc de scurt circuit si 
termindnd cu cea de supratensiune pe fiecare 
canal tn parte. Asa-zisul manual al acesle placi nu 
esle nimic altceva decat o coala formal A4, in care 
sunt explicatt foarte vug pasii de instalare. Totusi, 
producatorii nu au uital s6 mentioneze un asped 
foarle important al functionarii acestei placi. Minimul 
nf3cesar de .sistem penfiu a funcpono este un Pen- 
tium la 75 MHz cu 8 MB RAM. (?3S) Oare penlru 
ce are nevoie aceastd placa de un piocesor ? 
Dacd stai si te gandesli bine ea nu are nici cea mai 
mica legalura cu procesorul din sistem. Slotul In 
care sa infipt e folosit doar pentru suslincre. Deh, 
asto e. Poate dupa o perioada o sd avem nevoie 
si de un procesoi minim pentru nu stiu ce tastatura. 
Acestea liind spuse, vci urez la cat mai mulle chefuri 
si la cat mai putine reclamajii din paitea vecinilor 
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TYPHOON ACOUSTIC FIVE 
SURROUND SPEAKER SYSTEM 5.1 

• Real 5.1 channels, fully compatible 
with AC-3, DTS, THX 

• Enhanced Subwoofer Driver, Acoustic 
airflow design 

• Space-saving design 
^jc Bass Boost, low distortion 

■hlity surround acoustic effect 

fPHOON REAL FORCE WHEEL 

Feedback technology: Immersion® 
TouchSense® Technology 

• Race Car designed steering wheel 

• Accelerator and Gear with metallic 
looks 

• Speed and Brake pedals 

• 8 direction View Finder 





TYPHOON 3D ACOUSTIC FIVE 
SOUND CARD 

• 64 voice XG Capital Wavetable 
synthesis & 5.1 Channels Surround 
sound 

• Dolby Digital Sound In and Out 
connections for digital functions & 
Direct3D™ accelerator 

• 32bit PCI-based AC'97 version 2.1 
interface sound care* 

TYPHOON WEB CAM VQ/l 350 USB 

• Comply with the' IPication 
Rev. 1.1 

True plug and play performance 
Optical system: 1/3" CMOS sensor, 
progressive 350K effective pixels 
Maximum resolution: 640 (h) x 480 (v) 

• Frame rate: 30fps @ CIF (352x288 ), 
10-15fps @ VGA ( 640x480 ) 



TYPHOON, 150 % TEHNOLOGIE PENTRU 80% PRET! 



Distribuitor unic pentru Romania si Bulgaria: 
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GeForce 3 Under Attack: 



Power Magic Radeon 8500 




i- 



Spargand continuifafea de plfici video cu 
asa-spusele chipset-uri „powered by 
nVidia", vfl prezinl cu aceasta ocazie un 
nou produs destinat in special jocurilor. In clipa 
Tn care spuneai ceva de accelerate 3D gandul 
Tfi era aulornal Tndreplal spie placi GeForce care 
mai de care, si cu cat mai multe numere, dar din 
acesr moment situatia este alia. 
Avem pe bancul de test o noua placa construita 
si proieclala de calre cei de la Power Magic. 
Motorul grafic care st6 la baza acesteio, fSra 
de care rezultatele de mai jos nu ar fi fost posibil 
de atins. este noul chipset ATI RADEON 8500. 
Dotata cu 64 MB DDR RAM (double data rate 
memory), la care se adauga si noua tehnologie 
TRUFORM (higher order surface), tehnologie ce 
evidentiaza liniile personajelor si a obieclelor 
3D, se creeaza o impresionanta senzatie de 
miscare mult mai realista, lucru nemaiintalnit la 
acesle chipset-uri grafice. Rezolufia maxim<3 
atinsa este de nu mai putin 2048x1536 in 32 de 
bi|i. Aceasta placa, spun „gurile rele", a fost 
special concepulo penlru a lovi la varful 
piramidei m grafica 3D, condusfi pana in acest 
moment de nVidia. Cum se va inclina balanta 
ramane de vazul. 

Atfif limp cit nVidia a facut o alianto cu Mi- 
crosoft pentru a implementa in chipsef-urile sale 
GeForce3 tehnologia de programare vertex 
shader si pixel shader, si cei de la ATI au venit cu 
ceva idei mai promifatoare si considers chipset- 
ul Radeon 8500 mult mai „smart" decat cele 
fabricate de nVidia. „Smartshader" reprezintd un 
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nou pochet de inslrucfiuni, Tn numar de 12, ce au 
fost incluse in noul chipset (Procedural deforma- 
tion, Geometry compression, Morphing, Fur ren- 
dering, Skeletal animation, Keyframe interpola- 
tion, Anisotropic lighting, Phong shading, Light 
and gloss maps, Reflections, Shadows, Spot- 
lights, Texlure morphing, Texture coordinate trans- 
formation, Texture coordinate generation for 
spherical, dual paraboloid and cubic 
environment mapping, Projected textures si Video 
textures). Probfema se punein felul urmator: 
aceste noi instructiuni nu sunt deloc incluse sau 
compatibile cu instructiunile multimedia continute 
de DirectX 8.1. In schimb, la partea de OpenGL 
aceasta plac6 se comports excelent - eel pu)in 



asa a rezultat din teste le noastre. In jocuri s-a 
„miscat" superb, mai ales la rezolutia de 
1280x1024. 

Din punct de vedere al dolarilor std bine, 
chiar foarte bine as zice. Alaturi de conectorul 
standard pentru monitor, se mai gctsesle un 
conector de lip SVHS si un conector DVI special 
concepuf pentru monitoare flat (TFT). In cutia ce 
insoteste aceasta placa am mai gasit si cateva 
cabluri penlru modul TV Out, asta pe langa un 
adaptor special conceput pentru un al doilea 
monitor. 

Acesla se conecteaza la portul DVI si in 
acest fel se obtine aceeasi imagine pe doua mo- 
nitoare diferite (asta in situatia in care dispuneti 
de un al doilea monitor). 

Pentru instalare se foloseste unul din CD-uri 
ce confine drivere pentru sistemele de operare 
Windows 98, Me si 2000. Softul indus pe acest 
CD face ca instalarea acestor drivere sa se faca 
la modul eel mai simplu. Tot ce ai de fdcut este 
sa instalezi softul, sa urmaresti mesajele de pe 
ecran, sa dai caleva clicuri si totul se termina cu 
un restart. 

Cei de-al doilea CD confine un player pen- 
lru filme pe suporl DVD. Numele acestuia este 
PowerDVD, care este personalizal pentru acesl 
model de placa. 

Manualul este destul de subtirel, dar cali- 
tatea con|inulului acestuia este satisfacatoare. 
Sunt descrisi foarte pe scurt, dar susfinufi de ima- 
gini semnificative, pasii necesari instalflrii placii 
incepand pi in a o da „jos" pe cealalta si a o 
monta pe cea noua. 

Acestea fiind spuse, voi reveni cu informatii 
despre alfe produse de la ATI. 
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Driverele bata-le focu'. De sunt sau nu sunt ele scrise corect? Sau de ce exists 
aceasta incompatibiliate tntre diverse soft-uri si drivere? Intrebari, Tntrebdri, Tntre- 
bari. Cred ca programatorii care Tsi desfOsoarfi activitatea cu asemenea lucruri ar 
trebui sa fie mult mai seriosi. Daca ar fi de producjie romfineasca as mai fi zis, cfi 
despre dstia se spune cd de orice sunt Tn stare, mai pufin de lucrurile care li se cer. 
Totusi, sci nu fiu chiar atfit de rau cu ei, si romanii au scos pe piafa produse software 
excepfionale, care din pficate au avut mai mult succes pesfe granijd decdt Tn jara 
noastra. Deh, asta e situafia. Intotdeauna romanii au fost mai trecufi cu vederea... 

BogdanS 



L 



ros Vali - mail 



■/ 



Am un sistem Pentium III la 500 MHz, 256 
SDRAM, 13.9 HDD SEAGATE, S3 Trio 3D 
4MB AGP. CDROM 48X SONY. Ce upgrade 
mi-ati recomanda? 

R: In primul si in primul rand ai nevoie 
neaparat de o placa video. S3 Trio 3D este 
depasita cam de mult6 vreme, ca so nu mai zic 
de accelerare 3D, care e ca si Iips6. Recoman- 
darea mea ar fi o placa cu chipset GeForce 2 
MX. Asta Tn cazul in care nu prea dispui de ceva 
mai mulji „verzisori". Daca le afli Tntr-o situatie 
financial mai bun5, pofi so incerci o placa cu 
GeForce3. Mai nou se poarta si asa ceva. Pe un 
plan mai TndepSrtat ai putea sa Tncerci sa faci un 
upgrade si la procesor, eventual si la placa de 
baza, Un procesor la 1000 MHz sau 1.2 GHz 
poate face destule minuni prin jocuri si nu numai. 



2. Droid - Pitesti 



/ 



Am un K6-2 la 500 MHz, 64 MB RAM, 
hard (de doarj 3,10 GB si am facut o micd 
imbundtajire, am achizitionat o NVIDIA Riva TNT 
2 cu 32 MB RAM. lata problema: eu nu am cum- 
pdrat numdrul din luna in care ati publicat un ar 
ticol despre Half- Life sau Counter-Strike, asa cd nu 
am nici cea mai vagd idee despie un sistem pentru 
CS. Pe sistemul meu ruleaza doar in jeluare" 



chiar la ping-ul zero, iar la salile de jocuri unde 
au procesoare la 700 MHz merge perfect (si nu 
se vede nici in pdtrdtele, chiar dacd au aceeasi 
plac.6 video} Un prieten mi a spus cd nu mi-a fost 
instalata placa asa cum trebuie, altul mia spus cd 
am hardul „varzd" (adicd putini GB), eu vd intreb 
pe voi pentru cd sunt disperal si sd dai 50.000 lei 
zilnic la salile de jocuri nu e prea placut. 

R; Cauza de care le plangi tu nu tine de 
calculator. Am vazul colegi care jucau CS si pe 
si steme mai slabe, de exemplu Celeron la 266, 
overclock-at la 333 si mergea perfect. Placa 
video era asernanatoare cu cea pe care o ai tu. 
Ping-ul se refera Tn special la conexiunea si 
stoiea retelei, deci iarasi nu vad de ce sa ti se 
sacadeze imaginea. Probabil, prietenul tau are 
dreptate Tn ceea ce priveste placa video. Este 
posibil ca lu sa nu fi instalat driverele cores- 
punzatoare. Recomandarea mea ar fi sa faci 
rost de ultimele drivere Detonator si sa le instalezi 
corespunzator. Ai grija insa sa verifici dacS ai 
instable si driverele VIA 4-in 1 . Nu are rost sa 
pierzi ceva performanta din pricina acestora, 



3. Dumitrascu Stefan - Bucuresti 



/ 



Am un Pentium III la 866 MHz. MB Via 
Apollo 694X, Hdd20.5 GB Quantum Fireball AS, 
256 MB RAM, NVIDIA GeForce 2 MX 32 MB 
SDRAM, CDROM 52XIG, SB Creative Labs Life 



Value, HP Deskjet 840C. Imprimanto refuza efectiv 
sd scoata caracteie romdnesti asa cum trebuie. Mi 
le scoate decalate enervant de mull inspre stdnga. 
venea daca torn dot sd ttpdreasca un 
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oWpari 



* 



aocumem si Tnainle~scT?nceapa"a-Tripan 11 dour 
Cancel, nu mai rdspunde la nici o alia comondd si 
trebuie sd resetez calculalorul. Am reinstalat ioaie 
driverele darn-am rezolvat nimic. Help! 

R: Cauza ucestor decalaje sunt driverele. 
De foarfe multe ori s-a Tntamplat ca aceste dri- 
vere so. faca problerne la unele imprimanle. 
incerca sa faci rost de alte drivere. Le poti 
Tncerca pe cele care se gasesc la www.hp.com/ 
cposupport/soflware.html. Odata instable 
acesle drivere, Tncerca sa rulezi programul de 
calibrare si curSfare a carluselor Uneori si 
aceste utilitare sliu sa faca minuni. 



4. Maiorescu Dumitru - Bucure§ti 



/ 



Am o placd video NVIDIA GeForce2MX pe 
32 MB memorie video. Unele jocuri care cer 
Direct 3D imi merg foorte bine (Counter Strike, 
MAX Payne...}. Unele jocuri care de asemenea 
cer Direct 3D imi dau tot felul de erori grafice. Se 
vede monitorul in Iriunghiuri si poligoane 
color ale, paralelipipede mullicolore, cote o 
dungd coloratd taind imaginea. Ce se intampla 
de fapt? 

R: Din pdcate, tu nu ai menjionat jocurile in 
care aceastfi placa zici ca face figuri. E posibil ca 
acele jocuri sa Tncerce s6 lucreze Tn alte moduri 
grafice. De exemplu Tn OpenGL. solutie ar fi sa iti 
faci rost de driverele v6.50 (MX-ul mi sa parut mai 
stabil cu ele). O altS solutie ar fi sa Tncerci sa ada 
ugi un cooler pe heatsink-ul de pe chipset (Tn cazul 
Tn care nu ai asa ceva). t posibil ca din cauza 
unei supraincalziri a chipsekilui, acesta sa Tnceapa 
sa faca „figuri" pe ecran si in jocuri. Mai poti de 
asemenea sa verifici si setarile driverelor, iar ca sa 
fiu mai exact poti sa Tncerci sa verifici chiar si selarile 
din cadrul jocurilor. E posibil ca si pe acolo pe 
undeva sa fie activate cine sie ce minuni de opfiuni. 
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Chatroom 




Dispute fierbinfi 
in toiul iernii 



Sorind peste parteo introducliva Jin sa 
spun un singur lucru. E frrrrrig, atat de 
frig incat... Eh, nu confeaza, iorna e un 
onotimp frumos daca esli bine fmbracat, asa 
ca nu totul este pierduf. 

Sa vedem insa ce rema de discutii sa va 
propun peniru data viiloare. M-am gandit sa 
schimb un pic toata formula asta de „eu Tntreb, 
voi scfieji" si sa va ofer (sa va oferim, e mai 
corect spus) sansa de a pune cateva intrebari 
redacforilor LEVEL. Astfel, tema urmatoare 
consta Tn alegerea catorva intrebari 
(orice fel de Tntrebare, numai inteligen- 
\6 sa fie) destinate redacforilor LEVEL 
(pentru oricare dintre redactori). 

Daca suntefi interesati de asa ceva dati un 
mail la mitza@level.ro sau scrieji pe adresa 
redactiei. 

La cdl mai rnulta inspirafiel 

Mitza 

P.S. De curand am „inaugurat" o noua 
sectiune a forumului de pe sile-ul nostru, sectiu- 
ne ce este dedicata discutiilor legate de Chol- 
toom, tema lunii etc. Asadar, daca aveti posibi- 
litatea s6 accesati sile-ul www.level.ro si doriji 
so discufati despre subiectele prezentalein 
chatroom, sunteti binevenifi pe forumul nostru! 

Nasalean Horea 

Sal Mitza, 

Inca" nu am jucaf nici un MMORPG desi 
am Internet acasa. In orice caz, cred ca primul 
meu MMORPG va fi World of Warcraft.. 
celelalte, sincer, nu ma atrag si sper ca 
Blizzard s6 scoata un joe deosebit...(cum a 
facut-o pana acum). 

Dupa mine, in urmatorii 2, 3 ani vom ve- 
dea o adevarard cascada de jocuri de acest 



gen, iar jocurile bazate pe singleplayer vor dis- 
parea Tncetul cu incetul... Este si normal... Pai, 
este de preferat sa joci cu un adverser uman 
decat cu unul artificial, jocul devenind mult mai 
spectaculos (i-om facut felul lu' Gigi de la 2!!! 
hehehe). 

Vor ap6rea adevSrate aliante imense in- 
tie jucatori, razboaie intre 30, 40 de jucatori 
simultan! (imagina|i-va ce luptal) 

Am tot auzit de MMORPG-uri insa nimic 
devreun MMOFPS... pacat. 

TRANSMISSION TERMINATED 

NightKiller 

Salut! 

Numele meu este Petcu Liviu a.k.a. Night 
Killer si sunt din Targu Secuiesc. 

Vroiam de mult srj va scriu, dar lipsa de 
timp este decisive in astfel de cazuri. Acum 
m-am decis sa spun si eu cafe ceva despre 
tema lunii. 

Multe jocuri au apdrut de curand sau sunt 
gala de lansare si foarfe multe dintre ele se 
pot juca numai online. Cred, totusi, ca era jo- 
curilor singleplayer nu este pe calede dispari- 
tie deoarece cele online nu sunt accesibile tu- 
tuior din mai multe motive. Unul ar fi acea taxa 
de participare care ii poate descuraja pe unii 
sa incerce un astfel de joe doar din cauza ca 
nu au banii respedivi. 

Un alt motiv ar fi ( ma refer la Romania ) 
ca numarul jocurilor pirat este mult mai mare 
decat al celor originale, din motive binecu- 
noscute, iar pentru a intra sa joci si tu ceva... 

Ultimul motiv, si poate eel mai important il 
reprezinta conexiunile la Internet extrem de 
proaste, tinand cont ca majoritatea celor care 
au Internet se conecteaza prin dial-up, unde 
rata de transfer este foarte mica. 



Molivul pentru care ai prefera un joe on- 
line este Al-ul (slab) al unui joe singleplayer. 
Cand ai devenif foarte bun la un anumit joe si 
vezi cum calculatorul se chinuie sa te batci si tu 
fara nici un efortii invingi T|i vine cheful sa te 
Tnfrunti cu cineva mai bun. 

Pfirerea mea este ca induslria jocurilor 
online sau multiplayer only este Tntr-o rapida 
dezvoltare, iarcea a singleplayer-elor Tntr-o 
usoara scadere, dar asta nu inseamnS c5 in 2- 
3 ani vom avea numai jocuri online." 

pikachu 

Salut, 

Nu stiu daca in scrisoarea asta ma voi 
axa pe tema propusa de voi. Eu as vrea s5 
dezvolt mai multe subiecte cum ar fi: gamerul, 
fenomenul Counter-Strike si altele... 

Dupa ce am analizat mai multe persoane 
din jurul meu, am ajuns la o concluzie: exista 
mai putini gameri dec6t se crede. Nu loata 
lumea care are 10000 de lei in buzunar, sta o 
ora la un l-cafe si joaca CS se poate numi ga- 
mer. Cunosc cdteva persoane care acum un 
an nici nu sfiau ce-i aia Counter-Strike (pe tim- 
pul ola eram doar vreo 2 din liceu care JU- 
CAM CS). Anul asta am ramas masca atunci 
cand i-am vazut pe ceilalti cum se dau acum 
mari juoatori de Counter. Prima data am fost 
bucuros. Ma gandeam ca s-au „nascut" noi 
gameri. Ei bine, nu a fost asa. Ei jucau doar 
cs_assault si mai tarziu si de_aztec. 

Cu toate straduinfele mele amincercatscH 
conving ca mai exista si alte harfi dar de- 
geaba. Degeaba ma zbateam pe langa ei 
(am incercat sa joe cu ei Unreal, NFS 4 sau 5, 
RA2 sau Starcraft, dar degeaba). Vreau sa va 
spun ca oamenii ca ei nu se pot numi gameri. 
Exists si altii mai receplivi cu care am reusit sa 
joe si altceva si au inteles mesa Jul meu; pe lu- 
me nu exisf6 numai CS. 

Am mai cunoscul asa-zisi gameri care 
auzeau de la altii despre Commandos, Diablo 
2, AoE si apoi se laudau cu performanfeie lor. 
In realifafe ei nu puteau trece de prima misiu- 
ne. Acestia nu se pot numi gameri. Nu spun ca 
trebuiau sa freaca prin epoca HC sau sa joa- 
ce Xenon pe un 2x86 de la scoala sau de la 
prieteni (iricepulul meu ca gamer), dar sa fie un 
pic mai receptivi la jocuri noi. 

Cat despre extraordinarul Counter-Strike... 

In legatura cu acest fenomen spun doar 
go eu incurajez pe cat posibil formarea de cat 
mai multe echipe, clanuri sau cum s-o mai spu- 
ne acum mai nou la orgonizatiile teroriste sau 
contra-teroriste (v-afi prins?). 

Fiecare echipo formats trebuie sa aiba 
laclica ei care variaza de la harta la harta. Zic 
asta pentru ca acest joe CS se bazeaza pe 
tactica. Intotdeauna am fost $i am sa fiu 



lanuarie 2002 



www.level.ro 



Always looking 



tmpotriva Counter-Strike-ului 1 lo 1. §i sd stiti cd m-om certatcu multe 
personaje pe tema asta. Aceasta este parerea mea despre Counter. 

Sa spun ceva si despre tema voastrd pe luna asta. Cu jocurile online 
am interacfionat rar, chiar foarte rar, de fapt o data sou de doud on". Aceste 
partide online mi-au losat un gust destul de amar. Nu vreau sa spun ca nu sunt 
ca lumea pentru cd nu prea am jucat, dar altfel e atmosfera dintr-un l-cafe, 
seara pe la 9, cu muzicd buna data tare si trei, patru clanuri incingdnd o 
partidd Jnfocatd de CS, la bataie fiind puse nume si orgolii (plus cele trei ele- 
mente esenfiale: injurdturi, tipete si indrumdri tactice). 

Dar gata ca am debitat prea multe prostii; cred ca v-am fa cut capul 
calendar. Si-am incdlecat pe-o sa si v-am spus parerea mea. 

SOLMYR 

Aceste jocuri on-line nu mi se par sa vesteascd disparifia single- 
playerului ci sunt doar, dupd parerea mea, un rod al expansiunii foarte 
rapide a Internetului. 

Ele sunt concepufe de producatori pentru ca ei vdd in aceastd noud 
ramura a jocurilor o noud sursa de profit foarte avantajoasa si asa si este 
pentru ca am vdzut pana acuma ca jocurile on-line au un sistem mult mai bine 
pus la punct de protejare contra copierifor ilegale, deci rata pirateriei in acest 
domeniu va fi mult mai mica sau inexistentd. Acest lucru normal cd va avea 
un impact negativ asupra noastra, a romdnilor. Totusi, jocurile single-player nu 
vor dispdrea pentru cd ele totusi stau la baza a tot ce se numeste acumo 
multiplayer sau on-line. Exempie sunt peste tot, unele case de jocuri mai scot 
jocuri exclusiv single-player de mare succes cum ar fi Max Payne. 

Cat despre MMORPG-ul meu ideal... nu as dori sa aibd totusi toate 
stilurile de joe in el pentru ca ar deveni foarte complex si nu ar mai atinge 
menirea unui joe - distradia, jucdtorul fiind nevoit sd se concentreze doar 
asupra jocului care ii poate chiar si da dureri de cap. 

Eu unul mi-as dori un MMORPG care sa se desfdsoare in trecut, in 
special in evul mediu sau Tn prezent. 

Cel in evul mediu as vrea sd fie realist, fdrd sd apara trolli, goblmi sau 
alte nap d-astea fantastice si sd te pund pe tine in pielea unui luptdtor ori a 
unui rege, Si in acelasi timp atdt regele cat si oamenii sdi sd fie controlafi de 
alfi juedtori, nu de Al. 

La luptdlori sd existe un sistem de experienfa dar nu asa de complicat 
ca la Diablo, ci unul mai realist Tn care experienta acumulatd sa nu conteze 
asa de mult la nivelul eroului cd totusi, in bdtdliile din trecut si dia mai buni pu- 
teau sd fie omorati de un Incepdtor care avea acolo cdfusi de pu|in noroc, nu 
ca in Diablo unde un Barbar de level 5 nu are nici macar o sansd contra unui 
barbar de level 40. Cat despre partea ecanomicd a finutului on-line in care 
se petrece actiunea, aceasta sd fie foarte variatd, adicd sd nu existe doar un 
comandant al regatului, ci mai mulji: unul care sd se ocupe de armatd si sd 
dea ordine eventual altar comandanfi mai mici in grad, unul care sa se ocupe 
de mancare, sd facd clddiri de produs mancare, sd se ducd sd investigheze 
anumite teritorii unde sd planteze, sd angajeze vdndtori (care sd fie, normal, 
tot oameni), unul care sd se ocupe cu procurarea materialelor de constructs 
ale cetdtii, sd facd si sd intrefind fortdreata sau forldrefele pe care le are 
regatul etc. 

Totusi, aceste „slujbe" sd nu fie accesibile tuturor, ci doar celor care le 
meritd. De exemplu cdnd intri in joe, tu sd fii doar un amdrdt de tdran care nu 
are nici o putere. De acolo poti sd-ti alegi ori sd te inrolezl in oaste ori sd iei 
una din meseriile vacante. De acolo sd existe o posibilitale ca deed esti chiar 
bun si te fii de joe si mai faci si unele acte de eroism (ex: salvezi un copil care 
a picatin fanaldnd) 5d poti avansa si sd ajungi chiar rege. 

Cat despre un MMORPG care sd se intdmple In piezent mie mi-ar 
pldcea unul in care tu sd pofi face parte dintr-o gascd dintr-o metropold foarte 
mare (ex: New York) si de acolo sd te descura cum pofi. Sd te aliezi sau sd 
intri in rdzboi cu alte gdsti, sd faci rosl de bani prin furturi din magazine, fmand 
cont cd acel oras are si politie care la randul ei poale fi coordonatd de 
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jucdtori sau Al, sa furi sau sd cumperi, de ce 
nu, o masind si sa gonesfi de nebun prin oras 
sou sd iei parte la curse pentru bani, sa faci 
rost de arme si so te duci in cartierul vecin si sd 
te iei de oricine iti iese in cale, in general sa 
po[i face tot ce-fi trece prin cap daca ai fi un 
membru al unei gdsti. 

Normal, jocul sa fie foarte realist, atat ca 
si graficiS cat si ca engine (izic (la oameni, ma- 
sini... care ar fi ideal sa fie numai mdrci reale. 
Ganditi-vd cum ar fi sa iei un bolovan, sa spargi 
geamul unui Ferrari, sa te sui in el si apoi sa 
gonesti prin trafic cu 200 la ora)... 

Cam asta ar fi ideea mea despre 
MMORPG-uri. 

Dynamlx 

Salut! 

Era si timpul sd abordati problema sin- 
glepayer si expansiunea multiplayer-ului 
(MMORPG in special) in ultimul timp. 

Sd fie clard pdrerea mea: jocurile 
singleplayer NU sunt si NU vor fi moarfe. 

Daca nu era acest „afdt de plicticos" 
singleplayer jocurile nu ar fi mai existal. Cu 5 
ani in urma nici nu se putea vorbi despre un „fe- 
nomen multiplayer", iar acum toatd lumea e 
innebunird de aparifii care mai de care mai on- 
line. Apoi, rata, voi ce vreti sa faceti? Sa tr&iti 
pe net si sa vd opriti doar pentru masa si somn 
sau sd trdifi in „real world" si sd vd jucati pe 
calculator pentru a va distra? 

Nu am nimic impotriva statului ore in sir la 
calculator (pe chat sau in jocuri, eventual chiar 
pr. a munci), Tnsd nu meritd sd-li strici sdndlalea 
pentru a VORBI cu oameni. Pentru cd, la urma 
urmei, asta faci. Vorbesti... 

In multiplayerul clasic te Tmpusti, faci o 
cursa, un fotbal, o strategie, joci cdrti (LOO- 
OOSERS) Tnsd dupa un timp te mai opresti si 
mai faci si un single. In noile jocuri multiplayer- 
only, ce faci? Folosesti un pretext (te bati cu 
vrdji, sabii, faci party-uri, explorezi, gasesfi obi- 
ecte etc.) pentru a interactiona cu alfi gameri. 
Aceste jocuri se bazeazd numai pe atracfia pe 
care o simt oamenii fata de interactiunea cu 
semenii loi in jocuri de echipa. Sa te plimbi de 
unul singur prin jinuturi tn care „daca mergi 
non-stop iti ia x ore pentru a ajunge la capdt" e 
naspa, Tnsd daca mai sunt cateva sute de ju- 
catori cu tine e marfa de marfd. De ce? Pentru 
ca ai senzatia ca trdiesti intr-o lume rea!d in 
care fiecare are un rol important. 

Nu sunt anti-MMORPG, insa direclia Tn 
care evolueazd genul nu prea Tmi place. O sd 
ajungem sa jucam MMOFPS, MMORTS, 
MMORTT, MMOaction-adventure, MMO- 
poker $i tot asa. Mulji zic: dd-l mcolo de SP, nu 
vezi ca nu mai aduce nimic nou!?!. In unele 
cazuri e odevdrat, Tnsa asta e din vina produ- 



cdtorilor care au ..profit" fntiparif pe creier. Din 
fericire exista si acele excepfii care refnvie 
genul si nu pot fi ignorate. Sa speram ca aces- 
tea vor exista si Tn continuare, altfel soarta 
SP-ului nu va fi una roz-bombon. 

In concluzie (daca a mai ajuns cineva sa 
citeasc6 si asta), }in sa spun ca nu trebuie sa 
Tnldturdm MMORPG-urile ci s6 le fratdm doar 
ca pe nisre jocuri, nu ca urmasii chat-ului. E fru- 
mos sa te joci cu alti oameni insa daca SP-urile 
vor fi de calitate, nu cred ca vor fi uitate de 
gameri. 

P.S. Chiar dupa ce am tcrminat dc scris m 
am gandit la ceva interesant: toti fanii SP vor o 
mai mare interacfiune cu mediul si NPC-urile, 
nu? Oare asta nu e o expresie inconstienrd a 
dorinjei de a juca cu adversari reali (adicd 
MMOSP)? 

Vom trai si vom vedea. 

DoomHammer 

MMOT ( mare, mare dar si tare?) 

E exact 9:00 PM. Ochii mi-s blegi de 
somn, pisiu' dd sd moard si eu vreau sa scriu 
despre cea mai mare greseala (pdrerea mea) 
din istoria jocurilor. 

Hai sa o luam usor, in stil trap, si s6 ve- 
dem ce e cu musiu' Massive Multiplayer On- 
line (dup6 prererin[e on-line, on line) Role 
Playing Game. 

Presupun ca toti stiff ce e dla RPG (sunt si 
specimene d-alea, nu va faceti griji!) asa ca 
intram direct in branzd (fera „raposatu'" de 
casu'). 

Era prin '98 sau '99 cand a aparuf 
Everquest. Era primul, the first, the unique, the... 
Poate asta e motivul pentru care e jucat de... 
indivizil Bine, bine, lume medievala, magie, 
baieti rai, foarte rai, paladini cu vraji self-hea- 
ling, baieji mai mult decat rdi, frumosu' din 
padurea bantuita, ore de level 60... suna cu- 
noscut? PQi 99% din RPG-uri sunt medievale si 
acum vine domnu' EQ, bag5 un sistem de co- 
municare si gata, a venit „cel mai mare si eel 
mai tare" joe facut vreodata. Eu unul ma multu- 
meam cu Diablo. Apoi apare AC, vine Sha- 
dowbane, toate medievale. Da' mai terminafi... 
nu mai vreau vraji, bagati si voi ceva nou. 

Nu fac decal sa cheltuie milioane de 
verzisori, ca apoi sS dea faliment doar pentru 
ca EQ si AC vor face legea, asa ca pa, pa! 
EA, Blizzard si toti aia care se vor apuca de 
himerele astea. La ce ne trebuie? 

MMORPG-ul inseamna o viata noua, 
trebuie sa te scoli la 6 sa vezi ca-ti fura astia si 
ce n-ai, cand pofi sd omori nu_stiu_care_ogre 
si dado! primesti bani reali in contl La faza asta 
cu banii am picat de pe scaunl 

AdicS viafa reala? Bleah! Acolo faci ce 
vrei, omori pe cine vrei, hacuiesti tot ce vrei... 



tipu' de i-a cedat Pentiumu' la Quake... sd vezi 
cum o sa le cada acum doar pentru cd viafa 
reald nu mai are sens. Si uite asa apare noua 
generatie de paranoid", psihopati si... adicd a 
apdrutdeja. 

Internetul devine lot mai important si Tn 
curand nu vom mai vedea decdt Multi-uri si 
MR-uri. Eu zic cd domnii designeri s-o lose mai 
moale ca altfel Total Recall-ul ar putea deveni 
realifafe. 

Dominus 

Salutare, err... am sd intru direct Tn pdine. 

In privinta jocurilor singleplayer, acestea 
sigur NU vor disparea. De ce? Pentru cd intot- 
deauna se va gdsi un joe mai deosebil in 
singleplayer care sd redea a poveste ddtd- 
toare de feeling. Intotdeauna se vor gdsi jocuri 
ca Thief, Half-Life, Fallout, Planescape etc. ca- 
re sa dea o palmd zdravdnd tuturor celor care 
produc jocuri doar pentru bani. Jocurile single- 
player imi dau un oarecare sentiment de inlimi- 
tate, descopdr jocul (lumea) respectiv(d) singur, 
ceea ce le conferd un feeling pe care joacele 
multiplayer nu Tl au. E ca si cum as citi o carte 
bund Tn care eu sunt eroul principal. Si unde 
mai pui faptul cd destinul cdrtii e in mainile 
mele! :) 

Cat despre joacele online, si in special 
MMORPG-urile, Tntr-adevdr se pare ca acum 
incepe „era" lor, dor nu cred cd vor rezista de- 
cdt cateva. la inceput a fast un Ultima Online, 
un Everquest, un Asheron's Call, iar casele de 
jocuri au observat cd respeclivele au succes si 
asa au inceput sd apard MMORPG-uri ca 
ciupercile dupa ploaie. Fiecare are cdte un 
element nou Tnsa asta nu compenseazd restul 
jocul ui, mai bine se adunau toate ideile intr-un 
singur joe si p-dla!jucatoold lumea. Deh,sperante 
suntTntr-un World of Waicraft, Anarchy Online 
sau mai tarziu in World of Midgard. Problema 
e cd nu foarte multi isi vor permite sd pldteascd 
taxa lunard si nu toti au o legaturd la net asa 
de stabild meat sd joace „fdrd fntreruperi". 
Asadar vor rdmane cateva picaturi din marea 
de MMORPG-uri. 

Personal nu am jucat on-line decdt Rune- 
scape. Drdgut, dar nu are cum sd se ridice la 
valoarea celor enumerate mai sus asa cd... 
sugestii nu prea am, poate doar... mai multd 
interactivitate? 

Concluzia este cd jocurile singleplayer nu 
vor disparea Tn favoarea celor multiplayer, vor 
convietui asa cum fac mafa si comunitaru'. 
[And then again, maybe not! ;)) 



Jocurile on-line (siTn special cele dedicate 
numai acestui mod de joe) nu trebuie privife ca 
fiind o amenintare la adresa jocurilor dedicate 
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modului singleployer, dor nici ca un sub-gen 
ce se va pierde in curand in aminfirea 
gameribr. 

Am avut ocazia sa privesc MULT timp 
pe cafiva dintre colegii mei cum se jucau cu 
patos un gen de jocuri numit MMORPG. Am 
indraznif mai apoi sa ma implictn beta-test-ul 
de la Dark Age of Camelot, un MMORPG 
care tocmai a detronat cam tot ce avea de 
detronat in acest gen. 

Ei bine, opinio mea despre 
MMORPG-uri nu a fost niciodata prea buna 
si nu pot zice nici acum ca ma dau Tn v6nt 
dupa ele. 

Principala problema mi se pare tocmai 
lipsa interactivitatii cu mediul, cu povestea si 
chiar cu ceilalti jucatori. §i asta deoarece 
locurile Tn care te vei juca sunt totusi limitate si 
nu se vor schimba niciodata, povestea nu 
are Tnceput, nici sfdrsit, ci ramane indecisa 
undeva la mijloc, iar ceilalti jucatori... 

Chiar daca tofi se asteapfa ca acesta 
sa fie unul dintre atuurile jocurilor on-line, din 
cate am vazut eu r ceilalti jucatori sunt mai tot 
timpul doar niste personaje care alearga de 
colo-colo, fdra s<3 i(i dea importanja. 

Dar acestea sunt, va garantez, niste 
neajunsuri minore pentru acest gen de jocuri 
care este incfi de abia la Tnceput. Chiar 
daca va place sau nu, trebuie sa acceptaji 
faptul ca jocurile on-line au un viilor extrem 
de promi|ator Tn fata. Mai au de evoluat, 
Tns5 sunt sigur ca vor deveni cu adevaral 
niste jocuri impunatoare (singurul care miscci 
ceva Tn direcfia asta mi se pare a fi doar 
Midgard-ul). 

Cat despre jocurile singleplayer... mai 
mult ca sigur ca nu vor disparea. Se vor 
produce Tn continuare jocuri axate pe 
singleplayer si poate se va ajunge la 
introducerea unei experiente similareTn 
jocurile on-line (aj vrea sa vad asa ceval). 




Apropo de fenomenul Counter-Strike si 
de „gamerii" aferenti, ei bine, aceasta este una 
dintre problemele ce se ivesc din cand Tn cand 
in orice joe on-line Tn care ai de a face cu o 
mare diversitate de jucatori. Poti sa dai peste 
unii care sa te deranjeze Tn mod vizibil, alfii 
care sa foloseascS nu_sfiu_ce_cheat si in 
general existd riscul ca o micd parte din 
jucatori sa strice experienfa placut5 a 
majoritatii. 
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• Sfaturi practice pentru 
realizarea unei retele de bloc 

♦ INTERNET maiief tin: 

o conexiune - mai multi utilizatori 
Cele mai bune jocuri in retea 
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CHIP Special 
RETEA 

► Sfaturi practice pentru realizarea unei retele de bio 

Componentele de care aveti nevoie 
Cum instalati corect programele necesare 

► Internet mai ieftin 

Tips&Tricks pentru partajarea modem-ului 
Configurarea serverului de mail aflat pe CD-ul inclus 

► Cele mai bune jocuri fn retea 

► CD-ul contine 

Jana Proxy Server 

Hamster E-mail Server 

Cele mai bune download manager-e 

Acceleratoare pentru web 

Firewall-uri shareware §i freeware 





Logitech 



Miseari precise si un design ergonomic 

Cordless MouseMan Optical ofera 

libertate totala utilizatorului combtnand 

doua din tehnolrtgiit^ de ultima or3: 

..cordless" si ..optical'". Cu ajutorul 

tohnologiei radio, mouse-ul 

functioneaza pana la o distanja de 2m 

de computer, fSra sa fie nevoie sS fie 

indreptal spre computer. Fiind optic 

poate funcjiona pe orice 

suprafatS. Benefieia)i acum de 

software-iil WebWheal pentru un 

acces facil la site-urile voastre 

preferate! 



Prinde momentul! 

Conceputa special pentru acele 
momente cand doriti S3 arStati 
prielenilor cum v-ati distrat In 
concediu sau in vacantfl. Click 
Smart 510 este companionul 
ideal si in privinta surf-ului pe 
Internet, videoconfeinte etc. 
Cardul Smart Media 8MB poate 
stoca pana la 4S0 de poze. 



Incearca game padul 
cu Vibration Feedback! 

9 butoane programabile. un buton 

precis de throttle si... 2 mini jozstick-uri 

iti permit un control absolull Si. pentru 

ca experienta pe care o traiesti sa fie 

totals atunci cand te joci, RumbtePad ul 

dispune de Vibration Feedback! II Vei putea 

astfel sS simti dcnivelarile de teren, lovittirile 

primite de la adversari, turbulentele 

atmosferice. atunci cand pilotDzi un avion, sau 

accidenle de masJna, atunci cand conduci o 

masina de curse. 



Pentru gamerii pasionati, 
un joystick de exceptie! 

WingMan Force 3D. cu ajutorul lehnoiogiei Force Feedbcak 

incoiporatfl. va oferS acum posibilitatea tie a sim[i reculul armelor, 

expkMiile, intr-un cuvant, roalismul! Avantajul manerului Twist 

Handle se va few cu siguranjA remarcat in simulatoarele de zbor unde 

totul estc 3D. Hat-Switch pe 8 directii, Throttle Switch si celc 7 butoane 

programabils sunt alte 'gadget-uri* care v8 vor face viaja mai usoarfl In timpul 

lungilor seri petrecute in fata monitoarelorl 



iti place sa conduci in viteza? 

Atunci nu li dezlipi mainile de pe WingMan Formula Force GPI Volanul WingMan Formula Force GP 

are tehnologie „Force Feedback" integiata astfel IncSt sa poti simti deniveiarile terenului, pielrisul si, dacS 

nu esti atent ...parapetul! Imbracaminlea din material cauciucat permite un control precis al direcliei si un 

contort deosebit. Dona schimbatoare de vite/3 si 4 butoane programabile integrate sunt plasate ingenios pe volan 

astfel incat s& po|i fi intntdeauna stSpan pe bolidul pe care il conduui. Cu WingMan Formula Force GP ai tot ce iti trebuie 

ca s8 dovii campion! 



rFLAMTJNCO 

V COMPUTERS 



www.flamingo.ro 

CALL PC (0800-22.55.72) 
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